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คํานํา 
 

เอกสารหลักสูตรอบรมแบบ e-Training สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ : คณิตศาสตร์สําหรับช้ัน
มัธยมศึกษาเป็นหลักสูตรฝึกอบรมภายใต้โครงการพัฒนาหลักสูตรและดําเนินการฝึกอบรมครู 
ข้าราชการพลเรือนและบุคลากรทางการศึกษา ด้วยหลักสูตรฝึกอบรมแบบ e-Training สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน โดยความร่วมมือของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
และคณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เพ่ือพัฒนาผู้บริหาร ครู และบุคลากรทางการศึกษาให้
สอดคล้องกับความต้องการขององค์กร โดยพัฒนาองค์ความรู้ ทักษะที่ใช้ในการปฏิบัติงานได้อย่างมี
คุณภาพ โดยใช้หลักสูตรและวิทยากรท่ีมีคุณภาพ เน้นการพัฒนาโดยการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่าน
เทคโนโลยีการสื่อสารผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สามารถเข้าถึงองค์ความรู้ในทุกที่ทุกเวลา  

 
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและคณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

หวังเป็นอย่างย่ิงว่าหลักสูตรอบรมแบบ e-Training สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ : คณิตศาสตร์สําหรับ
ช้ันมัธยมศึกษาจะสามารถนําไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาตาม
เป้าหมายและวัตถุประสงค์ที่กําหนดไว้ ทั้งน้ีเพ่ือยังประโยชน์ต่อระบบการศึกษาของประเทศไทยต่อไป 
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สารบัญ 
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ตอนที่ 3 เลือกสรรใช้สื่ออย่างหลากหลาย 44 
ตอนที่ 4 การวัดผลและประเมินผลคณิตศาสตร์ 52 
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หลักสูตร 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์: สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ : คณิตศาสตร์

สําหรับช้ัน 
มัธยมศึกษา 
 

รหัส UTQ-00204 
ชื่อหลักสูตรรายวิชา สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ : คณิตศาสตร์สําหรับช้ันมัธยมศึกษา 
 
ปรับปรุงเนื้อหาโดย 
 คณาจารย์ ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 
ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเนื้อหา 
  1. ดร.ปราโมทย์ ขจรภัย 
 2. นางสาวนวลนอ้ย เจริญผล 
 3. นางสาวจรูญศรี  แจบไธสง 
 4. ผศ.สุมาลี ตังคณานุรักษ์ 
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รายละเอียดหลักสูตร 
 
คําอธบิายรายวิชา 

ศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
รูปแบบของการจัดการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตลอดจนกระบวนการวัดและประเมินผลการ
เรียนรู้ตามหลักสูตร 
 
วัตถุประสงค ์

เพ่ือให้ผู้เข้ารับการอบรมสามารถ 
1. บอกความสําคัญหรือเหตุผลของการเรียนคณิตศาสตร์ เป้าหมายของการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์ เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ได้ 
2. บอกข้ันตอนการจัดทําหน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐานโดยใช้ Backward Designได้ 
3. เลือกรูปแบบและวิธีการสอนต่างๆ ให้เหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้น

ผู้เรียนเป็นสําคัญได้ 
4. เลือกใช้สื่อการเรียนรู้ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้ 
5. บอกหลักการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ ขั้นตอนการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ 

วิ ธีการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ และเคร่ืองมือที่ ใ ช้ในการวัดผลประเมินผล
คณิตศาสตร์ได้  

6. มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการให้คะแนนโดยใช้เกณฑ์แบบรูบริค 
7. ได้แนวทางในการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 
สาระการอบรม 

ตอนที่ 1 เริ่มจากหลักสูตรสู่การจัดการเรียนรู้ 
ตอนที่ 2 ครูเน้นผู้เรียนเป็นสาํคัญ 
ตอนที่ 3 เลือกสรรใช้สื่ออย่างหลากหลาย 
ตอนที่ 4 การวัดผลและประเมินผลคณิตศาสตร์ 

 
กิจกรรมการอบรม 

1. ทําแบบทดสอบก่อนการอบรม 
2. ศึกษาเน้ือหาสาระการอบรมจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
3. ศึกษาเน้ือหาเพ่ิมเติมจากใบความรู้ 
4. สืบค้นข้อมูลเพ่ิมเติมจากแหลง่เรียนรู้ 
5. ทําใบงาน/กิจกรรมที่กําหนด 
6. แสดงความคิดเห็นตามประเด็นที่สนใจ 
7. แลกเปลี่ยนเรยีนรู้ระหว่างผู้เข้ารับการอบรมกับวิทยากรประจําหลักสูตร 
8. ทําแบบทดสอบหลังการอบรม  
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สื่อประกอบการอบรม  
1. บทเรียนอิเล็กทรอนิกส ์
2. ใบความรู้ 
3. วีดิทัศน์ 
4. แหล่งเรียนรู้ที่เก่ียวข้อง 
5. กระดานสนทนา (Web board) 
6. ใบงาน 
7. แบบทดสอบ 

 
การวัดผลและประเมินผลการอบรม 

วิธีการวัดผล 
1. การทดสอบก่อนและหลังอบรม โดยผู้เข้ารับการอบรมจะต้องได้คะแนนการทดสอบหลัง

เรียนไม่น้อยกว่า ร้อยละ 70 
2. การเข้าร่วมกิจกรรม ได้แก่ สง่งานตามใบงานที่กําหนด เขา้ร่วมกิจกรรมบนกระดาน

สนทนา 
 
บรรณานุกรม  
ชัยยงศ์ พรหมวงศ์ และคณะ (2550) “ชุดการเรียนการสอน” ใน ประมวลสาระชุดวิชา การ
 พัฒนาหลักสูตร และสื่อการเรียนการสอน หน่วยที่ 14 นนทบุรี บัณฑิตศึกษา  สาขาวิชา
ศึกษาศาสตร์มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
ปรีชา เนาว์เย็นผล (2550) “คณิตศาสตร์บนเตาขนมครก” นิตยสาร สสวท. สถาบันส่งเสริม 

การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี : มีนาคม-เมษายน . 
พิชากร แปลงประสพโชค (2536) “สื่อ นวัตกรรม และเทคโนโลยีทางการสอนคณิตศาสตร์”  

ใน ประมวลสาระชุดวิชาสารัตถะและวิทยวิธีทางวิชาคณิตศาสตร ์บัณฑิตศึกษา สาขาวิชา 
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสโุขทัยธรรมาธิราช. 

ยุพิน พิพิธกุล (2551) “การบรรยายพิเศษในการอบรมครูคณิตศาสตร์ ภาคฤดูร้อน ป ี2551  เรื่อง 
การสอนคณิตศาสตร”์ วารสารคณิตศาสตร์ พฤษภาคม – กรกฎาคม . 
วิชาการ, กรม, คู่มือการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์, กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์ รสพ,  

2545. 
สภาการศึกษา สํานักเลขาธิการ. การจัดการเรียนรู้กระบวนการคิด ด้วยการใชค้ําถาม 
 หมวดความคดิ 6 ใบ. กรุงเทพฯ: สกส, 2550 
สมพล เล็กสกุล , ชุลีพร สุภะธีระ และคณะ (2551) . “สือ่การเรียนรูค้ณิตศาสตร”์ ในเอกสาร 

พัฒนาวิชาชีพครู : ครูมืออาชีพ. โครงการพัฒนาเครือข่ายการเรียนรู้ผู้สอนวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ ช่วงช้ันที่ 1-2 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สาํนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
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  กระทรวงศึกษาธิการกระทรวงศึกษาธิการ. (2551). แนวปฏิบัติการวัดและประเมินผลการเรียนรู้หลักสูตร 
  แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551. เอกสารประกอบหลักสูตร 
 แกนกลาง การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551. 
สุคนธ์ สินธพานนท์. สุดยอดวิธีสอนสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม นําไปสู่การจัดการเรียนรู้  

ของครูยุคใหม่. กรุงเทพฯ: อักษรเจริญทัศน์ อจท. จํากัด, 2550 
สุวิทย์ มลูคํา และอรทัย มลูคาํ. 21 วิธีจัดการเรียนรู:้ เพื่อพัฒนากระบวนความคิด. กรุงเทพฯ :  

ห้างหุ้นส่วนจํากัด ภาพพิมพ์, 2545. 
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หลักสูตร UTQ-00204 
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ : คณิตศาสตร์สําหรับช้ันมัธยมศึกษา 
 

เค้าโครงเนื้อหา 
ตอนท่ี 1 เริ่มจากหลักสูตรสู่การจัดการเรียนรู ้

 เรื่องที่ 1.1 เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ 
 เรื่องที่ 1.2 โครงสร้างรายวิชา 
 เรื่องที่ 1.3 การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ 
 แนวคิด 
  1. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ในกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ รวมถึงคุณภาพของผู้เรียน 

เมื่อจบการเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 และจบการเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 
  2. การจัดทําโครงสร้างรายวิชา เพ่ือให้เห็นภาพรวมของแต่ละรายวิชาว่า 

ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ จํานวนเท่าใด เรื่องใดบ้าง แต่ละหน่วยพัฒนาให้
ผู้เรียนบรรลุตัวช้ีวัดใด เวลาที่ใช้จัดการเรียนการสอน และสัดส่วนการเก็บคะแนน
ของรายวิชาน้ันเป็นอย่างไร 

  3. การจัดทําหน่วยการเรียนรู้ และการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้โดยการนําแนวคิด 
Backward Design มาใช้ในการออกแบบหน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐาน  

 วัตถุประสงค์ 
  1. สามารถบอกความสําคัญหรือเหตุผลของการเรียนคณิตศาสตร์ เป้าหมายของการ

เรียนการสอนคณิตศาสตร์ เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ สาระและมาตรฐานการ
เรียนรู้ได้ 

  2. สามารถบอกขั้นตอนการจัดทําหน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐานโดยใช้ Backward 
Designได้ 

 
ตอนท่ี 2 ครูเน้นผู้เรียนเป็นสําคญั 

 เรื่องที่ 2.1 แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 เรื่องที่ 2.2 ปัจจัยสําคัญของจัดการเรียนรู้ 
 เรื่องที่ 2.3 รูปแบบของการจัดการเรียนรู้ 
 เรื่องที่ 2.4 หลากหลายวิธีสอน 
 แนวคิด 
  1. แนวการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ 
  2. ปัจจัยสําคัญในการจัดการเรียนรู้ ที่ครอบคลุม 1) ผู้บริหาร 2) ผู้สอน 3) ผู้เรียน 

และ 4) สภาพแวดล้อม 
  3. รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ และวิธีการสอนที่หลากหลาย โดยเลือกใช้

รูปแบบการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับเน้ือหาและเหมาะสมกับผู้เรียน 
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 วัตถุประสงค์ 
1. สามารถบอกแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และ ปัจจัยสําคัญในการจัดการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ได้ 
2. สามารถเลือกรูปแบบและวิธีการสอนต่างๆ ให้เหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญได้ 
 

ตอนท่ี 3 เลือกสรรใชส้ื่ออย่างหลากหลาย 
 เรื่องที่ 3.1 สื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 แนวคิด 
  1. แนวคิดในการใช้สื่อการเรียนรู้ตามประเภทของสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้

ลักษณะเฉพาะของสื่อเป็นเกณฑ์ ที่เป็นเป็นเคร่ืองมือของการเรียนรู้  
 วัตถุประสงค์ 
  1. สามารถเลือกใช้สื่อการเรียนรู้ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้ 
  2. สามารถบอกแนวทางการใช้สื่อเทคโนโลยีประกอบการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้ 
 

ตอนท่ี 4 การวัดผลและประเมินผลคณิตศาสตร์ 
 เรื่องที่ 4.1 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ในช้ันเรียน ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
 เรื่องที่ 4.2 กระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร 
 แนวคิด 

   1. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ตามระดับของการดําเนินงาน 4 ระดับ 1) การวัดและประเมิน
ระดับช้ันเรียน 2) การวัดและประเมินระดับสถานศึกษา 3) การวัดและประเมิน
ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา และ 4) การวัดและประเมินระดับชาติ 

  2. กระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ที่ผู้สอนควรปฏิบัติ ซึ่งผลการเรียนรู้มี
ที่มาจากองค์ประกอบ 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย 

  วัตถุประสงค์ 
   1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ความหมายของการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ในช้ันเรียน 

  2. สามารถบอกหลักการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ ขั้นตอนการวัดผลประเมินผล
คณิตศาสตร์ วิธีการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ และเคร่ืองมือที่ใช้ในการวัดผล
ประเมินผลคณิตศาสตร์ได้ 

  3. มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับหลักการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ ขั้นตอนการ
วัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ วิธีการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ และเคร่ืองมือที่
ใช้ในการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์  

  4. มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการให้คะแนนโดยใช้เกณฑ์แบบรูบริค 
  5. ได้แนวทางในการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
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ตอนที่ 1 เริ่มจากหลักสูตรสู่การจัดการเรียนรู้ 
 

เรื่องที่ 1.1 เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ 
 
 คณิตศาสตร์มีบทบาทสําคัญย่ิงต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ ทําให้มนุษย์มีความคิด
สร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่าง
ถี่ถ้วนรอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และนําไปใช้ในชีวิตประจําวันได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม นอกจากน้ี คณิตศาสตร์ยังเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยีและศาสตร์อ่ืนๆ คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการดําเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดี
ขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข 
 
 
เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร ์

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์มุ่งให้เยาวชนทุกคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างต่อเน่ือง 
ตามศักยภาพ โดยกําหนดสาระหลักที่จําเป็นสําหรับผู้เรียนทุกคนดังน้ี 

จํานวนและการดําเนินการ ความคิดรวบยอดและความรู้สึกเชิงจํานวน ระบบจํานวนจริง 
สมบัติเก่ียวกับจํานวนจริง การดําเนินการของจํานวน อัตราส่วน ร้อยละ การแก้ปัญหาเก่ียวกับ 
จํานวน และการใช้จํานวนในชีวิตจริง 

การวัด ความยาว ระยะทาง นํ้าหนัก พ้ืนที่ ปริมาตรและความจุ เงินและเวลา หน่วยวัด
ระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ การแก้ปัญหาเก่ียวกับการวัด และ 
การนําความรู้เก่ียวกับการวัดไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

เรขาคณิต รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิตหน่ึงมิติ สองมิติ และสามมิติ การนึก
ภาพ แบบจําลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิต (geometric 
transformation)ในเร่ืองการเลื่อนขนาน (translation) การสะท้อน (reflection) และการหมุน 
(rotation) 

พีชคณิต แบบรูป (pattern) ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซตและการดําเนินการของเซต การให้
เหตุผล นิพจน์ สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ลําดับเลขคณิต ลําดับเรขาคณิต อนุกรม 
เลขคณิต และอนุกรมเรขาคณิต 

การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น การกําหนดประเด็น การเขียนข้อคําถาม การ
กําหนดวิธีการศึกษา การเก็บรวบรวมข้อมูล การจัดระบบข้อมูล การนําเสนอข้อมูล ค่ากลางและการ
กระจายของข้อมูล การวิเคราะห์และการแปลความข้อมูล การสํารวจความคิดเห็น ความน่าจะเป็น 
การใช้ความรู้เก่ียวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ต่างๆ และช่วยในการตัดสินใจ 
ในการดําเนินชีวิตประจําวัน 
 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ การแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่หลากหลาย การให้เหตุผล 
การส่ือสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการนําเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่างๆทาง
คณิตศาสตร์ และการเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้กําหนดสาระหลักที่จําเป็นสําหรับผู้เรียนทุกคนดังน้ี 
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระที่ 1 จํานวนและการดําเนินการ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใช้จํานนในชีวิตจริง 
 มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการต่าง ๆ และสามารถใช้การ
ดําเนินการในการแก้ปัญหา 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้การประมาณค่าในการคํานวณและแก้ปัญหา 
 มาตรฐาน ค 1.4 เข้าใจระบบจํานวนและนําสมบัติเก่ียวกับจํานวนไปใช้ได้ 
สาระที ่2 การวัด 
 มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด 
 มาตรฐาน ค 2.2 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด 
สาระที่ 3 เรขาคณิต 
 มาตรฐาน ค 3.1 อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
 มาตรฐาน ค 3.2 ใช้การนึกภาพ (visualization) ใช้เหตุผลเก่ียวกับปริภูมิ (spatial 
reasoning) และใช้แบบจําลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในกาแก้ปัญหา 
สาระที่ 4 พีชคณิต 
 มาตรฐาน ค 4.1 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป (pattern) ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน 
 มาตรฐาน ค 4.2 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟ และตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ 
(mathematical model) อ่ืน ๆ แทนสถานการณ์ต่าง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใช้
แก้ปัญหา 
สาระที ่5 การวิเคราะห์ข้อมูลและความนา่จะเปน็ 
 มาตรฐาน ค 5.1 เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เก่ียวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้
อย่างสมเหตุสมผล 
 มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เก่ียวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและแก้ปัญหา 
สาระที่ 6 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
 มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การส่ือ
ความหมายทางคณิตศาสตร์และการนําเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
 
หมายเหตุ 1.  การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่ทําให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีคุณภาพน้ัน 

จะต้องให้มีความสมดุลระหว่างสาระด้านความรู้ ทักษะและกระบวนการ ควบคู่ไป
กับคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ ได้แก่ การทํางานอย่างมีระบบ มี
ระเบียบ มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความเช่ือมั่นในตนเอง 
พร้อมทั้งตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ 

2. ในการวัดและประเมินผลด้านทักษะและกระบวนการ สามารถประเมินในระหว่าง การ
เรียนการสอน หรือประเมินไปพร้อมกับการประเมินด้านความรู้ 
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คุณภาพผูเ้รียน 
 เมื่อผู้เรียนจบการเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผู้เรียนควรมคีวามสามารถดังน้ี 

 มีความคิดรวบยอดเก่ียวกับจํานวนจริง มีความเข้าใจเก่ียวกับอัตราส่วน สัดส่วน ร้อย
ละเลขยกกําลังที่มีเลขช้ีกําลังเป็นจํานวนเต็ม รากท่ีสองและรากที่สามของจํานวนจริง สามารถ
ดําเนินการเก่ียวกับจํานวนเต็ม เศษส่วน ทศนิยม เลขยกกําลัง รากที่สองและรากที่สามของจํานวน
จริง ใช้การประมาณค่าในการดําเนินการและแก้ปัญหา และนําความรู้เก่ียวกับจํานวนไปใช้ในชีวิตจริง
ได้ 

 มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับพ้ืนที่ผิวของปริซึม ทรงกระบอก และปริมาตรของปริซึม
ทรงกระบอก พีระมิด กรวย และทรงกลม เลือกใช้หน่วยการวัดในระบบต่าง ๆ เก่ียวกับความยาว
พ้ืนที่ และปริมาตรได้อย่างเหมาะสม พร้อมทั้งสามารถนําความรู้เก่ียวกับการวัดไปใช้ในชีวิตจริงได้ 

 สามารถสร้างและอธิบายข้ันตอนการสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใช้วงเวียนและสัน
ตรง อธิบายลักษณะและสมบัติของรูปเรขาคณิตสามมิติซึ่งได้แก่ ปริซึม พีระมิด ทรงกระบอก กรวย
และทรงกลมได้ 

 มีความเข้าใจเก่ียวกับสมบัติของความเท่ากันทุกประการและความคล้ายของรูป
สามเหลี่ยม เส้นขนาน ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ และสามารถนําสมบัติเหล่าน้ันไปใช้ในการให้
เหตุผลและแก้ปัญหาได้แความเข้าใจเก่ียวกับการแปลงทางเรขาคณิต (geometric transformation) 
ในเร่ืองการเลื่อนขนาน(translation) การสะท้อน (reflection) และการหมุน(rotation) และนําไปใช้
ได้ 

 สามารถนึกภาพและอธิบายลักษณะของรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
 สามารถวิเคราะห์และอธิบายความสัมพันธ์ของแบบรูป สถานการณ์หรือปัญหา และ

สามารถใช้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
และกราฟในการแก้ปัญหาได้ 

 สามารถกําหนดประเด็น เขียนข้อคําถามเกี่ยวกับปัญหาหรือสถานการณ์ กําหนด
วิธีการศึกษา เก็บรวบรวมข้อมูลและนําเสนอข้อมูลโดยใช้แผนภูมิรูปวงกลม หรือรูปแบบอ่ืนที่
เหมาะสมได้ 

 เข้าใจค่ากลางของข้อมูลในเร่ืองค่าเฉล่ียเลขคณิต มัธยฐาน และฐานนิยมของข้อมูลที่
ยังไม่ได้แจกแจงความถี่ และเลือกใช้ได้อย่างเหมาะสม รวมทั้งใช้ความรู้ในการพิจารณาข้อมูลข่าวสาร
ทางสถิติ 

 เข้าใจเก่ียวกับการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ แ ละความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ สามารถ
ใช้ความรู้เก่ียวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์และประกอบการตัดสินใจในสถานการณ์ต่างๆ ได้ 

 ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม ให้เหตุผลประกอบการ
ตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อ
ความหมาย และการนําเสนอ ได้อย่างถูกต้อง และชัดเจน เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และ
นําความรู้ หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกับศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเริ่ม 
สร้างสรรค์ 
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จบช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๖ 
 มีความคิดรวบยอดเก่ียวกับระบบจํานวนจริง ค่าสัมบูรณ์ของจํานวนจริง จํานวนจริงที่

อยู่ในรูปกรณฑ์ และจํานวนจริงที่อยู่ในรูปเลขยกกําลังที่มีเลขช้ีกําลังเป็นจํานวนตรรกยะ หาค่า
ค่าประมาณของจํานวนจริงที่อยู่ในรูปกรณฑ์ และจํานวนจริงที่อยู่ในรูปเลขยกกําลังโดยใช้วิธีการ
คํานวณที่เหมาะสมและสามารถนําสมบัติของจํานวนจริงไปใช้ได้ 

 นําความรู้เรื่องอัตราส่วนตรีโกณมิติไปใช้คาดคะเนระยะทาง ความสูง และแก้ปัญหา
เก่ียวกับการวัดได้ 

 มีความคิดรวบยอดในเร่ืองเซต การดําเนินการของเซต และใช้ความรู้เก่ียวกับแผนภาพ
เวนน์-ออยเลอร์แสดงเซตไปใช้แก้ปัญหา และตรวจสอบความสมเหตุสมผลของการให้เหตุผล 

 เข้าใจและสามารถใช้การให้เหตุผลแบบอุปนัยและนิรนัยได้ 
 มีความคิดรวบยอดเก่ียวกับความสัมพันธ์และฟังก์ชัน สามารถใช้ความสัมพันธ์และ

ฟังก์ชัน แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
 เข้าใจความหมายของลําดับเลขคณิต ลําดับเรขาคณิต และสามารถหาพจน์ทั่วไปได้ 

เข้าใจ 
 ความหมายของผลบวกของ n พจน์แรกของอนุกรมเลขคณิต อนุกรมเรขาคณิต และ

หาผลบวก n พจน์แรกของอนุกรมเลขคณิต และอนุกรมเรขาคณิตโดยใช้สูตรและนําไปใช้ได้ 
 รู้และเข้าใจการแก้สมการ และอสมการตัวแปรเดียวดีกรีไม่เกินสอง รวมทั้งใช้กราฟ

ของสมการ อสมการ หรือฟังก์ชันในการแก้ปัญหา 
 เข้าใจวิธีการสํารวจความคิดเห็นอย่างง่าย เลือกใช้ค่ากลางได้เหมาะสมกับข้อมูลและ

วัตถุประสงค์ สามารถหาค่าเฉล่ียเลขคณิต มัธยฐาน ฐานนิยม ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และเปอร์เซ็น
ไทล์ของข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และนําผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลไปช่วยในการตัดสินใจ 

 เข้าใจเก่ียวกับการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ และความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ สามารถ
ใช้ความรู้ เ ก่ียวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ ประกอบการตัดสินใจ และแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 

 ใช้วิธีการท่ีหลากหลายแก้ปัญหา ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม ให้เหตุผลประกอบการ
ตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อ
ความหมาย และการนําเสนอ ได้อย่างถูกต้อง และชัดเจน เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และ
นําความรู้ หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกับศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ 

 
 
 
 
 
 

สรุป  

 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้กําหนดสาระหลักที่จําเป็นสําหรับผู้เรียนทุกคน 
ด้วยกัน 6 สาระการเรียนรู้ ดังน้ี สาระที่ 1 จํานวนและการดําเนินการ สาระที่ 2 การวัด สาระที่ 3 
เรขาคณิต สาระที่ 4 พีชคณิตสาระที่ 5 การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น และ สาระที่ 6 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
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ตอนที่ 1 เริ่มจากหลักสูตรสู่การจัดการเรียนรู้ 
 

เรื่องที่ 1.2 โครงสร้างรายวิชา 
 
 โครงสร้างรายวิชา เป็นการกําหนดขอบข่ายของรายวิชาที่จะจัดสอนเพ่ือช่วยให้ผู้สอนและ
ผู้เก่ียวข้อง เห็นภาพรวมของแต่ละรายวิชาว่า ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ จํานวนเท่าใด เรื่อง
ใดบ้าง แต่ละหน่วยพัฒนาให้ผู้เรียนบรรลุตัวช้ีวัดใด เวลาที่ใช้จัดการเรียนการสอน และสัดส่วนการ
เก็บคะแนนของรายวิชาน้ันเป็นอย่างไร 

1. ทําไมจึงต้องจัดทําโครงสร้างรายวิชา 
 การจัดทําโครงสร้างรายวิชาจะช่วยให้ครูผู้สอนเห็นความสอดคล้องเช่ือมโยงของลําดับการ
เรียนรู้ของรายวิชาหน่ึง ๆ ว่าครูจะสอนอะไร ใช้เวลาสอนเร่ืองน้ันเท่าไร และจัดเรียงลําดับสาระการ
เรียนรู้ต่าง ๆ อย่างไร ทําให้มองเห็นภาพรวมของรายวิชาอย่างชัดเจน 

2. โครงสร้างรายวิชาประกอบด้วยอะไรบ้าง 
 โครงสร้างรายวิชา มีองค์ประกอบหลัก ๆ ดังน้ี 
  - มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด ที่เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียนสําหรับหน่วย
น้ัน ๆ ซึ่งอาจมาจากกลุ่มสาระการเรียนรู้เดียวกันหรือต่างกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่สอดคล้องกัน มาตรฐาน
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด อาจมีการสอนหรือฝึกซ้ําให้เกิดการความชํานาญ และมีความรู้กว้างขวางขึ้น ในหน่วย
การเรียนรู้มากกว่า 1 หน่วยได้ 
  - สาระสําคัญ เป็นความรู้ ความคิด ความเข้าใจที่ลึกซึ้ง หรือความรู้ที่เป็นแก่น เป็น
หลักการของเรื่องใดเรื่องหน่ึง ที่เกิดจากการหลอมรวมของมาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัดในหน่วยการ
เรียนรู้  
  - ช่ือหน่วยการเรียนรู้ จะต้องสะท้อนให้เห็นสาระสําคัญของหน่วยการเรียนรู้ 
น่าสนใจ เหมาะสมกับวัย มีความหมายและสอดคล้องกับชีวิตจริงของผู้เรียน 
  - เวลา การกําหนดเวลาเรียนควรมีความเหมาะสมและเพียงพอกับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาให้นักเรียนมีความสามารถตามท่ีระบุไว้ในมาตรฐานการเรียนร้/ตัวช้ีวัด และควร
พิจารณาในภาพรวมของทุกหน่วยการเรียนรู้ในรายวิชาน้ันๆ อย่างเหมาะสม 
  - นํ้าหนักคะแนน การกําหนดนํ้าหนักคะแนนเป็นส่วนช่วยให้เห็นทิศทาง การจัด
เวลา การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และการประเมินผล ให้สอดคล้องกับความสําคัญของมาตรฐาน / 
ตัวช้ีวัด ในหน่วยการเรียนรู้น้ันว่าเป็นมาตรฐานหรือตัวช้ีวัด ที่เป็นความรู้ / ประสบการณ์พ้ืนฐาน ใน
การต่อยอดความรู้หรือพัฒนาการเรียนรู้ในเรื่องอ่ืน ๆ หรือพิจารณาจากศักยภาพผู้เรียน ธรรมชาติ
วิชา ฯลฯ 
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 แบบบันทึกผลการจัดทําโครงสร้างรายวิชา 
โครงสร้างรายวิชา.................................................................................................................... 
ระดับ   มัธยมศึกษา ชั้น.......................เวลา..................... จํานวน ..................หน่วยกิต 
 

ลําดับท่ี ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้ / 

ตัวชี้วัด 
สาระสําคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ําหนัก
คะแนน 

      

      
      
      
      
      
      
      
      
      

รวมตลอดปี / ภาค   

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุป  

 โครงสร้างรายวิชา เป็นการกําหนดขอบข่ายของรายวิชาที่จะจัดสอนเพ่ือช่วยให้ผู้สอนและ
ผู้เก่ียวข้อง เห็นภาพรวมของแต่ละรายวิชา มีองค์ประกอบหลัก ๆ คือ มาตรฐานการเรียนรู้ / 
ตัวช้ีวัด สาระสําคัญ ช่ือหน่วยการเรียนรู้ เวลา และน้ําหนักคะแนน  
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ตอนที่ 1 เริ่มจากหลักสูตรสู่การจัดการเรียนรู้ 
 
เรื่องที่ 1.3 การออกแบบหน่วยการเรียนรู ้

 
 หน่วยการเรียนรู้เป็นขั้นตอนที่สําคัญของการนําหลักสูตรสถานศึกษาเข้าสู่ช้ันเรียน การ
ออกแบบหน่วยการเรียนรู้ต้องเป็นหน่วยการเรียนรู้ที่ อิงมาตรฐานเช่นเดียวกันกับหลักสูตร มี
รายละเอียดในการจัดทําและออกแบบหน่วยการเรียนรู้อย่างไรน้ัน จะขอกล่าวต่อไปน้ี  
 
1. หน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐาน (Standard – based Unit) เป็นอย่างไร 

หน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐาน คือ หน่วยการเรียนรู้ที่มีมาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด เป็น
เป้าหมายของหน่วย และองค์ประกอบภายในหน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 
สาระสําคัญ สาระการเรียนรู้ ช้ินงานหรือภาระงานที่กําหนดให้ผู้เรียนปฏิบัติ กิจกรรม การเรียนการ
สอนและเกณฑ์การประเมินผล ทุกองค์ประกอบของหน่วยการเรียนรู้ จะต้องเช่ือมโยงกับมาตรฐาน / 
ตัวช้ีวัดที่เป็นเป้าหมาย ของหน่วย 

2. วิธีการจัดทําหน่วยการเรียนรู้ 
 การจัดทําหน่วยการเรียนรู้สามารถจัดทําได้ 2 วิธี คือ 
 วิธีที่ 1  กําหนดประเด็น/หัวเรื่อง แล้วจึงวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 แนวคิดหน่ึงของการกําหนดหน่วยการเรียนรู้ คือ การกําหนดประเด็น/หัวเรื่อง (theme) ซึ่ง
สามารถเชื่อมโยงการเรียนรู้ต่างๆ เข้ากับชีวิตจริงของผู้เรียน ประเด็นที่จะนํามาใช้เป็นกรอบ ในการ
กําหนดหน่วยการเรียนรู้ ควรมีลักษณะดังน้ี 

- ประเด็นที่เก่ียวข้องกับองค์ความรู้ ความคิดรวบยอด หลักการของศาสตร์ใน
กลุ่มสาระการเรียนรู้ที่เรียน  

- ประเด็นที่เก่ียวข้องกับปัญหาทั่วไป ที่อาจเช่ือมโยงไปสู่ผลที่เกิดขึ้นทั้งทางบวก
และทางลบจากประเด็นปัญหานั้น 

ทั้งน้ี การกําหนดประเด็นอาจพิจารณาจากคําถามต่อไปน้ี 
1) ผู้เรียนสนใจอะไร/ ปัญหาที่สนใจศึกษา 
2) ผู้เรียนมีความสนใจ ประสบการณ์ และความสามารถในเรื่องอะไร 
3) หัวเรื่องสอดคล้องกับหลักสูตรสถานศึกษาและความต้องการของชุมชนหรือไม่ 
4) ผู้เรียนควรได้รับการพัฒนาที่เหมาะสมในด้านใดบ้าง 
5) มีสื่อ/แหล่งการเรียนรู้เพียงพอหรือไม่ 
6) หัวเรื่องที่เลือก เหมาะสมและสามารถเช่ือมโยงประสบการณ์การเรียนรู้ในกลุ่ม

สาระการเรียนรู้ต่างๆ ได้หลากหลายหรือไม่ 
 โดยสรุปหน่วยการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ คือ หน่วยการเรียนรู้ที่ทําให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ ในความรู้ที่
ลึกซึ้งมีความหมายสามารถนําไปใช้ในชีวิตประจําวันได้ และที่สําคัญจะต้องตอบสนองมาตรฐาน/
ตัวช้ีวัดด้วย  
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แผนภูมิแสดงการจัดทําหนว่ยการเรียนรู้ วิธีที่ 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
* คุณลักษณะหมายรวมถึงคุณลักษณะที่ปรากฏอยู่ในมาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด และคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กําหนดประเด็นปัญหา / สิ่งท่ีนักเรียนสนใจ 

กําหนดชื่อหน่วยการเรียนรู้ 

วิเคราะห์และระบุมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 

กําหนดสาระสําคัญ 

กําหนดสาระการเรียนรู ้

้ ั ั

ประเมินผล 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

กําหนดเวลาเรียน 

ชิ้นงาน/ภาระงาน 
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วิธีที่ 2  กําหนดมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  
 การสร้างหน่วยการเรียนรู้วิธีน้ี ใช้วิธีการหลอมรวมตัวช้ีวัดต่างๆ ที่ปรากฎอยู่ในคําอธิบาย
รายวิชา 
 

แผนภูมิ แสดงการจัดทําหนว่ยการเรียนรู้ วิธีที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3) การออกแบบหน่วยการเรียนรู ้
 การออกแบบหน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐาน เป็นขั้นตอนสําคัญที่สุดของการจัดทําหลักสูตร
สถานศึกษา เพราะเป็นส่วนที่นํามาตรฐานการเรียนรู้ไปสู่การปฏิบัติในการเรียนการสอนอย่างแท้จริง 
นักเรียนจะบรรลุมาตรฐานหรือไม่ อย่างไร ขึ้นอยู่กับขั้นตอนน้ี 
 
4) Backward Design คืออะไร 
 Backward Design เป็นการออกแบบที่ยึดเป้าหมาย การเรียนรู้แบบย้อนกลับโดยเริ่มจาก
การกําหนดเป้าหมายปลายทางที่เป็นคุณภาพผู้เรียนที่คาดหวังเป็นจุดเริ่มต้นแล้วจึงคิดออกแบบ
องค์ประกอบอ่ืน เพ่ือนําไม่รู้ปลายทาง และทุกขั้นตอนของกระบวนการออกแบบต้องเช่ือมโยงสัมพันธ์
กันอย่างเป็นเหตุเป็นผล 
 
5) การออกแบบหน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐานโดยใช้ Backward Design ทําอย่างไร 
 การนํา Backward Design มาใช้ในการออกแบบหน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐาน มีขั้นตอนที่
สําคัญ 3 ขั้นตอน ดังน้ี 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 

สาระสําคัญ/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 

ประเมินผล 

กําหนดเวลาเรียน 

ชิ้นงาน/ภาระงาน 
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 ขั้นตอนที่ 1 กําหนดเป้าหมายการเรียนรู้ที่สะท้อนมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด หรือผลการ
เรียนรู้ ซึ่งบอกให้ทราบว่าต้องการให้นักเรียนรู้อะไร และสามารถทําอะไรได้ เมื่อจบหน่วยการเรียนรู้ 
 ขั้นตอนที่ 2 กําหนดหลักฐาน ร่องรอยการเรียนรู้ที่ชัดเจนและแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนเกิดผล
การเรียนรู้ตามเป้าหมายการเรียนรู้ 
 ขั้นตอนท่ี 3 ออกแบบกระบวนการ/กิจกรรมการเรียนรู้ที่ช่วยพัฒนาผู้เรียนให้มี คุณภาพตาม
เป้าหมายการเรียนรู้ 

6) เป้าหมายการเรียนรู้  
  1. เป้าหมายของหน่วยการเรียนรู้คืออะไร 
  เป้าหมายของหน่วยการเรียนรู้คือ มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด ซึ่งแต่ละหน่วยการ
เรียนรู้ อาจระบุมากกว่าหน่ึงมาตรฐาน/ตัวช้ีวัด แต่ไม่ควรมากเกินไป และควรมีมาตรฐาน/ตัวช้ีวัด ที่
หลากหลายลักษณะ เช่น มาตรฐานท่ีเป็นเน้ือหา มาตรฐานท่ีเป็นกระบวนการ เพ่ือช่วยให้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้มีความหมายต่อผู้เรียน สามารถสร้างเป็นแก่นความรู้ได้ชัดเจนขึ้น และนําไปปรับ
ใช้กับสถานการณ์จริงได้ ทั้งน้ีขึ้นอยู่กับความเหมาะสมของธรรมชาติกลุ่มสาระการเรียนรู้ 

2. การกําหนดเป้าหมายการเรียนรู้ จากที่เป็นหน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐาน เป้าหมาย 
การเรียนรู้ของหน่วยฯ ได้แก่  
ชื่อหน่วย..................................................................................................................... 
เป้าหมายการเรียนรู้.................................................................................................... 
สาระสาํคญั .................................(นํามาจากโครงสร้างรายวิชา)................................. 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด....................................(นํามาจากโครงสร้างรายวิชาเขียนรหัสและ
รายละเอียดของแต่ละตัวช้ีวัด).................................................................................... 
คุณลักษณะ...................(นํามาจากตารางการวิเคราะห์ตัวช้ีวัดเพ่ือจัดทําคําอธิบายรายวิชา หรือ
อาจจะเลือกคุณลักษณะทีส่ําคัญและเด่น กําหนดเป็นคุณลักษณะของหน่วยฯ)............................... 
   
  3. ทําอย่างไรให้เป้าหมายของหน่วยการเรียนรู้มีความชัดเจนต่อการพัฒนาผู้เรียน และ
สะดวกต่อการนําไปใช้วางแผนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 เน่ืองจากหน่วยการเรียนรู้หน่ึงอาจมี 1 หรือมากกว่า 1 มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด จึงควร
หลอมรวมแล้วเขียนเป็นสาระสําคัญที่จะพัฒนาให้เกิดคุณภาพเป็นองค์รวมแก่ผู้เรียน และเพ่ือให้การ
วางแผนจัดกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับแต่ละมาตรฐาน / ตัวช้ีวัด จึงควรวิเคราะห์และแยกแยะ
เป็น 3 ส่วน คือ ความรู้ ทักษะ / กระบวนการ และคุณลักษณะ ทั้งน้ีมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
บางตัวอาจมีไม่ครบทั้ง 3 ส่วน ผู้สอนสามารถนําเน้ือหาจากแหล่งอ่ืน เช่น สาระท้องถิ่น และ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่กําหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานมาเสริมได้  
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7) หลักฐานทีเ่ป็นผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 7.1 ชิ้นงานหรือภาระงานคอือะไร 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน หมายถึง สิ่งต่อไปน้ี 

• ชิ้นงาน ได้แก่ 
  1. งานเขียน เช่น เรียงความ จดหมาย โคลงกลอน การบรรยาย การเขียนตอบ ฯลฯ 
  2. ภาพ / แผนภูมิ เช่น แผนผงั แผนภูมิ ภาพวาด กราฟ ตาราง ฯลฯ  
  3. สิ่งประดิษฐ ์เช่น งานประดิษฐ์ งานแสดงนิทรรศการ หุ่นจําลอง ฯลฯ 

• ภาระงาน ได้แก่ 
  การพูด / รายงานปากเปล่า เช่น การอ่าน กล่าวรายงาน โต้วาที ร้องเพลง 
สัมภาษณ์ บทบาทสมมติ เลน่ดนตรี การเคลื่อนไหวร่างกาย ฯลฯ 
 งานท่ีมีลักษณะผสมผสานกันระหว่างชิน้งาน / ภาระงาน ได้แก่ การทดลอง การสาธิต 
ละคร วีดิทัศน์ ฯลฯ 
 7.2 ชิ้นงานหรือภาระงานของหน่วยการเรียนรู้กําหนดขึ้นเพื่ออะไร และกําหนดได้อย่างไร 
  ช้ินงานหรือภาระงานเป็นหลักฐาน / ร่องรอย ว่านักเรียนบรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ 
/ ตัวช้ีวัดในหน่วยการเรียนรู้น้ัน ๆ อาจเกิดจากผู้สอนกําหนดให้ หรืออาจให้ผู้เรียนร่วมกันกําหนดขึ้น
จากการวิเคราะห์ตัวช้ีวัดในหน่วยการเรียนรู้ 
  หลักการกําหนดชิ้นหรือภาระงาน มีดังน้ี 

1. ดูจากมาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัดในหน่วยการเรียนรู้ ระบุไว้ชัดเจนหรือไม่ 
2. ภาระงานหรือช้ินงานครอบคลุมตัวช้ีวัดที่ระบุไว้หรือไม่ อาจระดมความคิดจาก

เพ่ือนครู หรือผู้เรียน หรืออาจปรับเพ่ิมกิจกรรมให้เกิดช้ินงานหรือภาระงานที่
ครอบคลุม 

3. ช้ินงานช้ินหน่ึง หรือภาระงาน 1 อย่าง อาจเช่ือมโยงกับมาตรฐานการเรียนรู้
เดียวกัน และ / หรือตัวช้ีวัดต่างมาตรฐานการเรียนรู้กันได้ 

4. ควรเลือกตัวช้ีวัดที่จะให้เกิดงานที่จะส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาสติปัญญาหลาย ๆ 
ด้านไปพร้อมกัน เช่น การแสดงละคร บทบาทสมมติ เคลือ่นไหวร่างกาย ดนตรี 
เป็นต้น 

5. เลือกงานที่ผู้เรียนมีโอกาสเรียนรู้และทํางานที่ชอบใช้วิธีทําที่หลากหลาย 
6. เป็นงานที่ให้ทางเลือกในการประเมินผลที่หลากหลาย โดยบุคคลต่าง ๆ เช่น 

ผู้ปกครอง ผู้สอน ตนเอง เป็นต้น 
  ช้ินงานหรือภาระงานที่แสดงให้เห็นถึงพัฒนาการของผู้เรียนที่ได้รับการพัฒนาการ
เรียนรู้ของแต่ละเรื่อง หรือแต่ละขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นําสู่การประเมินเพ่ือปรับปรุง
เพ่ิมพูนคุณภาพผู้เรียน / วิธีสอนสูงขึ้นอย่างต่อเน่ือง  
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 7.3 การกําหนดหลักฐานทีเ่ป็นผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน เป็นการนําเป้าหมายทุกเป้าหมาย 
(สาระสําคัญ ตัวช้ีวัดทุกตัวช้ีวัด และคุณลักษณะ) มากําหนดหลักฐานที่เป็นผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
อาจจะใช้ตาราง ดังน้ีอาจจะใช้ตาราง ดังน้ี 

เป้าหมาย หลักฐานที่เปน็ผลการเรียนรุ้ 
สาระสาํคญั 
................................................................... 

(ผลงาน/ช้ินงาน/ภาระงาน) 
.......................................................................... 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
ว1.1ป.1/1............................................................ 

(ผลงาน/ช้ินงาน/ภาระงาน) 
........................................................................... 

คุณลักษณะ 
........................................................................... 

(ผลงาน/ช้ินงาน/ภาระงาน) 
……………………………………………….. 

  
 การกําหนดหลักฐานที่เป็นผลการเรียนรู้ เป็นการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยการ
ออกแบบการประเมินผลการเรียนรู้ให้เหมาะสม ซึ่งโดยทั่วไปได้กําหนดเป็น 6 เทคนิคของการ
ประเมินผลการเรียนรู้ ดังน้ี 

1. Selected Response หมายถึง ข้อสอบปรนัยเลือกตอบ จับคู่ ถูกผิด 
2. Constructed Response หมายถึง ข้อสอบเติมคํา หรือเติมข้อความ หรือเขียน Mind 

map 
3. Essay หมายถึง เขียนบรรยาย เขียนเรียงความ เขียนเล่าเรื่อง เขียนรายงาน 
4. School Product/Performance หมายถึง การแสดงหรือการปฏิบัติในสถานศึกษา 

เช่น โต้วาที พูดสนทนาภาษาอังกฤษ ทดลองทางวิทยาศาสตร์ อ่าน... แสดงบทบาทสมมุติ (Role 
play)… ประกอบอาหาร.. สืบค้นข้อมูล......(โดยใช้ internet ในโรงเรียน)  

5. Contextual Product/Performance หมายถึง การแสดงในสถานการณ์จริง หรือสภาพชีวิต 
จริงนอกสถานศึกษา เช่น “สํารวจราคาพืชผักในตลาด สรุป และนําเสนอผลการสํารวจ” “สํารวจสินค้า 
OTOP สรุป และนําเสนอผลการสํารวจ” “สัมภาษณ์ชาวต่างประเทศ แล้วเขียนรายงานส่ง หรือนํามาเล่า 
ให้เพ่ือนนักเรียนฟังในช่ัวโมง” 

6. On-going Tools หมายถึง เป็นหลักฐานแสดงการเรียนรู้ของผู้เรียน ที่มีการประเมิน
ผู้เรียนตลอดเวลา ทุกวัน เช่น ผู้เรียนบันทึกพฤติกรรม........ หรือการสังเกตพฤติกรรม......ของผู้เรียน
ตลอดเวลา ต้ังแต่ต่ืน จนหลับนอนทุกวัน 
  ใน 1 เป้าหมายการเรียนรู้ อาจจะมีหลักฐาน(ผลงาน/ช้ินงาน/ภาระงาน)มากกว่า 1 
อย่างก็ได้ เพ่ือเป็นการยืนยัน สร้างความมั่นใจให้กับครูผู้สอนว่า ผู้เรียนมีความเข้าใจในเรื่องน้ัน ๆ จริง 
และหลักฐานที่เป็นผลการเรียนรู้ 1 อย่าง อาจจะตอบได้หลายเป้าหมายก็เป็นได้ ก็เขียนซ้ํากันหลาย
เป้าหมายได้ เน่ืองจากเป็นหลักฐานที่เป็นผลการเรียนรู้ของผู้เรียนที่ชัดเจน 
 

7.4 การประเมินผลโดย (rubric) คืออะไร 
  การประเมินโดยใช้รูบริค (rubric) เป็นการประเมินที่เน้นคุณภาพของช้ินงานหรือ
ภาระงานที่ช้ีให้เห็นระดับความรู้ ความสามารถของผู้เรียน 
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7.5 ทําไมจึงประเมินชิ้นงานหรือภาระงานด้วย rubric และจะประเมินด้วยวิธีอ่ืนได้
หรือไม่ 
  การประเมินโดยใช้รูบริค (rubric) ช่วยในการสื่อสารอีกทางหน่ึง ให้ผู้เรียนมองเห็น
เป้าหมายของการทําช้ินงานหรือภาระงานของตนเอง และได้รับความยุติธรรมในการให้คะแนนของ
ผู้สอนตามคุณภาพของงาน อย่างไรก็ตามการประเมินช้ินงานหรือภาระงานอาจใช้วิธีการอ่ืนได้ตาม 
ความเหมาะสมกับธรรมชาติของช้ินงานหรือภาระงาน เช่น การทําแบบ check list การทดสอบ  

8) การออกแบบกิจกรรมการเรยีนรู ้
 การเรียนรู้เป็นหัวใจสําคัญที่จะช่วยให้นักเรียนเกิดการพัฒนา ทําให้นักเรียนมีความรู้และ
ทักษะตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัดช้ันปีที่กําหนดไว้ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้รวมท้ังช่วยใน
การปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ให้เกิดแก่ผู้เรียน ดังน้ันผู้สอนจึงควรทราบ
หลักการและขั้นตอนในการจัดกิจกรรม ดังน้ี 
  8.1 หลักในการจัดกิจกรรมการเรยีนรู ้
 1. เป็นกิจกรรมที่พัฒนานักเรียนไปสู่มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวช้ีวัดช้ันปีที่กําหนด
ไว้ในหน่วยการเรียนรู้ 
 2. นําไปสู่การเกิดหลักฐานการเรียนรู้ ช้ินงานหรือภาระงานที่แสดงถึงการบรรลุ
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัดช้ันปีของนักเรียน 
 3. นักเรียนมสีว่นร่วมในการออกแบบและจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 4. เป็นกิจกรรมท่ีเน้นนักเรียนเป็นสําคัญ 
 5. มีความหลากหลายและเหมาะสมกับนักเรียนและเนื้อหาสาระ 
 6. สอดแทรกคณุธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ 
 7. ช่วยให้นักเรยีนเข้าสู่แหล่งการเรียนรู้และเครือข่ายการเรียนรู้ที่หลากหลาย 
 8. เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง 
  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนานักเรียนให้มีศักยภาพ ตามมาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัดที่กําหนดเป้าหมายการเรียนรู้ที่พึงประสงค์ไว้แล้วน้ัน ครูผู้สอนต้องคิดทบทวนย้อนกลับ
ว่า มีกระบวนการ หรือขั้นตอนกิจกรรม ต้ังแต่ต้นจนจบอย่างไร จึงจะทําให้ผู้เรียนมีขั้นตอนการพัฒนา
ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ ความสามารถต่าง ๆ รวมถึงคุณลักษณะที่พึงประสงค์ จนบรรลุเป้าหมาย
การเรียนรู้ และเกิดหลักฐานของการเรียนรู้ที่กําหนด ดังแผนภาพต่อไปน้ี 
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 ความรู้ความเข้าใจที่ลึกซึ้ง อันเป็นผลมาจากการสร้างความรู้ของผู้เรียน ด้วยการทํา
ความเข้าใจหรือ แปลความหมายในสิ่งที่ตนเองได้เรียนรู้ทั้งหมดทุกแง่ทุกมุมตลอดแนว ด้วยวิธีการ
ถามคําถาม การแสดงออก และการสะท้อนผลงาน ซึ่งสามารถใช้ตัวช้ีวัดดังต่อไปน้ีในการตรวจสอบว่า
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จนกลายเป็นความรู้ความเข้าใจที่ลึกซึ้งแล้วหรือไม่ 
 จากความเข้าใจ 6 ด้านที่ได้นําเสนอต้ังแต่ขั้นตอนที่ 1 การกําหนดเป้าหมายการเรียนรู้ 
และขั้นตอนที่ 2 การกําหนดหลักฐานของการเรียนรู้ น้ัน สามารถนํามาช่วยในการออกแบบหน่วยการ
เรียนรู้ให้เห็นความเช่ือมโยง ชัดเจน มีประสิทธิภาพ ดังที่ Wiggins ได้เสนอแนวทางที่มีช่ือย่อว่า  
W H E R E ดังน้ี 

• ผู้เรียนสามารถอธิบาย (Can explain) เรื่องราวต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง มีหลักการ 
โดยแสดงให้เห็นถึงการใช้เหตุผล ข้อมูล ข้อเท็จจริง ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ที่น่าเช่ือถือประกอบในการ
อ้างอิง เช่ือมโยงกับ ประเด็นปัญหา สามารถคาดการณ์ไปสู่อนาคต 

• ผู้เรียนสามารถแปลความหมาย (Can interpret) เรื่องราวต่าง ๆ ได้อย่างมี
ความหมาย ทะลุปรุโปร่ง ตรงประเด็น กระจ่างชัด โดยอาจใช้แนวคิด ทฤษฎี เหตุการณ์ ทาง
ประวัติศาสตร์ หรือมุมมองของตนเองประกอบการตีความและสะท้อนความคิดเห็น 

• ผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้ ความรู้(Can apply) ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
สร้างสรรค์ เหมาะสมกับสถานการณ์ คล่องแคล่ว ยืดหยุ่น และสง่างาม 

• ผู้เรียนสามารถมองจากมุมมองท่ีหลากหลาย มองเห็น รับรู้ประเด็นความคิด ต่าง 
ๆ (Have perspective) และตัดสินใจที่จะเช่ือหรือไม่เช่ือ โดยผ่านขั้นตอน การวิพากษ์ วิจารณ์ และ
มุมมองในภาพกว้างโดยมีแนวคิด ทฤษฎี ข้อมูล ข้อเท็จจริงสนับสนุนการรับรู้นั้น ๆ  

หลักฐานของการเรียนรู้ 

4 กิจกรรม 

3 กิจกรรม 

2 กิจกรรม 

1 กิจกรรม 

เป้าหมายการเรียนรู้ 
จากเป้าหมาย
และหลักฐาน
คิดย้อนกลับสู่
จุดเริ่มต้นของ
กิจกรรม 

จากกิจกรรมทีละข้ันเป็นบัน
ใดสู่หลักฐานและเป้าหมาย
การเรียนรู้ 
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• ผู้เรียนสามารถเข้าใจความรู้สึกของผู้อ่ืน บอกคุณค่าในสิ่งต่าง ๆ ที่คนอ่ืนมองไม่
เห็น (Can empathize) หรือคิดว่ายากที่จะเช่ือถือได้ ด้วยการพิสูจน์สมมติฐานเพ่ือทําให้ข้อเท็จจริง
น้ัน ๆ ปรากฏ มีความละเอียดอ่อนที่จะซึมซับ รับทราบความรู้สึกนึกคิดของผู้ที่เก่ียวข้อง 

• ผู้เรียนรู้จักตนเอง มีความตระหนักรู้ถึงความสามารถทางด้านสติปัญญา วิถีชีวิต 
นิสัยใจคอ ความเป็นตัวตน ของตนเอง (Have self-knowledge) ซึ่งคือเบ้าหลอมความเข้าใจ ความ
หย่ังรู้ในเรื่องราวต่าง ๆ มีความตระหนักว่า มีสิ่งใดอีกที่ยังไม่เข้าใจ และสามารถสะท้อนความหมาย
ของสิ่งที่ได้เรียนรู้และมีประสบการณ์ ปรับตัวได้ รู้จักใคร่ครวญ และมีความเฉลียวฉลาด 
 ครูผู้สอนสามารถใช้ตัวช้ีวัดความรู้ความเข้าใจคงทนท้ัง 6 ตัวช้ีวัดน้ี เป็นเคร่ืองมือ ใน
การกําหนดกิจกรรมการเรียนรู้และวิธีการวัดประเมินผลเรียนรู้ว่า ผู้เรียนบรรลุผลการเรียนรู้ ตรง
ตามท่ีกําหนดไว้ในมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด และเป้าหมายหลักของการจัดการเรียนรู้หรือไม่ 
 8.2 การออกแบบการจัดการเรียนรู ้ 
  มีแนวดําเนินการ ดังน้ี 

1. จัดลําดับหลักฐานที่เป็นผลการเรียนรู้ โดยนําหลักฐานที่เป็นผลการเรียนรู้ทั้งหมด 
ที่ระบุในในขั้นที่ 2 (หลักฐานที่ซ้ํากัน ให้นํามาจัดลําดับคร้ังเดียว) ตามลําดับที่ครูผู้สอนจะทําการสอน
ผู้เรียน ให้เป็นลําดับให้เหมาะสม 

2. กําหนดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยนําหลักฐานที่เป็นผลการเรียนรู้เป็นหลักในการ 
ออกแบบการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนทําภารกิจ หรือผลิตผลงาน/ช้ินงานได้ตามที่กําหนดใน ขั้นที่ 
2 ด้วยตัวของผู้เรียนเอง โดยครูเป็นคนกําหนดกิจกรรมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างเข้าใจ แล้วทํางาน
ได้บรรลุเป้าหมายการจัดการเรียนรู้ของหน่วยฯที่กําหนด โดยอาจจะออกแบบตารางบันทึก ดังน้ี 

หลักฐาน กิจกรรมการเรียนรู ้ สื่อ อุปกรณ ์ ชั่วโมง 
1................................. 
2................................ 
 

กิจกรรมที่ 1(เขียนกิจกรรมหลัก ๆ) 
1............................................................ 
2............................................................ 

  

3................................ กิจกรรมที่ 2 
1.............................................................. 
2.............................................................. 

  

 
 ในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 1 ชุดของกิจกรรม อาจจะสามารถทําให้ผู้เรียนมีผลงาน/
ช้ินงาน/ ทําภาระงานได้ตามหลักฐานที่กําหนดหลายหลักฐานก็ได้ หรือ 1 หลักฐาน ต่อ 1 ชุดของ
กิจกรรมก็ได้ อยู่ในดุลพินิจของผู้สอน และขณะออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ ครูควรออกแบบกิจกรรม
การเรียนรู้ที่พัฒนาสมรรถนะ 5 สมรรถนะตามท่ีกําหนดในหลักสูตรแกนกลางฯให้แก่ผู้เรียนด้วย  
 เมื่อออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ได้ครบทุกหลักฐานแล้ว ให้นําข้อมูลทั้งหมดต้ังแต่เริ่มกําหนด
หน่วยฯ มาเขียนรายละเอียดลักษณะเดียวกับแผนการจัดการเรียนรู้ และแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน แนะนํา คือ เป็น
แผนการจัดการเรียนรู้ใหญ่ 1 แผนฯ ต่อ 1 หน่วยการเรียนรู้ โดยในข้ันกิจกรรมการเรียนรู้ ให้แยก
กิจกรรม 1 ช่วง(นําเข้าสู่บทเรียน-สอน-สรุปประเมิน) ให้ตรงกับจํานวนช่ัวโมงในตารางสอน 
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หลังจากศึกษาเนื้อหาสาระเรื่องที่ 1 แล้ว โปรดปฏิบัติใบงานที่ 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุป  
 หน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐาน คือ หน่วยการเรียนรู้ที่มีมาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 
เป็นเป้าหมายของหน่วย และองค์ประกอบภายในหน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ มาตรฐานการเรียนรู้ / 
ตัวช้ีวัด สาระสําคัญ สาระการเรียนรู้ ช้ินงานหรือภาระงานที่กําหนดให้ผู้เรียนปฏิบัติ กิจกรรม 
การเรียนการสอนและเกณฑ์การประเมินผล ซึ่งการจัดทําหน่วยการเรียนรู้สามารถจัดทําได้ 2 
วิธี คือ วิธีที่ 1 กําหนดประเด็น/หัวเรื่อง แลว้จึงวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด และ
วิธีที่ 2 กําหนดมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด การนํา Backward Design มาใช้ในการ
ออกแบบหน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐาน มีขัน้ตอนที่สําคัญ 3 ขั้นตอน ดังน้ี ขั้นตอนที่ 1 กําหนด
เป้าหมายการเรียนรู้ที่สะท้อนมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด หรือผลการเรียนรู้ ขั้นตอนที่ 2 
กําหนดหลักฐาน และขั้นตอนที่ 3 ออกแบบกระบวนการ/กิจกรรมการเรยีนรู ้
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ตอนที่ 2 ครูเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ 
 

เรื่องที่ 2.1 แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
 

แนวการจัดการเรียนรู้ทีผู่้เรียนสาํคัญที่สุด 
 การจัดการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์จะคํานึงถึงผู้เรียนเป็นสําคัญ การจัด
เน้ือหาสาระและ กิจกรรมต้องสอดคล้องกับวุฒิภาวะ ความสนใจ และความถนัดของผู้เรียน การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง จากการฝึกปฏิบัติ ฝึกให้
นักเรียนคิด วิเคราะห์ และแก้ปัญหา กิจกรรมการเรียนการสอนต้องผสมผสานสาระทั้งทางด้าน
เน้ือหาและด้านทักษะกระบวนการ ตลอดจนปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่ดีงาม ถูกต้อง 
และเหมาะสมให้แก่ผู้เรียน  
 ศาสตราจารย์นายแพทย์ประเวศ วะสี ให้ความหมายการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนสําคัญที่สุดไว้ดังน้ี 
การเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนสําคัญที่สุด หมายถึง การเรียนรู้ในสถานการณ์จริง ซึ่งสถานการณ์จริงของแต่ละ
คนไม่เหมือนกัน จึงต้องเอาผู้เรียนแต่ละคนเป็นตัวต้ัง ผู้สอนต้องเลือกจัดให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จาก
ประสบการณ์ กิจกรรมและการทํางาน อันนําไปสู่การพัฒนาผู้เรียนครบทุกด้าน ทั้งทางกาย ทางจิตใจ
หรืออารมณ์ ทางสังคม และทางสติปัญญา ซึ่งรวมถึงพัฒนาการทางจิตวิญญาณด้วย (Spiritual 
development) 
 แนวการจัดการเรียนรู้ที่ ยึดผู้เรียนเป็นสําคัญเป็นกระบวนการที่พัฒนาร่างกาย จิตใจ 
สติปัญญา ความรู้ และคุณธรรมของผู้เรียนให้เจริญงอกงาม โดยการสร้างให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมรู้ ร่วม
คิด ร่วมกระทํา ผู้สอนทําหน้าที่ร่วมวางแผนในกิจกรรมที่เหมาะสม กระตุ้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ทาง
สังคม ส่งเสริมความคิดและอํานวยความสะดวกให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองอย่างเต็มที่ ตามความ
ต้องการ ตามความสนใจ และเต็มตามศักยภาพของผู้เรียน 
 ในการจัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นสําคัญ ผู้สอนควรคํานึงถึงความสนใจ ความถนัดของ
ผู้เรียน และความแตกต่างของผู้เรียน การจัดสาระการเรียนรู้จึงควรจัดให้มีหลากหลาย เพ่ือให้ผู้เรียน
สามารถเลือกเรียนได้ตามความสนใจ รูปแบบของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนควรมีหลากหลาย 
ไม่ว่าจะเป็นการเรียนรู้ร่วมกันทั้งช้ัน เรียนเป็นกลุ่มย่อย เรียนเป็นรายบุคคล สถานที่ที่จัดก็ควรมีทั้งใน
ห้องเรียน นอกห้องเรียน มีการจัดให้ผู้เรียนได้ไปศึกษาในแหล่งวิทยาการต่าง ๆ ที่อยู่ในชุมชน หรือใน
ท้องถิ่น จัดให้สอดคล้องกับเน้ือหาวิชาและความเหมาะสมของผู้เรียน ในการจัดกิจกรรมการเรียนให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ได้ลงมือปฏิบัติจริง ผู้สอนควรฝึกให้ผู้เรียนคิดเป็น ทําเป็น รู้จักบูรณาการ
ความรู้ต่าง ๆ เพ่ือให้เกิดองค์ความรู้ใหม่ รวมถึงการปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักประเมินผลงานและปรับปรุงงาน ตลอดจนสามารถนํา
ความรู้และประสบการณ์ไปใช้ในชีวิตและอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข 
  
แนวการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์
 คณิตศาสตร์มีบทบาทสําคัญในการพัฒนาศักยภาพของบุคคลในด้านการสื่อสาร การสืบเสาะ และ
เลือกสรรสารสนเทศ การต้ังข้อสันนิษฐาน การให้เหตุผล การเลือกใช้ยุทธวิธีต่าง ๆ ในการแก้ปัญหา 
นอกจากน้ีคณิตศาสตร์ยังเป็นพ้ืนฐานในการพัฒนาทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ตลอดจนวิชาการ
อ่ืน ๆ 
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 ในการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ 
และสามารถนําคณิตศาสตร์ไปประยุกต์เพ่ือพัฒนาคุณภาพของชีวิตและพัฒนาคุณภาพของสังคมไทย
ให้ดีน้ัน ผู้จัดควรคํานึงถึงความเหมาะสมและความจําเป็นในหลาย ๆ ด้าน ได้แก่ ความพร้อมของ
สถานศึกษาในด้านบุคลากร ผู้บริหาร ผู้สอน ผู้เรียน และสิ่งอํานวยความสะดวก การจัดสาระการ
เรียนรู้จะต้องจัดให้สอดคล้องกับสาระของกลุ่มคณิตศาสตร์ในหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2544 ที่กําหนดสาระการเรียนรู้ที่จําเป็นสําหรับผู้เรียนทุกคนไว้ดังน้ี 
  1) จํานวนและการดําเนินการ  
  2) การวัด  
  3) เรขาคณิต  
  4) พีชคณิต  
  5) การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
  6) ทักษะ / กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

สถานศึกษาต้องจัดกระบวนการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุมาตรฐานการเรียนรู้และมาตรฐาน
การเรียนรู้ช่วงช้ันที่กําหนดไว้ในหลักสูตร นอกจากน้ีสถานศึกษาสามารถจัดสาระการเรียนรู้และ
มาตรฐานการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียนเพ่ิมขึ้นจากที่กําหนดไว้ในหลักสูตรก็ได้ การจัดการเรียนรู้ที่
ยึดผู้เรียนเป็นสําคัญ และมุ่งหวังให้ผู้เรียนบรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ของกลุ่มคณิตศาสตร์คํานึงถึง
องค์ประกอบต่อไปน้ี 

· ปัจจัยสําคัญของการจัดการเรียนรู้ 
· แนวคิดพ้ืนฐานของการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
· รูปแบบของการจัดการเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

สรุป  

 ในการจัดการเรียนรู้กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ และ
สามารถนําคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ ผู้จัดควรคํานึงถึงความเหมาะสมและความจําเป็นในหลายๆ 
ด้าน ได้แก่ ความพร้อมของสถานศึกษาในด้านบุคลากร ผู้บริหาร ผู้สอน ผู้เรียน และสิ่งอํานวย
ความสะดวก การจัดสาระการเรียนรู้จะต้องจัดให้สอดคล้องกับสาระของกลุ่มคณิตศาสตร์ 
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ตอนที่ 2 ครูเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ 
 

เรื่องที่ 2.2 ปัจจัยสําคัญของการจัดการเรียนรู้ 
  

ปัจจัยสําคัญของการจัดการเรียนรู ้
 1) ผู้บริหาร เป็นปัจจัยหลักที่สําคัญที่จะทําให้การจัดการเรียนรู้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ของ
ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ ผู้บริหารที่พร้อมในการส่งเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้บรรลุมาตรฐาน ควร
เป็นผู้ที่มีความเข้าใจถึงความสําคัญและธรรมชาติของคณิตศาสตร์ ศึกษาและทําความเข้าใจถึง
ขอบข่ายและมาตรฐานการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างแท้จริง ทั้งด้านความรู้ 
ด้านทักษะ / กระบวนการ และด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ ตลอดจนโครงสร้าง
แนวการจัดสาระการเรียนรู้ทั้งสาระพ้ืนฐานที่ผู้เรียนทุกคนต้องเรียนและสาระที่สถานศึกษาจะจัด
เพ่ิมขึ้นให้เหมาะสมและสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน การประเมินผลการเรียนรู้ และสื่อการ
เรียนรู้ มีความเข้าใจและสามารถดําเนินการจัดทําหลักสูตรของสถานศึกษาได้  
นอกจากน้ีผู้บริหารจะต้องให้การสนับสนุนเพ่ือที่จะช่วยให้การจัดการเรียนรู้บรรลุมาตรฐานในด้าน
ต่าง ๆ ดังน้ี  
  1.1) งบประมาณ ผู้บริหารต้องจัดสรรงบประมาณ จัดหาสื่อ / อุปกรณ์ที่ใช้ในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้เพียงพอ 
  1.2) การบริหาร ผู้บริหารต้องมีการวางแผนงาน สอดส่องดูแล เป็นที่ปรึกษาให้
คําแนะนํา สร้างขวัญและกําลังใจแก่ผู้สอน ส่งเสริมความสามารถของผู้เรียนในทุก ๆ ด้าน ให้ความ
ร่วมมือกับผู้เก่ียวข้องทุกฝ่ายในการดําเนินกิจกรรม 
  1.3) การนิเทศ ผู้บริหารต้องวางนโยบายการนิเทศภายในให้ชัดเจน  
  1.4) การประเมิน ผู้บริหารควรเป็นนักบริหารเชิงสถิติ ประเมินผลการปฏิบัติงาน
ของผู้สอนด้วยความยุติธรรม 
  1.5) การประสานงาน ผู้บริหารต้องเป็นผู้ช่วยประสานความร่วมมือกับแหล่ง
วิทยาการต่าง ๆ ทั้งในและนอกท้องถิ่น มีวิสัยทัศน์ในการทํางาน มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีต่อชุมชน 
 2) ผู้สอน ผู้สอนคณิตศาสตร์เป็นบุคคลที่มีบทบาทและความสําคัญย่ิงที่จะทําให้การเรียนรู้
คณิตศาสตร์ของผู้เรียนบรรลุมาตรฐานของกลุ่มคณิตศาสตร์ ผู้สอนคณิตศาสตร์ควรมีความสามารถ 
ดังน้ี  
  2.1) มีความรู้และประสบการณ์ทางด้านการจัดการเรียนรู้ มีความสามารถในการ
พัฒนาความรู้และสร้างประสบการณ์ให้ผู้เรียนเข้าใจและปฏิบัติได้จริง รู้ความต่อเน่ืองของเน้ือหา 
สามารถเช่ือมโยงเน้ือหาในศาสตร์เดียวกันและศาสตร์อ่ืนๆ รวมถึงการจัดเน้ือหาได้เหมาะสมกับผู้เรียน 
  2.2) มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับความสําคัญ ธรรมชาติ / ลักษณะเฉพาะของ
คณิตศาสตร์ สามารถจัดสาระการเรียนรู้ทั้งด้านความรู้ ด้านทักษะ / กระบวนการ ด้านคุณธรรม 
จริยธรรม และค่านิยม ได้ตรงตามหลักสูตร สามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ พัฒนาสื่อการเรียนรู้ วัดผล
และประเมินผลการเรียนรู้ ให้ได้ตามมาตรฐานการเรียนรู้ 
  2.3) เป็นผู้ที่ใฝ่แสวงหาความรู้ ปรับปรุงและพัฒนาตนเองให้ก้าวทันวิทยาการใหม่ ๆ 
อยู่เสมอ มีความคิดสร้างสรรค์ 
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  2.4) รู้จักธรรมชาติ เข้าใจความต้องการของผู้เรียน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ ได้ลงมือปฏิบัติจริง 
  2.5) มีความสามารถในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างหลากหลาย ใช้สื่อและ
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ตลอดจนสร้างบรรยากาศให้เอ้ือต่อการเรียนรู้ 
  2.6) เป็นผู้สอนที่ดี มีคุณธรรม จริยธรรม มีจรรยาบรรณในวิชาชีพครู  
 3) ผู้เรียน ผู้เรียนควรเลือกเรียนตามความสนใจ ตามความความถนัดของตนเอง รู้จักเรียนรู้
ตามแบบประชาธิปไตย เสาะแสวงหาความรู้ และประเมินผลการเรียนรู้ของตนเอง 
 4) สภาพแวดล้อม ความพร้อมของสถานศึกษาและบรรยากาศภายในสถานศึกษาหรือภายใน
ห้องเรียนเป็นส่วนหน่ึงในการที่จะเอ้ือและส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้
ได้ 
  4.1) ห้องเรียนที่ช่วยส่งเสริมและพัฒนาการเรียนรู้คณิตศาสตร์ควรมีขนาดเหมาะสม 
มีอากาศถ่ายเท มีแสงสว่างเพียงพอ มีบรรยากาศทางวิชาการโดยมีความพร้อมในด้านต่าง ๆ เช่น 
ความพร้อมของสื่อ/อุปกรณ์ในการเรียน โต๊ะเรียนเอ้ือต่อการจัดการเรียนรู้เป็นกลุ่มได้ มีอุปกรณ์หรือ
เครื่องใช้สําหรับการปฏิบัติกิจกรรม มีเอกสารสําหรับการค้นคว้า อาจมีการจัดมุมคณิตศาสตร์ มีเกม
หรือปัญหาช่วยเร้าความสนใจให้อยากคิด อยากลองทํา  
  4.2) สถานศึกษาควรจัดสภาพแวดล้อมให้ภายในสถานศึกษาร่มรื่น สะอาด มีความ
เป็นระเบียบ ปลอดภัย มีความสะดวกสบายด้วยสาธารณูปโภคพอสมควร ถ้าสถานศึกษาสามารถจัด
ให้มีห้องเฉพาะหรือสถานที่เฉพาะที่เอ้ือต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เช่น ห้องกิจกรรมคณิตศาสตร์ หรือ
ห้องปฏิบัติการคณิตศาสตร์ หรือสวนคณิตศาสตร์สร้างสรรค์ ก็จะเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนอยาก
เรียนรู้คณิตศาสตร์มากขึ้น 
 นอกจากปัจจัย 4 ประการข้างต้นแล้ว ผู้ปกครองก็ยังเป็นปัจจัยสําคัญในการส่งเสริมการ
เรียนรู้ของผู้ เรียนให้บรรลุมาตรฐานของหลักสูตรด้วย ผู้ปกครองต้องให้ความร่วมมือกับทาง
สถานศึกษาในการดูแล และช่วยพัฒนาผู้เรียนให้เรียนรู้อย่างเต็มตามศักยภาพ 
 
แนวคิดพื้นฐานของการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 หลักการจัดการเรียนรู้สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ยึดผู้เรียนเป็นสําคัญ คือ การเปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนได้คิดและแก้ปัญหาด้วยตนเอง ได้ศึกษาค้นคว้าจากสื่อและเทคโนโลยีต่าง ๆ โดยอิสระ 
ผู้สอนมีส่วนช่วยในการจัดเน้ือหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของ
ผู้เรียนโดยคํานึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ผู้สอนทําหน้าที่เป็นที่ปรึกษา ให้คําแนะนําและช้ีแนะ
ในข้อบกพร่องของผู้เรียน 
 การจัดกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ในลักษณะให้เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม เป็นแนวการจัดการ
เรียนรู้แนวหน่ึงที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วมกันคิด ร่วมกันแก้ปัญหา ปรึกษาหารือ อภิปราย และ
แสดงความคิดเห็นด้วยเหตุผลซึ่งกันและกัน ช่วยให้ผู้ เรียนได้พัฒนาทั้งด้านความรู้ ทักษะ/
กระบวนการคิด และมีประสบการณ์มากขึ้น ในการจัดกลุ่มให้ผู้เรียนร่วมกันแก้ปัญหา อาจจัดเป็นกลุ่ม
เล็ก ๆ 2 คน หรือกลุ่มย่อย 4 – 5 คน หรืออาจจัดเป็นกิจกรรมให้ผู้เรียนร่วมกันแก้ปัญหาเป็นกลุ่ม
ใหญ่ทั้งช้ันเรียนก็ได้ ทั้งน้ีขึ้นอยู่กับขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 ในขั้นดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ สิ่งสําคัญที่ผู้สอนควรคํานึงถึงคือความรู้
พ้ืนฐานของผู้เรียนสําหรับการเรียนรู้เน้ือหาสาระใหม่ ขั้นเตรียมความพร้อมเพ่ือนําเข้าสู่กิจกรรม 
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ผู้สอนสามารถใช้คําถามเช่ือมโยงเน้ือหาหรือเรื่องราวที่เก่ียวข้องเพ่ือนําไปสู่เน้ือหาใหม่ หรือใช้ยุทธวิธี 
ต่าง ๆ ในการทบทวนความรู้เดิม ในขั้นปฏิบัติกิจกรรมผู้สอนอาจใช้ปัญหาซึ่งมีความเช่ือมโยงกับ
เรื่องราวในขั้นเตรียมความพร้อม และใช้ยุทธวิธีต่าง ๆ ให้ผู้เรียนสามารถสรุปหรือเข้าใจหลักการ 
แนวคิด กฎ สูตร สัจพจน์ ทฤษฎีบท หรือบทนิยามด้วยตนเอง ในขณะที่ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม 
ผู้สอนควรให้อิสระทางความคิดกับผู้เรียน แต่ผู้สอนควรหมุนเวียนไปตามกลุ่มต่าง ๆ เพ่ือคอยสังเกต 
ตรวจสอบความเข้าใจและให้คําแนะนําตามความจําเป็น 
  การจัดโอกาสให้ผู้เรียนได้ออกมานําเสนอแนวคิดของผู้เรียนแต่ละคนหรือแนวคิดของกลุ่มก็
เป็นสิ่งสําคัญที่ผู้สอนควรปฏิบัติให้มีบ่อย ๆ เพราะในการนําเสนอแต่ละคร้ัง ผู้เรียนมีโอกาสร่วมแสดง
แนวคิดเสริมเพ่ิมเติมร่วมกัน หรือซักถามหาข้ออภิปรายขัดแย้งด้วยเหตุและผล ผู้สอนมีโอกาสเสริม
ความรู้ ขยายความหรือสรุปประเด็นสําคัญที่เป็นความคิดรวบยอดของสาระที่นําเสนอน้ัน ทําให้การ
เรียนรู้ขยายในวงกว้างและลึกมากขึ้น ผู้เรียนสามารถนําความรู้หรือแนวคิดที่ได้จากการนําเสนอน้ันไป
ประยุกต์หรือเป็นแบบอย่างในการปฏิบัติได้ ผลดีอีกประการหน่ึงของการท่ีผู้เรียนได้ออกมานําเสนอ
ผลงาน คือ ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดี มีความภูมิใจในผลงาน เกิดความรู้สึกอยากคิด อยากทํา กล้า
แสดงออก และจดจําสาระที่ตนเองได้ออกมานําเสนอได้นาน สําหรับขั้นการฝึกทักษะหรือฝึกปฏิบัติ 
ผู้เรียนควรได้ฝึกเป็นรายบุคคล หรืออาจฝึกปฏิบัติเป็นกลุ่มก็ได้ตามความเหมาะสมของสาระและ
กิจกรรม 
 เน่ืองจากลักษณะการเรียนรู้คณิตศาสตร์ต้องอาศัยความรู้พ้ืนฐานที่ต่อเน่ืองกัน ในการจัดการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์สําหรับเด็กเล็กผู้สอนควรให้ผู้เรียนมีโอกาสเรียนรู้จากการปฏิบัติ/ทํากิจกรรม ได้ฝึก
ทักษะ/กระบวนการ โดยฝึกการสังเกต ฝึกให้เหตุผล และหาข้อสรุปจากสื่อรูปธรรมหรือแบบจําลอง
ต่าง ๆ ก่อน และขยายวงความรู้สู่นามธรรมให้กว้างขึ้นสูงขึ้นตามความสามารถของผู้เรียน ถ้าสาระ
เน้ือหาหรือ กิจกรรมที่ผู้สอนจัดให้น้ันยากเกินไปหรือต้องอาศัยความรู้พ้ืนฐานที่สูงกว่าที่ผู้เรียนมี 
ผู้สอนควรสร้างพ้ืนฐานความรู้ใหม่ อาจใช้วิธีลดรูปของปัญหานั้นให้ง่ายกว่าเดิม หรือจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้เสริมเพ่ิมเติมให้อีกก็ได้ 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

สรุป  
 ปัจจัยสําคัญของจัดการเรียนรู้ ได้แก่ 1) ผู้บริหาร ต้องให้การสนับสนุนในด้าน
งบประมาณ การบริหาร การนิเทศ การประเมิน และการประสานงาน เพ่ือช่วยให้การจัดการ
เรียนรู้บรรลุตามมาตรฐาน 2) ผู้สอน เป็นบุคคลที่บทบาทและความสําคัญย่ิง ซึ่งควรมี
ความสามารถคือมีความรู้และประสบการณ์ทางด้านการจัดการเรียนรู้ มีความเข้าใจเก่ียวกับ
ความสําคัญธรรมชาติลักษณะของวิชาคณิตศาสตร์ ใฝ่หาความรู้เสมอๆ มีความคิดสร้างสรรค์ 
รู้จักธรรมชาติผู้เรียน และมีความสามารถในการจัดกิจกรรมอย่างหลากหลาย 3) ผู้เรียน ควร
เลือกเรียนตามความสนใจ ตามความถนัดของตนเอง 4) สภาพแวดล้อม ความพร้อมของ
สถานศึกษา บรรยากาศภายในสถานศึกษาแลภายในห้องเรียน 
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ตอนที่ 2 ครูเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ 
 

เรื่องที่ 2.3 รูปแบบของการจัดการเรียนรู ้
 
รูปแบบของการจัดการเรียนรู้ 
 รูปแบบของการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์มีหลายรูปแบบ ผู้สอนสามารถนําไปจัดให้
เหมาะสมกับเน้ือหาและเวลาเรียนของผู้เรียนได้ดังน้ี 
 1) การเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง 
 2) การเรียนรู้จากการใช้คําถามประกอบการอธิบายและแสดงเหตุผล 
 3) การเรียนรู้จากการศึกษาค้นคว้า 
 4) การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
 
1) การเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง 
 การเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง เป็นการเรียนรู้ที่มุ่งให้ผู้เรียนได้ลงมือทํางานน้ันจริง ๆ ได้รับ
ประสบการณ์ตรงจากการปฏิบัติจริง โดยใช้สื่อสิ่งพิมพ์ หรือสื่อรูปธรรมที่สามารถนําผู้เรียนไปสู่การ 
ค้นพบหรือได้ข้อสรุป ในการใช้สื่อรูปธรรมถ้าผู้สอนสอนด้วยตนเองจะใช้การสาธิตประกอบคําถาม แต่
ถ้าให้ผู้เรียนเรียนด้วยตนเองจะใช้การทดลอง โดยผู้เรียนดําเนินการทดลองตามกิจกรรมท่ีผู้สอน
กําหนดให้ ผู้เรียนที่ปฏิบัติการทดลองมีโอกาสฝึกใช้ทักษะ/กระบวนการต่าง ๆ เช่น การสังเกต การ
คาดคะเน การประมาณค่า การใช้เครื่องมือ การบันทึกข้อมูล การอภิปราย การต้ังข้อความคาดการณ์
หรือข้อสมมุติฐาน การสรุป  
 กระบวนการดําเนินการทดลองหรือปฏิบัติกิจกรรมทางคณิตศาสตร์ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
พิสูจน์ ใช้เหตุผล อ้างข้อเท็จจริง ตลอดจนได้ฝึกทักษะในการแก้ปัญหาใหม่ ๆ การจัดการเรียนรู้แบบนี้
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีอิสระในการคิด และเลือกใช้ยุทธิวิธีที่เหมาะสมในการแก้ปัญหา ขณะที่ผู้เรียน
ทําการทดลอง ผู้สอนควรสังเกตแนวคิดของผู้เรียนว่าเป็นไปอย่างถูกต้องหรือไม่ ถ้าเห็นว่าผู้เรียนคิดไม่
ตรงแนวทางควรต้ังคําถามให้ผู้เรียนคิดใหม่ ถึงแม้จะต้องใช้เวลามากขึ้น เพราะผู้เรียนจะได้ประโยชน์
จากการเรียนรู้ด้วยตัวเองมากกว่าการเรียนรู้ที่ผู้สอนบอกหรือสรุปผลให้ 
 
 2) การเรียนรู้จากการใช้คําถามประกอบการอธิบายและแสดงเหตุผล 
 การเรียนรู้ที่ผู้สอนใช้คําถามประกอบการอธิบายและแสดงเหตุผลมีความจําเป็นในการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ เพราะธรรมชาติของคณิตศาสตร์ต้องอาศัยคําอนิยาม บทนิยาม สัจพจน์ ทฤษฎีบทต่าง ๆ 
เป็นพ้ืนฐานในการเรียนรู้ บางเน้ือหาผู้สอนต้องสร้างพ้ืนฐานในเน้ือหาน้ันก่อนด้วยการอธิบายและ
แสดงเหตุผลให้ข้อตกลงในรูปของบทนิยาม เพ่ือให้เกิดความเข้าใจเบ้ืองต้น แต่ในบางเน้ือหาผู้สอน
อาจใช้คําถามก่อน ถ้านักเรียนไม่เข้าใจอาจอธิบายและแสดงเหตุผลเพ่ิมเติม 
 
3) การเรียนรู้จากการศึกษาค้นคว้า 
 การเรียนรู้จากการศึกษาค้นคว้าเป็นการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าในเรื่อง
ที่สนใจจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ โดยอิสระ สามารถศึกษาได้จากสื่อสิ่งพิมพ์ และสื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ 
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หรือจากการทําโครงงานคณิตศาสตร์ โดยผู้สอนมีส่วนช่วยเหลือให้คําปรึกษา แนะนํา ให้ความสนใจ
งานที่ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้ามา ให้โอกาสผู้เรียนได้นําเสนอผลงานต่อผู้สอน ผู้เรียน ตลอดจนบุคคล
ทั่วไป 
 
4) การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
 การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ผู้สอนควรจัดสถานการณ์ที่เป็นปัญหาให้ผู้เรียนเกิดความ
สงสัย เมื่อผู้เรียนสังเกตจนพบปัญหานั้นแล้วผู้สอนควรส่งเสริมให้ผู้เรียนพยายามท่ีจะค้นหาสาเหตุ
ด้วยการต้ังคําถามต่อเน่ือง และรวบรวมข้อมูลมาอธิบาย การเรียนรู้ดังกล่าวเป็นการวิเคราะห์จาก
ปัญหามาหาสาเหตุ ใช้คําถามสืบเสาะจนกระทั่งแก้ปัญหาหรือหาข้อสรุปได้ 

กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ประกอบด้วยขั้นสังเกต ขั้นอธิบาย ขั้นคาดการณ์ ขั้นทดลอง 
และขั้นนําไปใช้ ขั้นตอนเหล่าน้ีจะช่วยฝึกกระบวนการคิดทางคณิตศาสตร์ ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักอภิปราย
และทํางานร่วมกันอย่างมีเหตุผล ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักสังเกตและวิเคราะห์ปัญหาโดยละเอียด 
 ในการจัดการเรียนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ผู้สอนควรเลือกใช้รูปแบบของการจัดการ
เรียนรู้ให้เหมาะสมกับเน้ือหาและเหมาะกับผู้เรียน การเรียนรู้เน้ือหาหน่ึง ๆ อาจใช้รูปแบบของการ
เรียนรู้หลายรูปแบบผสมผสานกันได้ และผู้สอนจะต้องคํานึงถึงการบูรณาการด้านความรู้ ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ และสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม โดยสอดแทรกในการเรียนรู้ทุกเน้ือหา
สาระให้ครบถ้วนเพ่ือให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่กําหนดไว้ในหลักสูตร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุป  
รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์มีด้วยกันหลายรูปแบบ ดังน้ี การเรียนรู้จากการ

ปฏิบัติจริง การใช้คําถามประกอบการอภิปราย และแสดงเหตุผล การศึกษาค้นคว้า และการ
สืบเสาะหาความรู้ โดยผู้สอนควรเลือกใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับเน้ือหาและ
เหมาะสมกับผู้เรียน ต้องคํานึงถึงการบูรณาการด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ สอดแทรก
คุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมในทุกเน้ือหาสาระเพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่
กําหนดไว้ในหลักสูตร 
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ตอนที่ 2 ครูเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ 
 

เรื่องที่ 2.4 หลากหลายวิธีสอน 

 
การจัดการเรียนรู้แบบใช้คาํถาม 

(Questioning Method) 
แนวคิด  
 เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่มุ่งพัฒนากระบวนการทางความคิดของผู้เรียน โดยผู้สอนจะป้อน
คําถามในลักษณะต่าง ๆ ที่เป็นคําถามที่ดี สามารถพัฒนาความคิดผู้เรียน ถามเพ่ือให้ผู้เรียนใช้
ความคิดเชิงเหตุผล วิเคราะห์ วิจารณ์ สังเคราะห์ หรือ การประเมินค่าเพ่ือจะตอบคําถามเหล่าน้ัน 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้คําถามมีขั้นตอนสําคัญดังต่อไปน้ี 

1. ขั้นวางแผนการใช้คําถาม ผู้สอนควรจะมีการวางแผนไว้ล่วงหน้าว่าจะใช้คําถามเพ่ือ 
วัตถุประสงค์ใด รูปแบบหรือประการใดที่จะสอดคล้องกับเน้ือหาสาระและวัตถุประสงค์ของบทเรียน 

2.  ขั้นเตรียมคําถาม ผู้สอนควรจะเตรียมคําถามที่จะใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดย 
การสร้างคําถามอย่างมีหลักเกณฑ์ 

3. ขั้นการใช้คําถาม ผู้สอนสามารถจะใช้คําถามในทุกขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการ 
เรียนรู้และอาจจะสร้างคําถามใหม่ที่นอกเหนือจากคําถามที่เตรียมไว้ก็ได้ ทั้งน้ีต้องเหมาะสมกับเน้ือหา
สาระและสถานการณ์น้ัน ๆ  

4. ขั้นสรุปและประเมินผล 
4.1 การสรุปบทเรียนผู้สอนอาจจะใช้คําถามเพ่ือการสรุปบทเรียนก็ได้ 
4.2 การประเมินผล ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันประเมินผลการเรียนรู้ โดยใช้วิธีการ

ประเมินผลตามสภาพจริง 
 

ประโยชน ์
1. ผู้เรียนกับผู้สอนสื่อความหมายกันได้ดี 
2. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าร่วมกิจกรรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
3. สร้างแรงจูงใจและกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 
4. ช่วยเน้นและทบทวนประเด็นสําคัญของสาระการเรียนรู้ที่เรียน 
5. ช่วยในการประเมินผลการเรียนการสอน ให้เข้าใจความสนใจที่แท้จริงของผู้เรียน และ 

วินิจฉัยจุดแข็งจุดอ่อนของผู้เรียนได้ 
6. ช่วยสร้างลักษณะนิสัยการชอบคิดให้กับผู้เรียน ตลอดจนนิสัยใฝ่รู้ใฝ่เรียนตลอดชีวิต 
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วิธีสอนแบบโมเดลซิปปา 
แนวคิด 
 การจัดการเรียนการสอนโดยใช้โมเดลซิปปา เป็นแนวคิดของทิศนา แขมมณี ที่กล่าวว่า ซิป
ปา (CIPPA) เป็นหลักการซึ่งสามารถนําไปเป็นหลักในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ให้แก่ผู้เรียน 
การจัดกระบวนการเรียนการสอนตามหลัก “CIPPA” สามารถใช้วิธีการและกระบวนการท่ี
หลากหลาย อาจจัดเป็นแบบแผนได้หลายรูปแบบ CIPPA MODEL เป็นวิธีหน่ึงในการจัดการเรียนการ
สอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ เป็นรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ที่มุ่งเน้นให้นักเรียนศึกษา
ค้นคว้า รวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง การมีส่วนร่วมในการสร้างคามรู้ การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน และการ
แลกเปลี่ยนความรู้ การได้เคลื่อนไหวทางกาย การเรียนรู้กระบวนการต่าง ๆ และการนําความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ 
 การจัดการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL มาจากแนวคิดหลัก 5 แนวคิด ซึ่งเป็นแนวคิด
พ้ืนฐานในการจัดการศึกษา ได้แก่  

1. แนวคิดการสร้างสรรค์ความรู้ (Contructivism) 
2. แนวคิดเรื่องกระบวนการกลุ่มและการเรียนแบบร่วมมือ (Group Process and 

Cooperative Learning) 
3. แนวคิดเก่ียวกับความพร้อมในการเรียนรู้ (Learning Readiness) 
4. แนวคิดเก่ียวกับการเรียนรู้กระบวนการ (Process Learning) 
5. แนวคิดเก่ียวกับการถ่ายโอนการเรียนรู้ (Transfer of Learning) 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ตามรูปแบบของ ทิศ
นาแขมมณี มีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังน้ี 
 ขั้นที่ 1 การทบทวนความรูเ้ดิม  
 ขั้นน้ีเป็นการดึงความรู้เดิมของผู้เรียนในเรื่องที่จะเรียน เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนมีความพร้อมในการ
เช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิมของตน ซึ่งผู้สอนอาจใช้วิธีการต่าง ๆ ได้อย่างหลากหลาย เช่น 
ผู้สอนอาจใช้การสนทนาซักถามให้ผู้เรียนเล่าประสบการณ์เดิม หรือให้ผู้เรียนแสดงโครงความรู้เดิม 
(Graphic Organizer) ของตน 
 ขั้นที่ 2 การแสวงหาความรูใ้หม่ 
 ขั้นน้ีเป็นการแสวงหาข้อมูลความรู้ใหม่ของผู้เรียนจากแหล่งข้อมูล หรือแหล่งความรู้ต่าง ๆ 
ซึ่งผู้สอนอาจจัดเตรียมมาให้ผู้เรียนหรือให้คําแนะนําเก่ียวกับแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เพ่ือให้ผู้เรียนไป
แสวงหาก็ได้ในขั้นน้ีผู้สอนควรแนะนําแหล่งความรู้ต่าง ๆ ให้แก่ผู้เรียนตลอดทั้งจัดเตรียมเอกสารสื่อ
ต่าง ๆ 
 ขั้นที่ 3 การศกึษาทําความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่ และเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้
เดิม  
  ขั้นน้ีเป็นขั้นที่ผู้เรียนศึกษาและทําความเข้าใจกับข้อมูล / ความรู้ที่หามาได้ ผู้เรียนสร้าง
ความหมายของข้อมูล / ประสบการณ์ใหม่ ๆ โดยใช้กระบวนต่าง ๆ ด้วยตนเอง เช่น ใช้กระบวนการ
คิด กระบวนการกลุ่มในการอภิปราย และสรุปความเข้าใจเก่ียวกับข้อมูลน้ัน ๆ ซึ่งจําเป็นต้องอาศัย
การเช่ือมโยงกับความรู้เดิม ในขั้นน้ี ผู้สอนควรใช้กระบวนการต่าง ๆ ในการจัดกิจกรรม เช่น 
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กระบวนการคิด กระบวนการกลุ่ม กระบวนการแสวงหาความรู้ กระบวนการแก้ปัญหา กระบวนการ
สร้างลักษณะนิสัย กระบวนการทักษะทางสังคม ฯลฯ เพ่ือให้ผู้เรียนสร้างความรู้ขึ้นมาด้วยตนเอง 
 ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม 
 ขั้นน้ีเป็นขั้นที่ผู้เรียนอาศัยกลุ่มเป็นเคร่ืองมือในการตรวจสอบความรวมท้ังขยายความรู้ความ
เข้าใจของตนให้กว้างขึ้น ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนได้แบ่งปันความรู้ความเข้าใจของตนเองแก่ผู้อ่ืน และ
ได้รับประโยชน์จากความรู้ ความเข้าใจของผู้อ่ืนไปพร้อม ๆ กัน 
 ขั้นที่ 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู ้
 ขั้นน้ีเป็นขั้นของการสรุปความรู้ที่ได้รับทั้งหมด ทั้งความรู้เดิมและความรู้ใหม่ และจัดสิ่งที่
เรียนให้เป็นระบบระเบียบ เพ่ือให้ผู้เรียนจดจําสิ่งที่เรียนรู้ได้ง่าย ผู้สอนควรให้ผู้เรียนสรุปประเด็น
สําคัญประกอบด้วยมโนทัศน์หลัก และมโนทัศน์ย่อยของความรู้ทั้งหมด แล้วนํามาเรียบเรียงให้ได้
สาระสําคัญครบถ้วน ผู้สอนอาจให้ผู้เรียนจดเป็นโครงสร้างความรู้ จะช่วยให้จดจําข้อมูลได้ง่าย 
 ขั้นที่ 6 การปฏิบัติและ / หรือการแสดงผลงาน 
 ขั้นน้ีจะช่วยให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงผลงานการสร้างความรู้ของตนให้ผู้อ่ืนรับรู้ เป็นการช่วย
ให้ผู้เรียนได้ตอกยํ้าหรือตรวจสอบความเข้าใจของตน และช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้ความคิดสร้างสรรค์ 
แต่หากต้องมีการปฏิบัติตามข้อมูลที่ได้ ขั้นน้ีจะเป็นขั้นปฏิบัติ และมีการแสดงผลงานที่ได้ปฏิบัติด้วย 
ในขั้นน้ีผู้เรียนสามารถแสดงผลงานด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น การจัดนิทรรศการ การอภิปราย การแสดง
บทบาทสมมติ เรียงความ วาดภาพ ฯลฯ และอาจจัดให้มีการประเมินผลงานโดยมีเกณฑ์ที่เหมาะสม 
 ขั้นที่ 7 การประยุกต์ใชค้วามรู้ 
 ขั้นน้ีเป็นขั้นของการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนการนําความรู้ความเข้าใจของตนไปใช้ใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ที่หลากหลาย เพ่ิมความชํานาญ ความเข้าใจ ความสามารถในการแก้ปัญหาและ
ความจําในเรื่องน้ัน ๆ เป็นการให้โอกาสผู้เรียนใช้ความรู้ให้เป็นประโยชน์ เป็นการส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ 
 หลังจากประยุกต์ใช้ความรู้ อาจมีการนําเสนอผลงานจากการประยุกต์อีกคร้ังก็ได้ หรืออาจไม่
มีการนําเสนอผลงานในข้ันที่ 6 แต่นําความมารวม แสดงในตอนท้ายหลังขั้นการประยุกต์ใช้ก็ได้ 
เช่นกัน  

ขั้นที่ 1-6 เป็นกระบวนการของการสร้างความรู้ (Construction of Knowledge)  
ขั้นที่ 7 เป็นขั้นตอนที่ช่วยให้ผู้เรียนนําความรู้ไปใช้ (Application) จึงทําให้รูปแบบน้ีมี

คุณสมบัติครบตามหลัก CIPPA 
 

ประโยชน์  
1. ผู้เรียนรู้จักการแสวงหาข้อมูล ข้อเท็จจริงจากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เพ่ือนํามาใช้ในการ

เรียนรู้ 
2. ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการคิดที่หลากหลาย เป็นประสบการณ์ที่จะนําไปใช้ได้ในการดําเนิน

ชีวิต 
3. ผู้เรียนมีประสบการณ์ในการแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับสมาชิกภายในกลุ่ม 
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วิธีสอนแบบโครงงาน 
(Project Method) 

แนวคิด  
 เป็นวีการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า หรือปฏิบัติงานตามหัวข้อที่ผู้เรียนสนใจ 
ซึ่งผู้เรียนจะต้องฝึกกระบวนการทํางานอย่างมีขั้นตอน มีการวางแผนในการทํางานหรือการแก้ปัญหา
อย่างเป็นระบบ จนการดําเนินงานสําเร็จลุล่วงตามวัตถุประสงค์ ส่งผลให้ผู้เรียนมีทักษะการเรียนรู้
อย่างหลากหลาย อันเป็นประสบการณ์ตรงที่มีคุณค่า สามารถนําไปประยุกต์ใช้ในการดําเนินงานต่าง 
ๆ ได้วีการสอนโครงงานสามารถสอนต่อเน่ืองกับวีสอนแบบบูรณาการได้ ทั้งในรูปแบบบูรณาการ
ภายในกลุ่มสาระการเรียนรู้ และบูรณาการระหว่างกลุ่มสาระการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนได้นําองค์
ความรู้และประสบการณ์ที่ได้มาบูรณาการเพ่ือทําโครงงาน 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
1. ขั้นกําหนดปัญหา หรือสํารวจความสนใจ ผู้สอนเสนอสถานการณ์หรือตัวอย่างที่เป็น 

ปัญหาและกระตุ้นให้ผู้เรียนหาวีการแก้ปัญหาหรือย่ัวยุให้ผู้เรียนมีความต้องการใคร่เรียนใคร่รู้ ในเรื่อง
ใดเรื่องหน่ึง 

2. ขั้นกําหนดจุดมุ่งหมายในการเรียน ผู้สอนแนะนําให้ผู้เรียนกําหนดจุดมุ่งหมายให้ 
ชัดเจนว่าเรียนเพ่ืออะไร จะทําโครงงานน้ันเพ่ือแก้ปัญหาอะไร ซึ่งทําให้ผู้เรียนกําหนดโครงงาน
แนวทางในการดําเนินงานได้ตรงตามจุดมุ่งหมาย 

3. ขั้นวางแผนและวิเคราะห์โครงงาน ให้ผู้เรียนวางแผนแก้ปัญหา ซึ่งเป็นโครงงานเด่ียว 
หรือกลุ่มก็ได้ แล้วเสนอแผนการดําเนินงานให้ผู้สอนพิจารณา ให้คําแนะนําช่วยเหลือและข้อเสนอแนะ
การวางแผนโครงงานของผู้เรียน ผู้เรียนเขียนโครงงานตามหัวข้อซึ่งมีหัวข้อสําคัญ (ช่ือโครงงาน 
หลักการและเหตุผลวัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมาย เจ้าของโครงการ ที่ปรึกษาโครงการ แหล่งความรู้ 
สถานที่ดําเนินการ ระยะเวลาดําเนินการ งบประมาณ วิธีดําเนินการ เครื่องมือที่ใช้ ผลที่คาดว่าจะ
ได้รับ) 

4. ขั้นลงมือปฏิบัติหรือแก้ปัญหา ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติหรือแก้ปัญหาตามแผนการที่ 
กําหนดไว้โดยมีผู้สอนเป็นที่ปรึกษา คอยสังเกต ติดตาม แนะนําให้ผู้เรียนรู้จักสังเกต เก็บรวบรวม
ข้อมูล บันทึกผลดําเนินการด้วยความมานะอดทน มีการประชุมอภิปราย ปรึกษาหารือกันเป็นระยะ ๆ 
ผู้สอนจะเข้าไปเก่ียวข้องเท่าที่จําเป็น ผู้เรียนเป็นผู้ใช้ความคิด ความรู้ ในการวางแผนและตัดสินใจทํา
ด้วยตนเอง 

5. ขั้นประเมินผลระหว่าปฏิบัติงาน ผู้สอนแนะนําให้ผู้เรียนรู้จักประเมินผลก่อน 
ดําเนินการระหว่างดําเนินการและหลังดําเนินการ คือรู้จักพิจารณาว่าก่อนที่จะดําเนินการมีสภาพเป็น
อย่างไร มีปัญหาอย่างไรระหว่างที่ดําเนินงานตามโครงงานน้ัน ยังมีสิ่งใดที่ผิดพลาดหรือเป็น
ข้อบกพร่องอยู่ ต้อแก้ไขอะไรอีกบ้าง มีวิธีแก้ไขอย่างไร เมื่อดําเนินการไปแล้วผู้เรียนมีแนวคิดอย่างไร 
มีความพึงพอใจหรือไม่ ผลของการดําเนินการตามโครงงาน ผู้เรียนได้ความรู้อะไร ได้ประโยชน์
อย่างไร และสามารถนําความรู้น้ันไปพัฒนาปรับปรุงงานได้อย่างดีย่ิงขึ้น หรือเอาความรู้น้ันไปใช้ใน
ชีวิตได้อย่างไร โดยผู้เรียนประเมินโครงงานของตนเองหรือเพ่ือนร่วมประเมิน จากน้ันผู้สอนจึง
ประเมินผลโครงงานตามแบบประเมิน ซึ่งผู้ปกครองอาจจะมีส่วนร่วมในการประเมินด้วยก็ได้ 

6. ขั้นสรุป รายงานผล และเสนอผลงาน เมื่อผู้เรียนทํางานตามแผนและเก็บข้อมูลแล้ว 
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ต้องทําการวิเคราะห์ข้อมูล สรุปและเขียนรายงานเพ่ือนําเสนอผลงาน ซึ่งนอกเหนือจากรายงาน
เอกสารแล้ว อาจมีแผนภูมิ แผนภาพ กราฟ แบบจําลอง หรือของจริงประกอบการนําเสนอ อาจจัดได้
หลายรูปแบบ เช่น จัดนิทรรศการ การแสดงละคร ฯลฯ 
 

ประโยชน ์
1. เป็นการสอนท่ีมุ่งให้ผู้เรียนมีบทบาท มีส่วนร่วมในการจัดกระบวนการเรียนรู้ได้ปฏิบัติจริง

คิดเอง ทําเอง อย่างละเอียดรอบคอบ อย่างเป็นระบบ 
2. ผู้เรียนรู้จักวีแสวงหาข้อมูล สร้างองค์ความรู้และสรุปความรู้ได้ด้วยตนเอง 
3. ผู้เรียนมีทักษะในการแก้ปัญหา มีทักษะกระบวนการในการทํางาน มีทักษะการเคลื่อนไหว

ทางกาย 
4. ผู้เรียนได้ฝึกกระบวนการกลุ่มสัมพันธ์ ทํางานร่วมกันกับผู้อ่ืนได้ 
5. ฝึกความเป็นประชาธิปไตย คือการรับฟังความคิดเห็นซึ่งกันและกัน มีเหตุผล มีการ

ยอมรับในความรู้ ความสามารถซึ่งกันและกัน 
6. ผู้เรียนได้ฝึกลักษณะนิสัยที่ดีในการทํางาน เช่น การจดบันทึกข้อมูล การเก็บข้อมูลอย่าง

เป็นระบบ ความรับผิดชอบ ความซื่อตรง ความเอาใจใส่ ความขยันหมั่นเพียรในการทํางาน รู้จัก
ทํางานอย่างเป็นระบบ ทํางานอย่างมีแผน ใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ 

7. ผู้เรียนเกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และสามารถนําความรู้ ความคิด หรือแนวทางที่ได้ไป
ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิต หรือในสถานการณ์อ่ืน ๆ ได้ 

 
การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเปน็ฐาน 

แนวคิด 
 เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่เริ่มต้นจากปัญหาที่เกิดขึ้นโดยสร้างความรู้จากกระบวนการ
ทํางานกลุ่ม ตัวปัญหาจะเป็นจุดต้ังต้นของกระบวนการเรียนรู้ และเป็นตัวกระตุ้นการพัฒนาทักษะการ
แก้ปัญหาด้วยเหตุผล และการสืบค้นหาข้อมูลเพ่ือเข้าใจกลไกของตัวปัญหา รวมทั้งวิธีการแก้ปัญหา 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

1. ขั้นที่ 1 กําหนดปัญหาจัดสถานการณ์ต่าง ๆ กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ มองเห็น
ปัญหากําหนดสิ่งที่เป็นปัญหาที่ผู้เรียนอยากรู้อยากเรียน และเกิดความสนใจที่จะค้นหาคําตอบ 

2. ทําความเข้าใจกับปัญหา ผู้เรียนจะต้องสามารถอธิบายสิ่งต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อกับปัญหาได้ 
3. ดําเนินการศึกษาค้นคว้า กําหนดสิ่งที่ต้องการเรียนและดําเนินการศึกษาค้นคว้าอย่าง

หลากหลาย 
4. สังเคราะห์ความรู้ ผู้เรียนนําความรู้ที่ได้ค้นคว้ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน อภิปรายผล

และสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มาว่ามีความเหมาะสมหรือไม่ 
5. สรุปและประเมินค่าของคําตอบ ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุปสรุปผลงานของกลุ่มตนเอง 

ประเมินผลงานว่าข้อมูลที่ได้ศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมเพียงใด โดยการตรวจสอบแนวคิดภายใน
กลุ่มของตนเองอย่างอิสระ ทุกกลุ่มร่วมกันสรุปองค์ความรู้ในภาพรวมของปัญหาอีกคร้ัง 

6. นําเสนอและประเมินผลงาน ผู้เรียนนําข้อมลูที่ได้มาจัดระบบองค์ความรู้และนําเสนอใน
รูปแบบผลงานที่หลากหลาย ผู้เรียนทุกคนและผู้เก่ียวข้องกับปัญหา ร่วมกันประเมินผลงาน 
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ประโยชน ์
 มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนในด้านทักษะและกระบวนการเรียนรู้ และพัฒนาผู้เรียนให้สามารถ
เรียนรู้โดยการช้ีนําตนเอง ซึ่งผู้เรียนจะได้ฝึกฝนการสร้างองค์ความรู้โดยผ่านกระบวนการคิดด้วยการ
แก้ปัญหาอย่างมีความหมายต่อผู้เรียน 
 

การจัดการเรียนรู้แบบค้นพบ 
(Discovery Method) 

แนวคิด  
 เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนค้นหาคําตอบ หรือความรู้ด้วยตนเอง โดยผู้สอนจะ
เป็นผู้สร้างสถานการณ์ในลักษณะที่ผู้เรียนจะเผชิญกับปัญหา ซึ่งในการแก้ปัญหาน้ัน ผู้เรียนจะใช้
กระบวนการที่ตรงกับธรรมชาติของวิชาหรือปัญหานั้น เช่นผู้เรียนจะศึกษาปัญหาทางชีววิทยา ก็จะใช้
วิธีเดียวกันกับนักชีววิทยาศึกษา หรือผุ้เรียนจะศึกษาปัญหาประวัติศาสตร์ ก็จะใช้วิธีการเช่นเดียวกับ
นักประวัติศาสตร์ศึกษา ดังน้ัน จึงเป็นวิธีจัดการเรียนรู้ที่ เน้นกระบวนการ เหมาะสําหรับวิชา
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ แต่ก็สามารถใช้กับวิธีอ่ืน ๆ ได้ ในการแก้ปัญหานั้น ผู้เรียนจะต้องนําข้อมูล
ทําการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และสรุปเพ่ือให้ได้ข้อค้นพบใหม่หรือเกิดความคิดรวบยอดในเรื่องน้ัน 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
 การจัดการเรียนรู้แบบค้นพบเน้นให้ผู้เรียนค้นหาคําตอบหรือความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งผู้เรียนจะ
ใช้วิธีการหรือกระบวนการต่าง ๆ ที่เห็นว่ามีประสิทธิภาพและตรงกับธรรมชาติของวิชา หรือปัญหา 
ดังน้ันจึงมีผู้นําเสนอวิธีการการจัดการเรียนรู้ไวหลากหลาย เช่น การแนะให้ผู้เรียนพบหลักการทาง
คณิตศาสตร์ด้วยตนเองโดยวิธีอุปนัย การที่ผู้เรียนใช้กระบวนการแก้ปัญหาแล้วนําไปสู่การค้นพบ มี
การกําหนดปัญหา ต้ังสมมติฐานและรวบรวมข้อมูล ทดสอบสมมติฐานและสรุปข้อค้นพบ ซึ่งอาจใช้
วิธีการเก็บข้อมูลจากการทดลองด้วย การที่ผู้สอนจัดโปรแกรมไว้ให้ผู้เรียนใช้การคิดแบบอุปนัยและนิร
นัยในเร่ืองต่างๆ ก็สามารถได้ข้อค้นพบด้วยตนเอง ผู้สอนจะเป็นผู้ให้คําปรึกษา แนะนําหรือกระตุ้นให้
ผู้เรียนใช้วิธีหรือกระบวนการที่เหมาะสม 
 จากเหตุผลดังกล่าว ขั้นตอนการเรียนรู้จึงปรับเปลี่ยนไปตามวิธีหรือกรอบกระบวนการต่างๆท่ี
ใช้ แต่ในที่น้ีจะเสนอผลการพบความรู้ ข้อสรุปใหม่ ด้วยการคิดแบบอุปนัยและนิรนัย การจัดการ
เรียนรู้แบบค้นพบมีขั้นตอนสําคัญดังต่อไปน้ี 

1. ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน ผู้สอนกระตุ้นและเร้าความสนใจของผู้เรียนให้สนใจที่จะศึกษา
บทเรียน 

2. ขั้นเรียนรู้ ประกอบด้วย 
2.1 ผู้สอนใช้วิธีจัดการเรียนรู้ แบบอุปนัยในตอนแรก เพ่ือให้ผู้เรียนค้นพบข้อสรุป 
2.2 ผู้สอนใช้วิธีตัดการเรียนรู้ แบบนิรนัย เพ่ือให้ผู้เรียนนําข้อสรุปที่ได้ในข้อ 2 ไปใช้เพ่ือ

เรียนรู้หรือค้นพบข้อสรุปใหม่ในตอนที่สอง โดยอาศัยเทคนิคการซักถาม โต้ตอบ หรืออภิปรายเพ่ือเป็น
แนวทางในการค้นพบ 

2.3 ผู้เรียนสรุปข้อค้นพบหรือความคิดรวบยอดใหม ่
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3. ขั้นนําไปใช้ ผู้สอนให้ผู้เรียนนําเสนอแนวทางการนําข้อค้นพบท่ีได้ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
อาจใช้วิธีการให้ทําแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือประเมินผลว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จริง
หรือไม่ 

 

ประโยชน ์
1. ช่วยให้ผู้เรียนคิดอย่างมีเหตุผล 
2. ช่วยให้ผู้เรียนค้นพบสิ่งที่ค้นพบได้นานและเข้าใจอย่างแจ่มแจ้ง 
3. ผู้เรียนมีความมั่นใจ เพราะได้เรียนรู้สิ่งใหมอ่ย่างเข้าใจจริง 
4. ช่วยให้ผู้เรียนมีพัฒนาการทางด้านความคิด 
5. ปลูกฝังนิสัยรักการอ่าน ค้นคว้าเพ่ือหาคําตอบด้วยตนเอง 
6. ก่อให้เกิดแรงจงูใจ ความพึงพอใจในตนเองต่อการเรียนสูง 
7. ผู้เรยีนรู้วิธีสร้างความรู้ด้วยตนเอง เช่น การหาข้อมูล การวิเคราะห์และสรุปข้อความรู้ 
8. เหมาะสมกับผูเ้รียนที่ฉลาด มคีวามเช่ือมั่นในตนเองและมีแรงจูงใจสูง 

 
การจัดการเรียนรู้แบบนิรนัย 

(Deductive Method) 
แนวคิด 
 กระบวนการที่ผู้สอนจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกับกฎ ทฤษฎี หลักเกณฑ์ 
ข้อเท็จจริงหรือข้อสรุปตามวัตถุประสงค์ในบทเรียน จากน้ันจึงให้ตัวอย่างหลายๆตัวอย่าง หรืออาจให้
ผู้เรียนฝึกการนําทฤษฎี หลักการ หลักเกณฑ์ กฎหรือข้อสรุปไปใช้ในสถานการณ์ที่หลากหลาย หรือ
อาจเป็นหลักลักษณะให้ผู้เรียนหาหลักฐานเหตุผลมาพิสูจน์ยืนยันทฤษฎี กฎหรือข้อสรุปเหล่าน้ัน การ
จัดการเรียนรู้แบบนี้จะช่วยให้ผู้เรียนเป็นคนมีเหตุผล ไม่เช่ืออะไรง่ายๆ และมีความเข้าใจในกฎเกณฑ์ 
ทฤษฎี ข้อสรุปเหล่าน้ันอย่างลึกซึ้ง การสอนแบบนี้อาจกล่าวได้ว่า เป็นการสอนจากทฤษฎีหรือกฎไปสู่
ตัวอย่างที่เป็นรายละเอียด 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
 การสอนแบบนิรนัยมีขั้นตอนสําคัญดังต่อไปน้ี 

1. ขั้นกําหนดขอบเขตของปัญหา เป็นการนําเข้าสูบทเรียนโดยการเสนอปัญหาหรือระบุสิ่งที่
จะสอนในแง่ของปัญหา เพ่ือย่ัวยุให้ผู้เรียนเกิดความสนใจที่จะหาคําตอบ ปัญหาที่จะนําเสนอควรจะ
เก่ียวข้องกับสถานการณ์ของชีวิตและเหมาะสมกับวุฒิภาวะของผู้เรียน 

2. ขั้นแสดงและอธิบายทฤษฎี หลักการ เป็นการนําเอาทฤษฎี หลักการ กฎ ข้อสรุปที่
ต้องการสอนมาให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ทฤษฎี หลักการน้ัน 

3. ขั้นใช้ทฤษฎี หลักการ เป็นขั้นที่ผู้เรียนจะเลือกทฤษฎี หลักการ กฎ ข้อสรุป ที่ได้จากการ
เรียนรู้มาใช้ในการแก้ปัญหาที่กําหนดไว้ได้ 

4. ขั้นตรวจสอบและสรุป เป็นขั้นที่ผู้เรียนจะตรวจสอบและสรุปทฤษฎี หลักการ กฎ ข้อสรุป
หรือนิยามท่ีใช้ว่าถูกต้อง สมเหตุสมผลหรือไม่ โดยอาจปรึกษาผู้สอน หรือค้นคว้าจากตําราต่างๆ หรือ
จากการทดลอง ข้อสรุปที่ได้พิสูจน์หรือตรวจสอบว่าเป็นจริง จึงจะเป็นความรู้ที่ถูกต้อง 

5. ขั้นฝึกปฏิบัติ เมื่อผู้เรียนเกิดความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ กฎ ข้อสรุป พอสมควรแล้ว 
ผู้สอนเสนอสถานการณ์ใหม่ให้ผู้เรียนฝึกนําความรู้มาประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่ๆ ที่หลากหลาย 
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ประโยชน ์
1. เป็นวิธีการที่ช่วยในการถ่ายทอดเน้ือหาสาระได้ง่าย รวดเร็วและไม่ยุ่งยาก 
2. ใช้เวลาในการจัดการเรียนรู้ไม่มากนัก 
3. ฝึกให้ผู้เรียนรู้ได้นําเอาทฤษฎี หลักการ กฎ ข้อสรุปหรือนิยามไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ๆ  
4. ใช้ได้ผลดีในการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปศึกษาและคณิตศาสตร์ 
5. ฝึกให้ผู้เรียนมีเหตุผล ไม่เช่ืออะไรง่ายๆ โดยไม่มีการพิสูจน์ให้เห็นจริง 

 
การจัดการเรียนรู้แบบอุปนัย 

(Induction Method) 
แนวคิด 
 กระบวนการท่ีผู้สอนจากรายละเอียดปลีกย่อย หรือจากส่วนย่อยไปหาส่วนใหญ่ หรือ
กฎเกณฑ์ หลักการ ข้อเท็จจริงหรือข้อสรุป โดยการนําเอาตัวอย่างข้อมูล เหตุการณ์ สถานการณ์หรือ
ปรากฏการณ์ ที่มีหลักการแฝงอยู่มาให้ผู้เรียนศึกษา สังเกต ทดลอง เปรียบเทียบหรือวิเคราะห์จน
สามารถสรุปหลักการหรือกฎเกณฑ์ได้ด้วยตนเอง 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
 การจัดการเรียนรู้แบบอุปนัยมีขั้นตอนสําคัญดังต่อไปน้ี 

1. ขั้นเตรียมการ เป็นการเตรียมตัวผู้เรียน ทบทวนความรู้เดิมหรือปูพ้ืนฐานความรู้ 
2. ขั้นเสนอตัวอย่าง เป็นขั้นที่ผู้สอนนําเสนอตัวอย่างข้อมูล สถานการณ์ เหตุการณ์ 

ปรากฏการณ์ หรือแนวคิดให้ผู้เรียนได้สังเกตลักษณะและคุณสมบัติของตัวอย่างเพ่ือพิจารณา
เปรียบเทียบสรุปเป็นหลักการ แนวคิด หรือกฎเกณฑ์ ซึ่งการนําเสนอตัวอย่างควรเสนอหลายๆ
ตัวอย่างให้มากพอที่ผู้เรียนสามารถสรุปเป็นหลักการหรือหลักเกณฑ์ต่างๆได้ 

3. ขั้นเปรียบเทียบ เป็นขั้นที่ผู้เรียนทําการสังเกต ค้นคว้า วิเคราะห์ รวบรวม เปรียบเทียบ
ความคล้ายคลึงกันขององค์ประกอบในตัวอย่าง แยกแยะข้อแตกต่าง มองเห็นความสัมพันธ์ใน
รายละเอียดที่เหมือนกันต่างกัน 

ในขั้นน้ีหากตัวอย่างที่ให้แก่ผู้เรียนเป็นตัวอย่างที่ดี ครอบคลุมลักษณะหรือคุณสมบัติสําคัญๆ
ของหลักการ ทฤษฎีก็ย่อมจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถศึกษาและวิเคราะห์ได้ตรงตามวัตถุประสงค์ได้
อย่างรวดเร็ว แต่หากผู้เรียนไม่ประสบความสําเร็จ ผู้สอนอาจให้ข้อมูลเพ่ิมเติม หรือใช้วิธีกระตุ้นให้
ผู้เรียนได้คิดค้นต่อไป โดยการต้ังคําถามกระตุ้นแต่ไม่ควรให้ในลักษณะบอกคําตอบ เพราะวิธีสอนน้ีมุ่ง
ให้ผู้เรียนได้คิด ทําความเข้าใจด้วยตนเอง ควรให้ผู้เรียนได้ร่วมกันคิดวิเคราะห์เป็นกลุ่มย่อย เพ่ือจะได้
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน โดยเน้นให้ผู้เรียนทุกคนมีส่วนร่วม ในการอภิปรายกลุ่มอย่าง
ทั่วถึง และผู้สอนไม่ควรรีบร้อนหรือเร่งเร้าผู้เรียนจนเกินไป 

4. ขั้นกฎเกณฑ์ เป็นการให้ผู้เรียนนําข้อสังเกตต่างๆ จากตัวอย่างมาสรุปเป็นหลักการ 
กฎเกณฑ์หรือนิยามด้วยตัวผู้เรียนเอง 

5. ขั้นนําไปใช้ ในขั้นน้ีผู้สอนจะเตรียมตัวอย่างข้อมูล สถานการณ์ เหตุการณ์ ปรากฏการณ์
หรือความคิดใหม่ๆ ที่หลากหลายมาให้ผู้เรียนใช้ในการฝึกความรู้ ข้อสรุปไปใช้ หรือ ผู้สอนอาจให้
โอกาสผู้เรียนช่วยกันยกตัวอย่างจากประสบการณ์ของผู้เรียนเองเปรียบเทียบก็ได้ เป็นการส่งเสริมให้
ผู้เรียนนําความรู้ที่ได้รับไปใช้ในชีวิตประจําวัน และจะทําให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจอย่างลึกซึ้งย่ิงขึ้น 
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รวมทั้งเป็นการทดสอบความเข้าใจของผู้เรียนว่าหลักการที่ได้รัยน้ัน สามารถนําไปใช้แก้ปัญหาและทํา
แบบฝึกหัดได้หรือไม่หรือเป็นการประเมินว่าผู้เรียนได้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้หรือไม่น่ันเอง] 

 

ประโยชน ์
1. เป็นวิธีการที่ทําให้ผู้เรียนสามารถค้นพบความรู้ด้วยตนเอง ทําให้เกิดความเข้าใจและจดจํา

ได้นาน 
2. เป็นวิธีการท่ีฝึกให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการสังเกต คิดวิเคราะห์ เปรียบเทียบ ตามหลัก

ตรรกศาสตร์และหลักวิทยาศาสตร์ สรุปด้วยตนเองอย่างมีเหตุผลอันจะเป็นเคร่ืองมือสําคัญของการ
เรียนรู้ ซึ่งใช้ได้ดีกับการวิชาวิทยาศาสตร์ 

3. เป็นวิธีการที่ผู้เรียนได้ทั้งเน้ือหาความรู้ และกระบวนการซึ่งผู้เรียนสามารถนําไปใช้
ประโยชน์ในการเรียนรู้เรื่องอ่ืนๆได้ 

 
การพัฒนาทักษะ/กระบวนการแก้ปัญหา 

แนวคิด 
 การพัฒนาทักษะ/กระบวนการแก้ปัญหา โดยการจัดสถานการณ์ หรือปัญหา หรือเกมส์ที่
น่าสนใจ ท้าทายให้อยากคิดอาจเริ่มด้วยปัญหาท่ีผู้เรียนสามารถใช้ความรู้ที่เรียนมาแล้วมาประยุกต์
ก่อน ต่อจากน้ันจึงเพ่ิมสถานการณ์หรือปัญหาที่แตกต่างจากที่เคยพบมา 
 
 
 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
 ในกระบวนการแก้ปัญหา มีด้วยกัน 4 ขั้นตอน ดังน้ี 

1. ทําความเข้าใจปัญหาหรือวิเคราะห์ปัญหา 
2. วางแผนแก้ปัญหา 
3. ดําเนินการแก้ปัญหา 
4. ตรวจสอบหรือมองย้อนกลับ 

 

ประโยชน ์
 เพ่ือให้ผู้เรียนมีความเข้าใจกระบวนการและพัฒนาทักษะ เน้นฝึกวิเคราะห์แนวคิดอย่าง
หลากหลาย 
 

การพัฒนาทักษะ/กระบวนการให้เหตุผล 
แนวคิด 
 เป็นการจัดสถานการณ์หรือปัญหาที่น่าสนใจให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ผู้สอนจะใช้คําถาม
กระตุ้น ด้วยคําว่า ทําไม อย่างไร เพราะเหตุใด เป็นต้น พร้อมทั้งให้ข้อคิดเพ่ิมเติม เช่น “ถ้า......แล้ว 
ผู้เรียนคิดว่า จะเป็นอย่างไร” เหตุผลที่ไม่สมบูรณ์ต้องไม่ตัดสินว่าไม่ถูกต้อง แต่ใช้คําพูดเสริมแรงให้
กําลังใจ เช่น “คําตอบที่นักเรียนให้มีบางส่วนถูกต้อง นักเรียนคนใดจะอธิบายหรือให้เหตุผลเพิ่มเติม
ของเพ่ือนได้อีกบ้าง” เพ่ือให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้ร่วมกันมากขึ้น 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
 วิธีการจัดการเรียนรู้ มีดังน้ี 

1. ให้นักเรียนพบกับโจทย์ปัญหาที่น่าสนใจเป็นปัญหาที่ไม่ยากเกินที่นักเรียนจะคิดและให้
เหตุผลของคําตอบได้ 

2. ผู้เรียนมีโอกาส มีอิสระในการแสดงความคิดเห็นในการใช้และให้เหคุผลของตนเอง 
3. ผู้สอนช่วยสรุปและช้ีแจงให้ผู้เรียนเข้าใจว่าเหตุผลของผู้เรียนถูกต้องตามหลักเกณฑ์

หรือไม่ ขาดตกบกพร่องอย่างไร 
 

ประโยชน ์
 การพัฒนาทักษะ/กระบวนการให้เหตุผล เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถคิดอย่างมีเหตุผลและ
รู้จักให้เหตุผลและร่วมกันหาคําตอบ  

 
การพัฒนาทักษะ/กระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนําเสนอ 

แนวคิด 
 เป็นการฝึกทักษะให้ผู้เรียนรู้จักคิดวิเคราะห์ปัญหา สามารถเขียนปัญหาในรูปแบบของตาราง 
กราฟหรือข้อความ เพ่ือสื่อสารความสัมพันธ์ของจํานวนเหล่าน้ัน 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
 การพัฒนาทักษะ/กระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนําเสนอมี
แนวทางดังน้ี 

1. กําหนดโจทย์ปัญหาที่น่าสนใจ และเหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน 
2. ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติและแสดงความคิดเห็นด้วยตนเอง โดยผู้สอนช่วยช้ีแนะแนวทาง

ในการสื่อสาร สื่อความหมายและการนําเสนอ 
 

ประโยชน ์
 การพัฒนาทักษะ/กระบวนการส่ือสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนําเสนอ
เพ่ือให้นักเรียนเกิดทักษะ การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการนําเสนอ 

 
การค้นหารูปแบบ 

(Pattern Seeking) 
แนวคิด 
 เป็นการสังเกต และบันทึกปรากฏการณ์ตามธรรมชาติ หรือทําการสํารวจตรวจสอบ โดยที่ไม่
สามารถควบคุมตัวแปรได้ แล้วคิดหารูปแบบจากข้อมูลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การค้นหารูปแบบ
ประกอบด้วย 

1. การจําแนกประเภทและการระบุช่ือ 
2. การสํารวจและค้นหา 
3. การพัฒนาระบบ 
4. การสร้างแบบจําลองเพ่ือการสํารวจตรวจสอบ 
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ประโยชน ์
 การค้นหารูปแบบ (Pattern Seeking) เพ่ือฝึกนักเรียนให้สามารถสร้างรูปแบบ และสร้าง
ความรู้ได้ 
 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู ้
(Inquiry Process) 

แนวคิด 
 เป็นกระบวนการที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้สืบค้น สืบเสาะ สํารวจ ตรวจสอบ และค้นคว้าด้วย
วิธีการต่างๆ จนเกิดความเข้าใจและรับรู้ความรู้น้ันอย่างมีความหมาย 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
 กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ประกอบด้วย 

1. ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการนําเข้าสู่บทเรียนโดยนําเรื่องที่สนใจ อาจมา
จากเหตุการณ์ที่กําลังเกิดขึ้นอยู่ในช่วงเวลาน้ัน หรือเช่ือมโยงกับความรู้เดิมที่เรียนมาแล้ว เป็น
ตัวกระตุ้นให้นักเรียนสร้างคําถาม เป็นแนวทางที่ใช้ในการสํารวจตรวจสอบอย่างหลากหลาย 

2. ขั้นสํารวจและค้นหา (Exploration) เมื่อทําความเข้าใจในประเด็นหรือคําถามที่สนใจ มี
การกําหนดแนวทางการสํารวจตรวจสอบ ต้ังสมมติฐาน กําหนดทางเลือกที่เป็นไปได้ ลงมือปฏิบัติเพ่ือ
เก็บรวบรวมข้อมูล ข้อสนเทศหรือปรากฏการณ์ต่างๆ วิธีการตรวจสอบอาจทําได้หลายวิธี เช่น ทําการ
ทดลอง ทํากิจกรรมภาคสนาม การศึกษาข้อมูลจากเอกสารต่างๆ 

3. ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) เมื่อได้ข้อมูลเพียงพอ จึงนําข้อมูลที่ได้มา
วิเคราะห์ แปลผล สรุปผล นําเสนอผลท่ีได้ในรูปแบบต่างๆ เช่น บรรยายสรุป สร้างแบบจําลองหรือรูป
วาด 

4. ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการนําความรู้ที่สร้างขึ้นไปเช่ือมโยงกับความรู้เดิม
แนวคิดที่ได้จะช่วยเช่ือมโยงกับเรื่องต่างๆ ทําให้เกิดความรู้กว้างขึ้น 

5. ขั้นประเมิน (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่างๆ ว่านักเรียน
มีความรู้อะไรบ้าง อย่างไรและมากน้อยเพียงใด จากน้ันจะนําไปสู่การนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในเรื่อง
อ่ืนๆ 

 
ประโยชน ์
 กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ทั้งเนื้อหา หลักและหลักการ 
ทฤษฎี ตลอดจนการลงมือปฏิบัติเพ่ือให้ได้ความรู้ 
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หลังจากศึกษาเนื้อหาสาระเรื่องที่ 2 แล้ว โปรดปฏิบัติใบงานที่ 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุป  
 การจดักิจกรรมการเรียนรู้มีหลากหลายวิธีสอนด้วยกัน ได้แก่ 1) การจัดการเรียนรู้แบบใช้
คําถาม ผู้สอนจะป้อนคําถามในลักษณะต่าง ๆ ที่เป็นคําถามทีด่ี เพื่อให้ผู้เรยีนใช้ความคิดเชิงเหตุผล 
วิเคราะห์ วิจารณ์ สังเคราะห์ หรือ การประเมินค่า 2) วิธีสอนแบบโมเดลซิปปา มุ่งเน้นให้นกัเรียนศึกษา
ค้นคว้า รวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง การมีส่วนรว่มในการสร้างความรู้ 3) วิธีสอนแบบโครงงาน เป็นวิธีการ
จัดการเรยีนรูท้ีใ่ห้ผู้เรยีนได้ศึกษาค้นคว้า หรือปฏิบัติงานตามหัวข้อที่ผู้เรยีนสนใจ 4) การจัดการเรียนรู้
แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นกระบวนการจดัการเรยีนรูท้ี่เริ่มตน้จากปัญหาที่เกิดขึ้นโดยสร้างความรู้จาก
กระบวนการทํางานกลุ่ม 5) การจัดการเรียนรูแ้บบค้นพบ เปน็กระบวนการเรียนรูท้ี่เน้นให้ผู้เรียนค้นหา
คําตอบ หรือความรู้ด้วยตนเอง โดยผู้สอนจะเป็นผู้สรา้งสถานการณ์ให้ผู้เรียนเผชิญกับปัญหา 6) การ
จัดการเรยีนรู้แบบนิรนัย เป็นการสอนจากทฤษฎีหรือกฎไปสูตัวอย่างที่เป็นรายละเอียด 7) การจดัการ
เรียนรู้แบบอุปนัย กระบวนการที่ผู้สอนจากรายละเอียดปลีกยอ่ย หรอืจากส่วนย่อยไปหาส่วนใหญ่ 8) 
การพัฒนาทักษะ/กระบวนการแก้ปัญหา โดยการจัดสถานการณ์ หรือปัญหา หรือเกมส์ ท้าทายให้อยาก
คิด 9) การพัฒนาทักษะ/กระบวนการให้เหตผุล เป็นการจัดสถานการณ์หรอืปัญหาให้ผู้เรียนไดล้งมือ
ปฏิบัติ โดยการใช้คําถามกระตุน้ให้ผู้เรยีนคิดหาเหตุผล 10)การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบ
เสาะหาความรู ้เป็นกระบวนการที่ส่งเสริมให้นกัเรยีนได้สืบค้น สืบเสาะ สํารวจ ตรวจสอบ และค้นคว้า
ด้วยวิธกีารต่างๆ ฯลฯ 
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ตอนที่ 3 เลือกสรรใช้สื่ออย่างหลากหลาย 
 เรื่องที่ 3.1 สื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 แนวคิด 
  1. แนวคิดในการใช้สื่อการเรียนรู้ตามประเภทของสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้

ลักษณะเฉพาะของสื่อเป็นเกณฑ์ ที่เป็นเป็นเคร่ืองมือของการเรียนรู้  
 วัตถุประสงค์ 
  1. สามารถเลือกใช้สื่อการเรียนรู้ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้ 
  2. สามารถบอกแนวทางการใช้สื่อเทคโนโลยีประกอบการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้ 

 
ตอนที่ 3 เลือกสรรใช้สื่ออย่างหลากหลาย 
 

เรื่องที่ 3.1 สื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 
  สื่อการเรียนรู้ หรือ สื่อการเรียนการสอน เป็นเป็นเครื่องมือของการเรียนรู้ ทั้งน้ีเพราะสื่อ
เป็นตัวกลางให้ผู้สอนได้ถ่ายทอดความรู้ ทักษะ ประสบการณ์ ความคิดเห็น และ เจตคติ ไปสู่ผู้เรียน 
รวมทั้งการใช้เป็นแหล่งเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง การพัฒนาสื่อที่ทําให้ผู้เรียนสามารถ เรียนรู้
ด้วยตนเองเป็นสิ่งสําคัญ เน่ืองจากในยุคปัจจุบันข้อมูล ข่าวสาร ความรู้ การใช้เทคโนโลยีและการสื่อสาร
ได้ทําให้ผู้คนจําเป็นต้องพัฒนาตนเองให้สามารถรับรู้เรื่องราวใหม่ ๆ ด้วยตนเองและพัฒนาศักยภาพทาง
ความคิด ดังน้ันสื่อที่ดีจึงควรเป็นสิ่งที่ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนรู้จักการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองอีกด้วย 
 

แนวคดิในการใชส้ื่อการเรียนรู ้
1. ต้องมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียน สื่อที่นํามาใช้ต้องสามารถช่วย

ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียน 
2. ต้องเหมาะสมกับระดับช้ัน และพ้ืนฐานความรู้ของนักเรียน 
3. ขนาดและวิธีการนําเสนอเร่ืองราวของสื่อมีความเหมาะสมกับจํานวนนักเรียน ต้องคํานึง

ว่าสื่อที่ใช้น้ันเป็นสื่อสําหรับให้นักเรียนศึกษาเป็นรายบุคคล เป็นกลุ่มย่อย เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มใหญ่ 
หรือใช้ประกอบการสอนของครูทั้งช้ันเรียน 

4. เน้นการให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ การมีส่วนร่วมครอบคลุมถึงการช่วยกระตุ้นให้
เกิดความคิด การตอบสนองด้วยการตอบคําถาม การอภิปรายร่วมกัน และการขยายฐานความคิด 

5. ครูต้องมีการเตรียมการก่อนการใช้สื่อ ฝึกการใช้สื่อเพ่ือให้มีความรู้ ความเข้าใจและ มี
ทักษะในการใช้สื่อน้ัน ๆ 

6. การใช้สื่อต้องใช้ในจังหวะเวลาที่เหมาะสม ไม่จําเป็นต้องใช้มากเกินไป เมื่อนักเรียนมี
ความเข้าใจบทเรียนแล้ว ก็สามารถนําสื่อออกไปจากกิจกรรมการเรียนการสอน 

7. ต้องมีการสรุปหลังจากการใช้สื่อ  
8. หลังการใช้สื่อแล้ว ต้องมีการประเมินและติดตามผล เพ่ือนําผลมาปรับปรุงสื่อ และการ

นําสื่อไปใช้ 
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ประเภทของสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 ในการแบ่งประเภทของสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ลักษณะเฉพาะของสื่อเป็นเกณฑ์ 

จะสามารถแบ่งสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์เป็น สื่อวัสดุอุปกรณ์ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อวีดิทัศน์ สื่อสิ่งแวดล้อม 
สื่อประเภทเกม เพลง กิจกรรมการเล่น และสื่อเทคโนโลยี โดยจะกล่าวถึงลักษณะของสื่อแต่ละ
ประเภท ตัวอย่าง และข้อควรคํานึงในการใช้ ดังต่อไปน้ี  
 
 
 
 

1. สื่อวัสดุอุปกรณ์  
  สื่อวัสดุอุปกรณ์เป็นสิ่งจับต้องได้ ช่วยทําให้เข้าใจบทเรียนอย่างเป็นรูปธรรม โดยวัสดุ เป็นสิ่ง
ผุพังได้ สิ้นเปลืองได้ สื่อวัสดุอาจเป็น วัสดุที่หาได้ง่ายในท้องถิ่น เช่น ก้อนหิน เมล็ดพืช นํามาใช้เป็น
สื่อการเรียนรู้เก่ียวกับจํานวนและการดําเนินการ วัสดุเหลือใช้ เช่น กล่องนํ้าผลไม้ กระป๋องนม 
นํามาใช้เป็นสื่อการเรียนรู้เก่ียวกับรูปเรขาคณิตสามมิติ วัสดุที่ครูประดิษฐ์ขึ้นเอง เช่น แผนภาพ 
แผนภูมิ บัตรคํา แถบประโยค นอกจากน้ียังมีวัสดุที่มีหน่วยงานและบริษัทต่าง ๆ ผลิตขึ้นที่ครูสามารถ
นํามาใช้ได้ ในขณะที่อุปกรณ์ เป็นสิ่งที่ไม่ผุพังได้ง่ายเหมือนวัสดุ ครอบคลุมถึงเคร่ืองมือ เช่น วงเวียน 
ไม้บรรทัด เครื่องบันทึกเสียง เครื่องขยายเสียง และเครื่องฉาย โดยทั่วไปจะกล่าวถึงวัสดุและอุปกรณ์
ไปพร้อมๆ กัน และอาจเรียกสั้นๆ ว่า อุปกรณ์ ซึ่งรวมถึงอุปกรณ์ที่ครูผลิตขึ้นใช้เอง ซึ่งต้องมีความ
สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 ข้อควรควรคาํนึง ในการใชส้ือ่วัสดุอุปกรณ ์
  1) ควรใช้ให้เหมาะสมกับบทเรียน สื่อที่เหมาะสมกับบทเรียนหน่ึงอาจไม่เหมาะกับอีก
บทเรียนหน่ึงก็ได้ เช่น การใช้เม็ดกะดุมสีดํากับสีแดง มาประกอบการสอนเรื่อง การบวกจํานวน 
เต็มบวกกับจํานวนเต็มลบช่วยเสริมความเข้าใจได้ดี เช่น 5 + (- 8) แต่ถ้านํามาใช้กับการคูณ 
เช่น จํานวนเต็มลบคูณกับจํานวนเต็มลบ เช่น (- 5)(-8) จะไม่เหมาะ  

2) ควรคํานึงถึงเรื่องความปลอดภัย ไม่ใช้วัสดุอุปกรณ์ที่เป็นของแหลมคม ถ้าจําเป็นต้องใช้
ต้องมีคําเตือน และใช้อย่างระมัดระวัง  

3)  ควรใช้วัสดุที่หาได้ง่ายในท้องถิ่น หรือวัสดุเหลือใช้ นํามาประดิษฐ์เป็นสื่อการเรียนรู้ เช่น 
การนําใบตองมาพับเป็นกรวยใส่ขนมกล้วยหรือขนมเทียน แล้วครูสร้างสถานการณ์ให้นักเรียนหา
ปริมาตรของขนมในกรวยน้ัน การนําแกนของม้วนกระดาษชําระ มาแสดงการหาพ้ืนที่ผิวข้างของ
ทรงกระบอก เป็นต้น 
   4) ควรใช้สื่อการเรียนรู้เท่าที่จําเป็น ใช้อย่างคุ้มค่า และประหยัด ในบทเรียนที่นักเรียน
สามารถเรียนรู้และทําความเข้าใจเน้ือหาได้โดยตรง ก็ไม่จําเป็นต้องใช้สื่อ หรือเมื่อนักเรียนมีมโนทัศน์ 
และหลักการในเรื่องน้ัน ๆ แล้ว ก็ไม่จําเป็นต้องใช้สื่ออีก เช่น ในกิจกรรมการเรียน เรื่องการบวก
เศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน เมื่อนักเรียนสามารถสรุปหลักการได้แล้วว่า ให้นําตัวเศษมาบวกกัน โดยใช้
ตัวส่วนตัวเดิม ก็ไม่จําเป็นต้องใช้สื่อในการเสนอตัวอย่าง หรือทําแบบฝึกหัด เพราะสื่อเป็นตัวอย่างของ
กรณีเฉพาะ แต่หลักการสามารถนําไปใช้ได้กว้างขวางกว่า 
 
2. สื่อสิ่งพิมพ์ 
   สื่อสิ่งพิมพ์ ประกอบด้วยสิ่งพิมพ์ที่มีผู้จัดทําไว้แล้ว และสิ่งพิมพ์ที่ครูจัดทําเอง สิ่งพิมพ์ ที่มี
ผู้จัดทําไว้แล้ว เช่น หนังสือพิมพ์รายวัน นิตยสาร วารสาร และจุลสารต่าง ๆ สื่อสิ่งพิมพ์เหล่าน้ี จะมี
บทความต่างๆ ที่เป็นความรู้ทั่วไปมีประโยชน์ทั้งด้านการศึกษาและการนํามาใช้เป็นสื่อการเรียนรู้
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คณิตศาสตร์ เช่น ข้อมูลการซื้อขายในชีวิตประจําวัน การลดราคาสินค้า สถิติอุบัติเหตุในแต่ละช่วง
เทศกาล การคาดการณ์ และการสํารวจความคิดเห็นในเรื่องใดเร่ืองหนึ่ง ข้อมูลในสิ่งพิมพ์เหล่าน้ี
สามารถนํามาใช้ช่วยในการสร้างกิจกรรมทางคณิตศาสตร์ได้ และนํามาใช้ประกอบการเรียน การสอน
เพ่ือเสริมเติมเต็มหรือขยายความรู้ที่อยู่ในหนังสือเรียนออกไปได้อีก สําหรับสื่อสิ่งพิมพ์ที่ ครูจัดทําเอง
เป็นสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทเอกสารประกอบการเรียนการสอนในรูป เอกสารแนะแนวทาง เอกสารฝึกหัด
หรือใบงาน บทเรียนกิจกรรม บทเรียนการ์ตูน บทเรียนโปรแกรม และเอกสารประกอบการเรียนการ
สอน ในการเลือกใช้สื่อแต่ประเภทควรเลือกใช้ให้เหมาะสมกับนักเรียน ในแต่ละช่วงช้ัน โดยเฉพาะช่วง
ช้ันที่ 1 ถึง 2 ควรเน้นสื่อที่เป็นรูปธรรมให้มาก แต่ถ้าจะใช้สื่อสิ่งพิมพ์ควรเน้นการออกแบบสื่อ ที่
สวยงามสะดุดตา มีภาพประกอบ ใช้ภาษาอย่างถูกต้องและเหมาะสม ชัดเจน เข้าใจง่าย ไม่คลุมเครือ 
สื่อสิ่งพิมพ์ที่สําคัญ ได้แก่ 
 1) เอกสารแนะแนวทาง 
   เอกสารแนะแนวทางมักใช้นําเสนอเน้ือหาใหม่ โดยมีส่วนที่ให้นักเรียนเติมคําหรือ
ข้อความ ซึ่งนักเรียนสามารถพิจารณาลักษณะร่วมกันของสิ่งที่นําเสนอ สังเกต สร้างข้อความ
คาดการณ์ เพ่ือนําไปสู่ข้อสรุป ถ้านักเรียนไม่สามารถสรุปได้ ครูสามารถใช้การถามตอบจนกว่า
นักเรียนจะเข้าใจและสามารถสรุปได้ 
  การเขียนเอกสารแนะแนวทางมิได้หมายความว่านําสาระมาเว้นเพ่ือเติมคําหรือข้อความ
เท่าน้ัน ต้องถือหลักว่าเว้นแล้ว จะต้องให้นักเรียนสามารถสังเกตแบบรูปที่นําไปสู่ข้อสรุปได้ เรื่องที่ควร
ตระหนักคือ มิใช่ว่าจะใช้เอกสารแนะแนวทางเพ่ือนําเสนอได้ทุกเน้ือหา  

 
 
2) บทเรียนการ์ตูน  
 บทเรียนการ์ตูนมีลักษณะสําคัญคล้ายกับหนังสือการ์ตูน นําเสนอสาระทางคณิตศาสตร์โดย

ใช้ตัวการ์ตูนเป็นตัวดําเนินเรื่อง บทเรียนการ์ตูนอาจมีโครงสร้าง ส่วนประกอบ และจุดประสงค์การ
เรียนรู้ คล้ายกับบทเรียนสําเร็จรูป แต่บทเรียนการ์ตูนน่าสนใจกว่า เน่ืองจากภาพการ์ตูนเป็น สิ่งเร้าได้ดี 
และอาจสามารถช้ีนําความรู้ได้ดีกว่า สิ่งที่ควรคํานึง คือ การใช้บทเรียนการ์ตูนควรนําไปใช้ ในการสอน
ซ่อมเสริม และ ทบทวน นอกห้องเรียน เพ่ือฝึกทักษะ/ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
  3) เอกสารฝึกหัด  

  เอกสารฝึกหัดเป็นสื่อที่ช่วยให้ผู้เรียน ได้มีโอกาสทบทวนการเรียนรู้ในเนื้อหาสาระ โดยมี
จุดมุ่งหมายสําหรับฝึกการใช้ กฎ หลักการ หรือทฤษฎีบท เพ่ือเพ่ิมพูนความเข้าใจในสาระการเรียนรู้ 
ฝึกฝนให้เกิดความแม่นยํา และสามารถใช้ในการประเมินผลการเรียนรู้ 
 4) บทเรียนโปรแกรมหรือบทเรยีนสาํเร็จรูป  

  บทเรียนโปรแกรมหรือบทเรียนสําเร็จรูป เป็นสื่อสิ่งพิมพ์ที่เหมาะกับการให้นักเรียน
เรียนรู้ด้วยตนเอง อาจมีกรอบในการนําเสนอดังน้ี 
 กรอบการสอน ที่ประกอบด้วย ขั้นนํา ขั้นสอน ขั้นสรุป ( สรุปมโนทศัน์) 
  กรอบฝึกหัด 
  กรอบทบทวน 
  กรอบทดสอบ 
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  5) เอกสารประกอบการเรียนการสอน  
  เอกสารประกอบการเรียนการสอน ได้แก่ เอกสารที่ประกอบด้วยเน้ือหาสาระ ตัวอย่าง 

แบบฝึกหัด แบบทดสอบ เอกสารเฉพาะเรื่องที่ให้นักเรียนได้ศึกษาประกอบการทําแบบฝึกหัดตามราย
จุดประสงค์การเรียนรู้ เพ่ือเพ่ิมพูนความรู้ ความเข้าใจ และพัฒนาทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ ซึ่งควรมีรูปแบบที่น่าสนใจ และประหยัดเวลาในการเรียนรู้  

6)  บทเรียนแบบกิจกรรม  
  บทเรียนแบบกิจกรรมจัดทําขึ้นเพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ทํากิจกรรมการเรียนรู้ใน

ลักษณะต่าง ๆ เช่น กิจกรรมสาธิต การทดลอง การศึกษาและสํารวจ เพ่ือนําไปสู่ข้อค้นพบ ข้อสรุป 
โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือให้นักเรียนเรียนรู้การสร้างข้อความคาดการณ์ การแก้ปัญหา การออกแบบและ
การทดลอง  
 ข้อควรคํานึงในการใช้สื่อสิ่งพิมพ์  

1)  กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อสิ่งพิมพ์ สามารถใช้เป็นกิจกรรมในห้องเรียน ในการนําเสนอ
เน้ือหาใหม่ การสอนซ่อมเสริม การศึกษาด้วยตนเองนอกห้องเรียน เพ่ือทบทวนและเพ่ิมพูน
ประสบการณ์  
  2)  การจัดกิจกรรมโดยใช้สื่อสิ่งพิมพ์ ครูไม่ควรให้นักเรียนศึกษาเองตามลําพังเท่าน้ัน ควรจัด
กิจกรรมประกอบ เช่น การร่วมกันอภิปรายตามประเด็นที่กําหนดให้ การนําเสนอข้อค้นพบ การ
เสนอแนะ การขยายความรู้ และที่ขาดไม่ได้ คือ การช่วยสรุปเพ่ิมเติมจากครูผู้สอน  
3. สื่อสิ่งแวดล้อม 
 สิ่งแวดล้อมรอบตัวในที่น้ีครอบคลุมวัตถุสิ่งของที่มีอยู่ในธรรมชาติ และมีอยู่ในชีวิตจริง 
รวมทั้งสถานการณ์ต่าง ๆ ที่นักเรียนมีโอกาสได้เข้าไปเก่ียวข้องพบเห็นการนําสิ่งแวดล้อมรอบตัว มา
เป็นสื่อการเรียนรู้ ช่วยให้นักเรียนเห็นความเช่ือมโยงของบทเรียนคณิตศาสตร์กับสิ่งที่มีอยู่ในชีวิตจริง 
ทําให้คณิตศาสตร์เป็นเร่ืองใกล้ตัว ช่วยลดความเป็นนามธรรมของบทเรียนและเพ่ิมความเป็นรูปธรรม 
ทําให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีความหมายย่ิงขึ้น แนวทางในการนําสิ่งแวดล้อมรอบตัวมาเป็นสื่อการ
เรียนรู้ เช่น 
 1) ใช้นําเข้าสู่บทเรียน เพ่ือให้นักเรียนเกิดความตระหนักว่าเรื่องที่เรียนมีประโยชน์ 
สามารถนําไปใช้ได้ในชีวิตจริง เช่น ครูแสดงตัวอย่างการนําเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิชนิดต่าง ๆ จากสื่อ
ต่าง ๆ เช่น วารสาร หนังสือพิมพ์ ให้นักเรียนเห็นประโยชน์ของการนําเสนอข้อมูลที่มีอยู่จริง 
 2)  ใช้เสริมสร้างความเข้าใจ สื่อจากสิ่งแวดล้อมรอบตัวที่เป็นรูปธรรม จับต้องได้ช่วยลด
เวลาในการทําความเข้าใจกับบทเรียน การเรียนรู้จากส่ิงที่เป็นรูปธรรมเป็นสิ่งจําเป็นอย่างย่ิงสําหรับ
นักเรียน  
 3)  ใช้เสริมสร้างประสบการณ์ โดยนําความรู้จากบทเรียนไปใช้แก้ปัญหา หรือนําไปแก้
ข้อสงสัย อธิบายปรากฏการณ์ในชีวิตประจําวัน เช่น 
  3.1 นําความรู้เรื่องความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม และความคล้ายไปใช้
แก้ปัญหาเกี่ยวกับระยะทางและความสูงของสิ่งต่าง ๆ  
  3.2  นําความรู้เก่ียวกับสมบัติของรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน ไปอธิบายการทํางานของ
ประตูยืดหน้าตึกแถว 
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   3.3 นําความรู้เรื่องร้อยละไปใช้คิดดอกเบ้ียเงินฝาก เงินกู้ การซื้อสินค้า หรือแก้ข้อ
สงสัย เช่น ร้านค้าประกาศว่าลดราคาเครื่องใช้ไฟฟ้าทุกชนิด 15% ตู้เย็นเครื่องหน่ึงต้ังราคาขายไว้ 
8,200 บาท ลดเหลือ 7,100 บาท ผู้ซื้อสงสัยว่า ร้านค้าลดราคา 15% จริงหรือไม่ 
   3.4  นําความรู้เก่ียวกับอัตราส่วนไปใช้ในการคิดคํานวณเก่ียวกับของผสม การคิด
ค่าจ้างแรงงาน การนําเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม 
 4)  ใช้เป็นแหล่งเรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างหลากหลาย ทั้งในและนอกห้องเรียน ในลักษณะ
บูรณาการ ซึ่งนักเรียนอาจสํารวจศึกษามาเองแล้วนําเสนอในรูปโครงงาน รายงานการศึกษา หรือครู
นําเสนอในรูปบทความให้นักเรียนศึกษาก็ได้ 
   ข้อควรคํานึงในการใช้สื่อสิ่งแวดล้อม  
  การสังเกตสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่รอบตัว แล้วนํามาเช่ือมโยงกับคณิตศาสตร์ หรือนําคณิตศาสตร์
ไปอธิบายจะช่วยให้คณิตศาสตร์มีความหมายย่ิงขึ้น และในขณะเดียวกันสิ่งที่มีความเช่ือมโยงกับ
คณิตศาสตร์ น้ันย่อมมีความหมาย มีคุณค่ามากย่ิงขึ้นในฐานะท่ีเป็นแหล่งเรียนรู้ที่สําคัญทาง
คณิตศาสตร์ ครูต้องเป็นผู้จุดประกายในแนวคิดของการเช่ือมโยง ให้นักเรียนช่วยกันหาตัวอย่างจาก
สิ่งแวดล้อม และครูช่วยเสริมเติมเต็ม ทําแนวคิดของนักเรียนให้ชัดเจนย่ิงขึ้น ซึ่งแม้บางคร้ังจะต้อง
เสียเวลามาก แต่ถ้าครูรู้จักแบ่งเวลา และกําหนดภาระงานให้นักเรียนอย่างชัดเจนแล้ว ผลตอบแทนท่ี
ได้รับกลับมา ก็ถือว่าเป็นสิ่งที่คุ้มค่ามาก 
 

4. สื่อวิธีการ 
 สื่อวิธีการ เป็นสื่อที่ใช้วิธีการเป็นหลักในการดําเนินกิจกรรม ซึ่งต้องเป็นวิธีการท่ีกระตุ้นให้
นักเรียนสนใจบทเรียนและมีส่วนร่วมในกิจกรรม สื่อวิธีการอาจอยู่ในรูปของเล่น เกม หรือเพลง สื่อ
ดังกล่าวน้ีช่วยสร้างบรรยากาศในการเรียน ทําให้นักเรียนมีความสุขในการเรียน สามารถใช้เป็นสื่อใน
การสร้างเสริมทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ฝึกการคิดแก้ปัญหา แต่ทั้งน้ีในการนํามาใช้
ต้องคํานึงถึงความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียนเป็นสําคัญ สื่อวิธีการที่สําคัญ ได้แก่ 
 1)  ของเล่นเชิงคณิตศาสตร์ อาจมองได้ว่าเป็นสถานการณ์ปัญหาอย่างหนึ่งที่อยู่ในรูปของ
อุปกรณ์ ซึ่งผู้เล่นต้องแสดงวิธีการแก้ปัญหา เช่น วงล้อมหัศจรรย์ 
 2) เกม อาจอยู่ในรูปกิจกรรมการเล่นเพ่ือความสนุกสนาน หรือเป็นเกมการแข่งขันที่มีกติกา 
และกําหนดให้มีผู้ชนะ ผู้แพ้ ก็ได้ การใช้เกมสามารถนํามาใช้ได้ในขั้นนําเข้าสู่บทเรียน ขั้นฝึกทักษะ
และขั้นสรุป  
 3)  เพลง การสรุปแนวคิดที่สําคัญอาจทําให้อยู่ในรูปเพลง ซึ่งสามารถนํามาใช้ในขั้นสรุป 
หรือใช้ในการนําเข้าสู่บทเรียนโดยการทบทวนเน้ือหาเดิม เพ่ือนําเข้าสู่เน้ือหาใหม่ นอกจากน้ียัง
สามารถใช้เพลงเป็นสื่อในการฝึกทักษะก็ได้ข้อควรคํานึงในการใช้สื่อวิธีการ 

1. ต้องใช้ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
2. เน้นการให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
3. แสดงการเช่ือมโยงเน้ือหาสาระในสื่อกับบทเรียนให้ชัดเจน 

 
5. สื่อวีดิทัศน ์
  สื่อวีดิทัศน์ ในปัจจุบันมักบรรจุลงไว้ในแผ่นข้อมูล ในรูป VCD หรือ DVD มีจุดเด่น คือ ช่วย
ให้ได้ฟังเสียงพร้อมกับการได้เห็นภาพเคล่ือนไหว เห็นการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ อย่างเป็นลําดับต่อเน่ือง 
ในการนําเสนอทางคณิตศาสตร์ที่ต้องการให้เห็นกระบวนการและวิธีการอย่างเป็นขั้นตอน สามารถ
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นําเสนอโดยใช้สื่อวีดิทัศน์ นอกจากน้ีข้อมูลที่เป็นพฤติกรรม และความคิด เช่น พฤติกรรมการเรียน วิธี
คิดแก้ปัญหา ข้อมูลที่เป็นความคิดเห็น และบทสัมภาษณ์ สามารถนําเสนอได้ดีโดยใช้สื่อวีดิทัศน์ การ
นําเสนอแนวคิด วิธีการของครูในบางเรื่องที่จําเป็นต้องมีการเตรียมการล่วงหน้า ถ้านําเสนอโดยตรง
กับนักเรียนอาจไม่สะดวก จําเป็นต้องมีการเตรียมสื่อไว้ก่อนล่วงหน้า ครูก็อาจถ่ายทําไว้เองด้วยกล้อง
ถ่ายภาพเคลื่อนไหวขนาดเล็กที่มีอยู่ในกล้องถ่ายรูป หรือโทรศัพท์แบบพกพา ในลักษณะของวีดิโอ
คลิป วิธีการเช่นน้ีนักเรียนสามารถเป็นผู้ถ่ายทําการแสดงแนวคิดของตนเองเพ่ือนําเสนอต่อครูหรือ
นําเสนอกับเพ่ือน ๆ นักเรียนก็ได้ 

แนวทางการใช้สื่อวีดิทศัน์ในกิจกรรมการเรียนการสอน  
1)  การนําเสนอเน้ือหาที่สอดคล้องกับบทเรียน ซึ่งนักเรียนสามารถเรียนรู้จากสื่อวีดิทัศน์ได้

โดยตรง หลังจากน้ันกําหนดประเด็นให้นักเรียนอภิปราย หรือตอบคําถามตามท่ีกําหนดในใบกิจกรรม 
2)  การนําเสนอเน้ือหาในลักษณะการเสริมบทเรียน หรือขยายเน้ือหาโดยอาศัยฐานความรู้

จากบทเรียน แสดงให้เห็นการประยุกต์ความรู้ และการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งต้องมี
กิจกรรมต่อเน่ืองให้นักเรียนได้ปฏิบัติ 

3)  การนําเสนอแนวคิดสั้นๆ สอดแทรกเพ่ิมเติมในกิจกรรมการเรียนการสอนตามปกติ 
เพ่ือให้บทเรียนมีความสมบูรณ์ย่ิงขึ้น  

 

ข้อควรคํานึงในการใช้สื่อวีดิทัศน ์
1)  ในช้ันเรียนไม่ควรใช้สื่อวีดิทัศน์แทนครูแบบเบ็ดเสร็จ เมื่อให้นักเรียนดูสื่อแล้วควรมี

กิจกรรมประกอบ เช่น การอภิปราย การตอบคําถาม การทํากิจกรรมประกอบ โดยมีครูคอยแนะนํา
ให้ความช่วยเหลืออย่างใกล้ชิด และช่วยสรุป 

2)  การให้นักเรียนดูวีดิทัศน์แต่ละครั้ง ไม่ควรใช้เวลานาน อย่างมากไม่ควรเกิน 15 – 20 
นาที ถ้าเป็นเน้ือหาที่ยาว อาจแบ่งเป็นช่วง และจัดกิจกรรมสอดแทรก 

3)   สื่อวีดิทัศน์สามารถนําเสนอผ่านจอภาพของคอมพิวเตอร์ ซึ่งมีความสะดวกในการหยุด
ช่ัวขณะและดูต่อ ครูอาจจัดกิจกรรมโดยแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มเพ่ือตอบสนองความสนใจและ
ความสามารถในการเรียนรู้ ให้แต่ละกลุ่มดูและทํากิจกรรมด้วยกัน โดยครูสามารถให้คําแนะนําและให้
ความช่วยเหลือแยกเป็นรายกลุ่ม แทนการทํากิจกรรมพร้อมกันทั้งช้ันเรียน 
 
6. สื่อเทคโนโลยี 
  ปัจจุบัน เทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
ทั้งในประเทศและต่างประเทศ โดยในต่างประเทศหลายๆ ประเทศกําหนดให้มีการใช้เทคโนโลยีไว้ใน
หลักสูตรคณิตศาสตร์ ซึ่งส่งผลในทางบวก ช่วยให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อวิชา
คณิตศาสตร์สูงขึ้น ครูสามารถใช้เทคโนโลยีช่วยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ทั้ง
เป็นผู้นํามาใช้เอง เป็นผู้อํานวยความสะดวกในการจัดสภาพการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีที่เอ้ือ
ต่อการเรียนรู้ของนักเรียน และสามารถแนะนําให้นักเรียนได้ใช้เทคโนโลยีเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้  
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  แนวการใช้สื่อเทคโนโลยีประกอบการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  1) การใช้สื่อเทคโนโลยีในการสร้างความคิดรวบยอด  
   ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้นักเรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์ทาง
คณิตศาสตร์ น้ันครูสามารถจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้นักเรียนใช้สื่อเทคโนโลยีในการเรียน
คณิตศาสตร์ เพ่ือให้นักเรียนสามารถสรุปความเข้าใจที่ได้ออกมาเป็นข้อความคาดการณ์ ก่อนที่จะ
กล่าวถึงบทนิยาม หรือทฤษฎีบท เช่น ให้นักเรียนได้สํารวจลักษณะของกราฟของสมการเชิงเส้นสอง
ตัวแปร y = ax + b เมื่อ a ≠ 0 โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) แสดง
กราฟ เมื่อ a, b มีค่าต่าง ๆ 
  2) การใช้สื่อเทคโนโลยีในการฝึกทักษะ  
   แม้ว่าสื่อเทคโนโลยีจะมีส่วนสําคัญในการเสริมสร้างความเข้าใจในเน้ือหาที่ซับซ้อน ช่วย
ให้การสรุปมโนทัศน์ของนักเรียนทําได้ง่ายขึ้น แต่การฝึกทักษะและการคิดคํานวณหลังจากที่มีความ
เข้าใจในมโนทัศน์แล้ว ก็ยังคงมีความสําคัญอยู่ สื่อเทคโนโลยีจึงเข้ามามีบทบาทท่ีช่วยเป็นตัวเสริมแรง
ให้นักเรียนทราบคําตอบได้ทันที และสามารถแสดงคําตอบที่เป็นนามธรรมและรูปธรรม การให้
นักเรียนได้ฝึกทักษะอย่างมีความหมายเป็นสิ่งที่ควรคํานึงถึงการเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับโลกจริง
พร้อมปรากฏภาพ เป็นข้อจํากัดที่ครูไม่สามารถทําเองได้โดยสะดวก สามารถนําสื่อเทคโนโลยีมาช่วย
ได้ ในลักษณะบทเรียนออนไลน์ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รวมถึงเว็บไซต์ต่าง ๆ  
  3) การใช้สื่อเทคโนโลยีในการฝึกแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
   เป้าหมายในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่สําคัญประการหน่ึงคือการเน้น ให้
นักเรียนเห็นว่าคณิตศาสตร์เป็นสิ่งที่อยู่ในธรรมชาติ ครูจึงควรกระตุ้นให้นักเรียนเห็นว่า จะสามารถใช้
คณิตศาสตร์ไปอธิบายส่ิงต่าง ๆ ที่อยู่รอบตัวได้อย่างไร และควรใช้เวลาในการนําคณิตศาสตร์ไป
สัมพันธ์กับสภาพจริงในชีวิตประจําวัน โดยเน้นการทดลอง การแก้ปัญหาเพ่ือเช่ือมโยงกับมโนทัศน์ให้
มากขึ้น การให้นักเรียนเรียนรู้จากสถานการณ์ที่สอดคล้องกับชีวิตจริง และใช้ความรู้ในบริบทที่
หลากหลาย พยายามใช้ข้อมูลจริงหรือโจทย์ปัญหาจากเรื่องจริงที่มีความสอดคล้องกับบทเรียน แต่
ข้อมูลจริงในเชิงปริมาณอาจยากในการคิดคํานวณโดยไม่ใช้เครื่องมือช่วย ครูอาจแนะนําให้นักเรียนนํา
เครื่องคิดเลขเข้ามาใช้ได้ การใช้ข้อมูลจริงทําให้ การเรียนคณิตศาสตร์เป็นเรื่องไม่ไกลตัว ช่วยให้
บทเรียนน่าสนใจ นอกจากน้ีครูอาจให้นักเรียนทําโครงงานคณิตศาสตร์ที่ ต้องอาศัยการคิดที่
สลับซับซ้อนมากข้ึน สื่อเทคโนโลยีจึงเข้ามามีบทบาทในการคิดคํานวณที่ซับซ้อน และการจําลอง
สถานการณ์จริง โดยใช้ศักยภาพของสื่อเทคโนโลยีบางประเภท เช่น เครื่องคํานวณเชิงกราฟ 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ที่สามารถใช้ในการคํานวณที่ซับซ้อน ทําให้เหมาะที่จะนํามาใช้ในการแก้โจทย์
ปัญหาในรูปแบบต่าง ๆ รวมท้ังโจทย์ปัญหาที่อาศัยข้อมูลจากสถานการณ์จริง  
 
 ข้อควรคาํนึงในการใช้สื่อเทคโนโลยี  
  1) ความถูกต้องของเน้ือหาสาระและกระบวนการในการนําเสนอเป็นสิ่งที่ครูควรพิจารณา
เป็นลําดับแรก ครูควรได้พิจารณาสื่อเทคโนโลยีที่นํามาใช้ เช่น ตรวจสอบความถูกต้องของเน้ือหาจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สื่อดิจิทัล จากเว็บไซต์ต่าง ๆ เน่ืองจากสื่อเหล่าน้ีหลายช้ินมักไม่ได้สร้าง
โดยนักคณิตศาสตร์หรือครูคณิตศาสตร์ แต่สามารถเร้าความสนใจให้กับนักเรียนทุกระดับช้ันได้เป็น
อย่างดี ครูจึงควรมีการเตรียมตัว ศึกษาสื่อที่จะนํามาใช้กับนักเรียนล่วงหน้า  
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  2) การใช้ข้อมูลจากเว็บไซต์เป็นสื่อประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ครูควรกําหนดภาระ
งานให้นักเรียนทําหลังการศึกษาเรียนรู้ข้อมูลจากเว็บไซต์เพ่ือให้การเรียนรู้โดยใช้ข้อมูลจากอินเตอร์
เนท ของนักเรียนเกิดประโยชน์และเป็นไปเพ่ือการศึกษาเรียนรู้อย่างแท้จริง ในการกําหนดภาระงาน
ควรคํานึงถึงมาตรฐานทางด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จะให้นักเรียนได้ 
ฝึกฝนและพัฒนาด้วย ตัวอย่างการกําหนดภาระงาน อาจให้นักเรียนทําดังน้ี 
   2.1 ให้นักเรียนเขียนข้อมูลสะท้อนกลับเก่ียวกับความรู้คณิตศาสตร์ที่มีอยู่ในเว็บไซต์ 
และนําเสนอต่อช้ันเรียน  
   2.2 เมื่อนักเรียนศึกษาจากบทเรียนออนไลน์จากเว็บไซต์ แล้วตอบคําถามหรือทํา
แบบฝึกหัดจากเอกสารฝึกหัดที่ครูให้ แก้ปัญหาจากสถานการณ์ปัญหาที่ครูกําหนด  
   2.3 เมื่อนักเรียนศึกษาเกมคณิตศาสตร์จากเว็บไซต์ (หรือเรื่องอ่ืนๆ) แล้วให้นักเรียน
คัดเลือกเกมท่ีสนใจ มาเล่า และสาธิตวิธีการเล่น พร้อมบอกความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่ ใ ช้ 
   2.4 ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเพ่ือนํามาใช้ในการทําโครงงานคณิตศาสตร์ 
  3) การใช้สื่อเทคโนโลยีในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ควรเน้นให้ 
นักเรียนมีพัฒนาการด้านกระบวนการคิดและการทําความเข้าใจเน้ือหาวิชาอย่างแท้จริง มิใช่ให้ 
นักเรียนเรียนรู้เพียงการใช้โปรแกรมจากเคร่ืองคอมพิวเตอร์หรือใช้เครื่องคํานวณเชิงกราฟให้เป็น 
เท่าน้ัน การเรียนรู้และใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีที่ก้าวหน้า จะมีส่วนสําคัญที่จะช่วยให้การทําความ
เข้าใจเน้ือหาและการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เป็นไปอย่างสนุกสนานมากขึ้นอย่างเห็นได้ชัด ทั้งน้ี
หากครูผู้สอนตระหนักถึงข้อดีและข้อเสีย และมีความรับผิดชอบต่อการสอน ก็จะรู้จักทําให้เทคโนโลยี
เป็นเคร่ืองมือที่ดีในการเรียนการสอน ในขณะเดียวกันก็ไม่ทําลายจุดประสงค์ที่แท้จริงของการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ของนักเรียน ในทางกลับกันเมื่อนักเรียนรู้สึกประทับใจในเทคโนโลยีช้ันสูง ก็จะทําให้เกิด
แรงจูงใจในการเรียนรู้ที่สูงขึ้น ย่อมทําความเข้าใจในเนื้อหาได้ง่ายขึ้น 

ในปัจจุบันแม้ว่าเทคโนโลยีมีความเจริญก้าวหน้า และสามารถนํามาใช้ประโยชน์ในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ แต่ก็ต้องอาศัยความพร้อมของปัจจัยต่างๆ เช่น อุปกรณ์ เครื่องมือ 
สภาพแวดล้อมต่าง ๆ ตลอดจนความรู้ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีของครู ครูพึงระลึกอยู่เสมอ
ว่าสื่อพ้ืนฐานประเภทวัสดุอุปกรณ์ทั้งที่มีผู้อ่ืนทําไว้และสื่อที่ครูสร้างขึ้นเองยังมีความสําคัญอยู่ สิ่งที่
ควรคํานึงอย่างย่ิงในการใช้สื่อคือ สื่อน้ันต้องส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียน และสามารถ
ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ของบทเรียน 
   สุดท้ายที่ควรทราบ คือ ไม่ว่าสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์จะดีและมีประสิทธิภาพสูง
เพียงใดก็ตาม แต่ก็ไม่สามารถทดแทนครูได้อย่างสมบูรณ์ เพราะไม่มีทางที่สื่อการเรียนรู้เหล่าน้ัน จะมี
ชีวิตจิตใจ สามารถให้ความเมตตา เอาใจใส่ ติดตามดูแลนักเรียน ให้ประสบความสําเร็จใน 
การเรียนได้เหมือนที่ครูส่วนใหญ่กําลังทํากันอยู่ในปัจจุบันน่ันเอง 
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หลังจากศึกษาเนื้อหาสาระเรื่องที่ 3 แล้ว โปรดปฏิบัติใบงานที่ 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุป  
 สื่อการเรียนรู้ หรือ สื่อการเรยีนการสอน สือ่เป็นตัวกลางให้ผู้สอนได้ถ่ายทอดความรู้ 
ทักษะ ประสบการณ์ ความคดิเห็น และ เจตคติ ไปสู่ผู้เรียน สื่อที่ดีจึงควรเป็นสิ่งที่ช่วยกระตุ้นให้
ผู้เรียนรู้จักการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองอีกด้วย ในการแบ่งประเภทของสื่อการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ โดยใช้ลักษณะเฉพาะของสื่อเป็นเกณฑ์ จะสามารถแบ่งสื่อการเรียนรู้คณติศาสตร์
เป็น สื่อวัสดุอุปกรณ์ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อวีดิทัศน์ สื่อสิ่งแวดล้อม สื่อประเภทเกม เพลง กิจกรรมการ
เล่น และสื่อเทคโนโลยี 
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ตอนที่ 4 การวัดผลและประเมินผลคณิตศาสตร์ 
 เรื่องที่ 4.1 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ในช้ันเรียน ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
 เรื่องที่ 4.2 กระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร 
 แนวคิด 

   1. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ตามระดับของการดําเนินงาน 4 ระดับ 1) การวัดและประเมิน
ระดับช้ันเรียน 2) การวัดและประเมินระดับสถานศึกษา 3) การวัดและประเมิน
ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา และ 4) การวัดและประเมินระดับชาติ 

  2. กระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ที่ผู้สอนควรปฏิบัติ ซึ่งผลการเรียนรู้มี
ที่มาจากองค์ประกอบ 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย 

 วัตถุประสงค์ 
   1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ความหมายของการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ในช้ันเรียน 

  2. สามารถบอกหลักการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ ขั้นตอนการวัดผลประเมินผล
คณิตศาสตร์ วิธีการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ และเคร่ืองมือที่ใช้ในการวัดผล
ประเมินผลคณิตศาสตร์ได้ 

  3. มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับหลักการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ ขั้นตอนการ
วัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ วิธีการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ และเคร่ืองมือที่
ใช้ในการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์  

  4. มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการให้คะแนนโดยใช้เกณฑ์แบบรูบริค 
  5. ได้แนวทางในการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
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ตอนที่ 4 การวัดผลและประเมินผลคณิตศาสตร์ 
 

เรื่องที่ 4.1 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ในช้ันเรียน ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
  
1. ความหมายและความสําคัญของการวัดและประเมินผลการเรียนรูใ้นชั้นเรียน 
  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 กําหนดระดับของการดําเนินงานไว้เป็น 4 ระดับ คือ การวัดและประเมินระดับช้ันเรียน การวัด
และประเมินระดับสถานศึกษา การวัดและประเมินระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา การวัดและประเมิน
ระดับชาติ ระดับที่มีความเก่ียวข้องกับผู้สอนมากที่สุดและเป็นหัวใจของการวัดและประเมินผลการ
เรียนรู้ผู้เรียน คือ การวัดและประเมินผลระดับช้ันเรียน คําศัพท์ที่ใช้ในการวัดและประเมินผลการ
เรียนรู้ในช้ันเรียนมีความหมายแตกต่างกัน แต่บางคนนํามาใช้ในความหมายเดียวกัน ดังน้ัน เพ่ือให้
เกิดความเข้าใจที่ตรงกันจึงให้นิยามคําศัพท์ต่าง ๆ ไว้ดังน้ี 

การวัด (Measurement) หมายถึง การกําหนดตัวเลขให้กับวัตถุ สิ่งของ เหตุการณ์ 
ปรากฏการณ์ หรือพฤติกรรมต่าง ๆ ของผู้เรียน การจะได้มาซึ่งตัวเลขน้ัน อาจต้องใช้เครื่องมือวัด 
เพ่ือให้ได้ตัวเลขที่สามารถแทนคุณลักษณะต่าง ๆ ที่ต้องการวัดเช่น ไม้บรรทัดวัดความกว้างของ
หนังสือได้ ๓.๕ น้ิว ใช้เครื่องช่ังวัดนํ้าหนักของเน้ือหมูได้ ๐.๕ กิโลกรัม ใช้แบบทดสอบวัดความรอบรู้
ในวิชาภาษาไทยของเด็กชายแดงได้ 42 คะแนน เป็นต้น 

 การประเมิน (Assessment) หมายถึง กระบวนการเก็บข้อมูล ตีความ บันทึก และใช้
ข้อมูลเก่ียวกับคําตอบของผู้เรียนที่ทําในภาระงาน/ช้ินงาน ว่าผู้เรียนรู้อะไร สามารถทําอะไรได้ และ
จะทําต่อไปอย่างไร ด้วยวิธีการและเครื่องมือที่หลากหลายการประเมินค่า/การตัดสิน (Evaluation) 
หมายถึง การนําเอาข้อมูลต่าง ๆ ที่ได้จากการวัดหลาย ๆ อย่างมาเป็นข้อมูลในการตัดสินผลการเรียน 
โดยการเปรียบเทียบกับเกณฑ์ (Criteria) ที่สถานศึกษากําหนด เพ่ือประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียนว่า
ผู้เรียนมีความเก่งหรืออ่อนเพียงใด บรรลุเป้าหมายที่ต้องการมากน้อยเพียงใด ซึ่งคือการสรุปผลการ
เรียนน่ันเอง 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ในชั้นเรียน (Classroom Assessment) หมายถึง 
กระบวนการเก็บรวบรวมวิเคราะห์ ตีความ บันทึกข้อมูลที่ได้จากการวัดและประเมินทั้งที่เป็นทางการ
และไม่เป็นทางการ โดยการดําเนินการดังกล่าวเกิดขึ้นตลอดระยะเวลาของการจัดการเรียนการสอน 
นับต้ังแต่ก่อนการเรียนการสอน ระหว่างการเรียนการสอน และหลังการเรียนการสอน โดยใช้
เครื่องมือที่หลากหลาย เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน มีความสอดคล้องและเหมาะสมกับพฤติกรรมที่
ต้องการวัด นําผลที่ได้มาตีค่าเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่กําหนดในตัวช้ีวัดของมาตรฐานสาระการเรียนรู้
ของหลักสูตร ข้อมูลที่ได้นี้นําไปใช้ในการให้ข้อมูลย้อนกลับเก่ียวกับความก้าวหน้า จุดเด่น จุดที่ต้อง
ปรับปรุงให้แก่ผู้เรียน การตัดสินผลการเรียนรู้รวบยอดในเรื่อง หรือหน่วยการเรียนรู้หรือในรายวิชา
และการวางแผน ออกแบบการจัดการเรียนการสอนของครู โดยที่ผลที่ได้จากการวัดและประเมินผล
การเรียนรู้ในช้ันเรียนจะเป็นข้อมูลสะท้อนให้ผู้สอนทราบถึงผลการจัดการเรียนการสอนของตนและ
พัฒนาการของผู้เรียน ดังน้ัน ข้อมูลที่เกิดจากการวัดและประเมินที่มีคุณภาพเท่าน้ันจึงจะสามารถ
นําไปใช้ได้อย่างเป็นประโยชน์ ตรงตามเป้าหมาย และคุ้มค่าต่อการปฏิบัติงาน ผู้สอนต้องดําเนินการ
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วัดและประเมินผลการเรียนรู้เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่สะท้อนสภาพจริง จะได้นําไปกําหนดเป้าหมายและ
วิธีการพัฒนาผู้เรียน ผู้สอนจึงจําเป็นต้องมีความรู้ความเข้าใจอย่างถ่องแท้ในหลักการ แนวคิด วิธี
ดําเนินงานในส่วนต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ เพ่ือสามารถนําไปใช้ในการ
วางแผนและออกแบบการวัดและประเมินผลได้อย่างมีประสิทธิภาพ บนพ้ืนฐานการประเมินผลการ
เรียนรู้ในช้ันเรียนที่มีความถูกต้อง ยุติธรรม เช่ือถือได้ มีความสมบูรณ์ ครอบคลุมตามจุดมุ่งหมายของ
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ หากการวัดและประเมินการเรียนรู้ไม่มี
คุณภาพ จะทําให้ผู้มีส่วนเก่ียวข้องขาดข้อมูลสําคัญในการสะท้อนผลการดําเนินการจัดการศึกษาทั้งใน
ระดับนโยบายและระดับปฏิบัติการ ผู้มีส่วนเก่ียวข้อง ได้แก่ ต้นสังกัดส่วนกลาง สํานักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษา สถานศึกษา ผู้ปกครอง หน่วยงานที่เก่ียวข้อง ขาดข้อมูลสําคัญในการสะท้อนผลและสภาพ
ความสําเร็จเมื่อเปรียบเทียบกับเป้าหมาย ส่งผลให้การวางแผนกําหนดทิศทางการพัฒนาผู้เรียนระยะ
ต่อไป ไม่สามารถสร้างความมั่นใจได้ว่าจะสอดคล้องกับสภาพปัญหา และมีความเหมาะสมกับระดับ
ความสําเร็จของการพัฒนาผู้เรียนในระยะที่ผ่านมา 
 
2. ประเภทของการวัดและประเมินผลการเรียนรู ้

การทราบว่าการวัดและประเมินผลการเรียนรู้แบ่งประเภทเป็นอย่างไรบ้างจะช่วยให้ผู้สอน
ออกแบบการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ได้ตรงตามวัตถุประสงค์ และเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนา
ผู้เรียนย่ิงขึ้น ในที่น้ีได้นําเสนอประเภทของการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ดังน้ี 

2.1 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้จําแนกตามขั้นตอนการจัดการเรียนการสอน ก่อน
เรียน ระหว่างเรียนและหลังเรียน มี 4 ประเภท ซึ่งมีความแตกต่างกันตามบทบาท จุดมุ่งหมาย และ
วิธีการวัดและประเมิน ดังน้ี 
 2.1.1 การประเมินเพ่ือจัดวางตําแหน่ง (Placement Assessment) เป็นการประเมินก่อนเริ่มเรียน
เพ่ือต้องการข้อมูลที่แสดงความพร้อม ความสนใจ ระดับความรู้และทักษะพ้ืนฐานที่จําเป็นต่อการ
เรียน เพ่ือให้ผู้สอนนําไปใช้กําหนด วัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ วางแผน และออกแบบกระบวนการ
เรียนการสอนที่เหมาะสมกับผู้เรียนทั้งรายบุคคล รายกลุ่มและรายช้ันเรียน 
 2.1.2 การประเมินเพ่ือวินิจฉัย (Diagnostic Assessment) เป็นการเก็บข้อมูลเพ่ือค้นหาว่าผู้เรียนรู้
อะไรมาบ้างเก่ียวกับสิ่งที่จะเรียน สิ่งที่รู้มาก่อนน้ีถูกต้องหรือไม่ จึงเป็นการใช้ในลักษณะประเมินก่อน
เรียน นอกจากน้ียังใช้เพ่ือหาสาเหตุของปัญหาหรืออุปสรรคต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นรายบุคคลที่
มักจะเป็นเฉพาะเร่ือง เช่น ปัญหาการออกเสียงไม่ชัด แล้วหาวิธีปรับปรุงเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถพัฒนา
และเรียนรู้ขั้นต่อไป วิธีการประเมินใช้ได้ทั้งการสังเกต การพูดคุย สอบถาม หรือการใช้แบบทดสอบก็
ได้ 
 2.1.3 การประเมินเพ่ือการพัฒนา (Formative Assessment) เป็นการประเมินเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ 
(Assessment for Learning) ที่ดําเนินการอย่างต่อเน่ืองตลอดการเรียนการสอน โดยมิใช่ใช้แต่การ
ทดสอบระหว่างเรียนเป็นระยะ ๆ อย่างเดียวแต่เป็นการที่ครูเก็บข้อมูลการเรียนรู้ของผู้เรียนอย่างไม่
เป็นทางการด้วย ขณะที่ให้ผู้เรียนทําภาระงานตามท่ีกําหนด ครูสังเกต ซักถาม จดบันทึก แล้ว
วิเคราะห์ข้อมูลว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้หรือไม่ จะต้องให้ผู้เรียนปรับปรุงอะไร หรือผู้สอนปรับปรุง
อะไร เพ่ือให้เกิดความก้าวหน้าในการเรียนรู้ตามมาตรฐาน/ตัวช้ีวัด การประเมินระหว่างเรียน
ดําเนินการได้หลายรูปแบบ เช่น การให้ข้อแนะนําข้อสังเกตในการนําเสนอผลงาน การพูดคุยระหว่าง
ผู้สอนกับผู้เรียนเป็นกลุ่มหรือรายบุคคล การสัมภาษณ์ ตลอดจนการวิเคราะห์ผลการสอบ เป็นต้น 
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 2.1.4 การประเมินเพ่ือสรุปผลการเรียนรู้ (Summative Assessment) มักเกิดขึ้นเมื่อจบหน่วยการ
เรียนรู้ เพ่ือตรวจสอบผลการเรียนรู้ของผู้เรียนตามตัวช้ีวัด และยังใช้เป็นข้อมูลในการเปรียบเทียบกับ
การประเมินก่อนเรียน ทําให้ทราบพัฒนาการของผู้เรียน การประเมินสรุปผลการเรียนรู้ยังเป็นการ
ตรวจสอบผลสัมฤทธ์ิของผู้เรียนตอนปลายปี/ปลายภาคอีกด้วย การประเมินสรุปผลการเรียนรู้ใช้
วิธีการและเครื่องมือประเมินได้อย่างหลากหลาย โดยปกติมักดําเนินการอย่างเป็นทางการมากกว่า
การประเมินระหว่างเรียน 

2.2 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้จําแนกตามวิธีการแปลความหมายผลการเรียนรู้  
 ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้จําแนกตามวิธีการแปลความหมายผลการเรียนรู้ มี 2 
ประเภทที่แตกต่างกันตามลักษณะการแปลผลคะแนน ดังนี้ 
 2.2.1 การวัดและประเมินแบบอิงกลุ่ม (Norm-Referenced Assessment) เป็นการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้เพ่ือนําเสนอผลการตัดสินความสามารถหรือผลสัมฤทธ์ิของผู้เรียน โดย
เปรียบเทียบกันเองภายในกลุ่มหรือในช้ันเรียน 
 2.2.2 การวัดและประเมินแบบอิงเกณฑ์ (Criterion-Referenced Assessment) เป็นการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้เพ่ือนําเสนอผลการตัดสินความสามารถหรือผลสัมฤทธ์ิของผู้เรียน โดย
เปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่กําหนดขึ้น 
 
3. หลักฐานการเรยีนรูป้ระเภทต่าง ๆ 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ เน้นการเรียนการสอนเพ่ือให้
ผู้เรียนได้กระทํา ลงมือปฏิบัติแสดงความสามารถมิใช่เพียงการบอกความรู้ในเรื่องที่ได้เรียนมา การ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนจึงเป็นมากกว่าการกําหนดความรู้หรือเรื่องที่จะต้องเรียน ดังน้ัน 
เมื่อการเรียนการสอนถูกกําหนดด้วยกิจกรรม ผลงาน ภาระงานท่ีให้ผู้เรียนทําเพ่ือแสดงพัฒนาการ
การเรียนรู้ตามมาตรฐาน/ตัวช้ีวัดในแต่ละสาระการเรียนรู้ หลักฐานการเรียนรู้ (Evidence of 
Learning) จึงเป็นสิ่งที่แสดงให้เห็นผลการเรียนรู้ของผู้เรียนที่เป็นรูปธรรมว่า มีร่องรอย/หลักฐาน
ใดบ้างที่แสดงถึงผลการเรียนรู้ของผู้เรียนที่สัมพันธ์โดยตรงกับมาตรฐาน/ตัวช้ีวัด โดยทั่วไปจําแนก
หลักฐานการเรียนรู้เป็น 2 ประเภท คือ 
 3.1 ผลผลิต : รายงานที่เป็นรูปเล่ม สิ่งประดิษฐ์ แบบจําลอง แผนภูมิ แฟ้มสะสมงาน ผังมโนทัศน์ 
การเขียนอนุทินการเขียนความเรียง คําตอบที่ผู้เรียนสร้างเอง โครงงาน ฯลฯ 
 3.2 ผลการปฏิบัติ : การรายงานด้วยวาจา การสาธิต การทดลอง การปฏิบัติการภาคสนาม การ
อภิปราย การจัดนิทรรศการ การสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนของครู รายงานการประเมินตนเองของ
ผู้เรียน ฯลฯ 
 
4. เกณฑ์การประเมิน (Rubrics) และตัวอย่างชิ้นงาน (Exemplars) 

4.1 เกณฑ์การประเมิน (Rubrics) จะประเมินภาระงานที่มีความซับซ้อนอย่างไรดี รู้ได้
อย่างไรว่าภาระงานน้ันดีเพียงพอแล้ว เช่น การนําเสนอผลงานหน้าช้ันเรียนที่จะต้องดูทั้งความถูกต้อง
ของเน้ือหาสาระ กระบวนการที่ใช้ในการทํางาน ความสามารถในการส่ือสาร การใช้ภาษา การออก
เสียง เป็นต้น คําตอบก็คือใช้เกณฑ์การประเมิน เพราะเกณฑ์การประเมินเป็นแนวทางให้คะแนนท่ี
ประกอบด้วยเกณฑ์ด้านต่าง ๆ เพ่ือใช้ประเมินค่าผลการปฏิบัติของผู้เรียนในภาระงาน/ช้ินงานที่มี
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ความซับซ้อน เกณฑ์เหล่าน้ี คือ สิ่งสําคัญที่ผู้เรียนควรรู้ และปฏิบัติได้ นอกจากน้ียังมีระดับคุณภาพ
แต่ละเกณฑ์และคําอธิบายคุณภาพทุกระดับ  
 นอกจากเกณฑ์การประเมินแบบแยกประเด็นแล้ว ยังมีเกณฑ์การประเมินแบบภาพรวม (Holistic 
Rubric) เช่นต้องการประเมินการเขียนเรียงความ แต่ไม่ได้พิจารณาแยกแต่ละประเด็น ว่าเขียนนํา
เรื่อง สรุปเร่ือง การผูกเร่ืองแต่ละประเด็นเป็นอย่างไร แต่เป็นการพิจารณาในภาพรวมและให้คะแนน
ภาพรวม เกณฑ์การประเมินนอกจากจะใช้เพ่ือประเมินช้ินงาน/ภาระงานแล้ว ยังสามารถใช้เป็น
เครื่องมือในการสอนได้อย่างดีโดยให้ผู้เรียนได้รับทราบว่าผู้สอนคาดหวังอะไรบ้างจากช้ินงานที่
มอบหมาย หรือให้ผู้เรียนร่วมในการสร้างเกณฑ์ก็จะทําให้เกิดการมีส่วนร่วมและรับผิดชอบ ผู้สอนที่ใช้
เกณฑ์การประเมินเป็นประจําจะพูดตรงกันว่า เกณฑ์การประเมินให้ภาพที่ชัดเจนดีกว่าคําสั่งและหาก
มีตัวอย่างช้ินงานประกอบให้ผู้เรียนได้ช่วยกันพิจารณา อภิปรายโดยใช้เกณฑ์ที่ร่วมกันสร้างขึ้น ก็จะย่ิง
ทําให้ผู้เรียนสามารถแยกแยะได้ว่าช้ินงานที่ดีมีคุณภาพเป็นอย่างไร 

4.2 ตัวอย่างชิ้นงาน (Exemplars) คือ ผลงานของผู้เรียน ซึ่งผู้สอนอาจเก็บรวบรวมจาก
งานที่ผู้เรียนทําส่งในแต่ละปีการศึกษา เพ่ือเป็นแบบอย่างให้เห็นว่าลักษณะงานแบบใดที่ดีกว่า 
ตัวอย่างช้ินงานควรมีหลาย ๆ ระดับ เพ่ือผู้เรียนจะได้เห็นความแตกต่างเกณฑ์การประเมินยังใช้เป็น
เครื่องมือสื่อสารระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน ผู้สอนกับผู้ปกครอง และผู้เรียนกับผู้ปกครอง การมีภาพ
ความคาดหวังที่ชัดเจนจะช่วยให้ผู้สอนสามารถให้ข้อมูลย้อนกลับที่เป็นประโยชน์แก่ผู้เรียน และเป็น
ประเด็นสําหรับพูดคุยเพื่อการพัฒนาการเรียนรู้ได้ดีย่ิงขึ้น 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

ตอนที่ 4 การวัดผลและประเมินผลคณิตศาสตร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุป  
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 กําหนดระดับของการดําเนินงานไว้เป็น 4 ระดับ คือ การวัดและประเมิน
ระดับช้ันเรียน การวัดและประเมินระดับสถานศึกษา การวัดและประเมินระดับเขตพ้ืนที่
การศึกษา การวัดและประเมินระดับชาติ ประเภทของการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ดังน้ี 
1) การวัดและประเมินผลการเรียนรู้จําแนกตามข้ันตอนการจัดการเรียนการสอน ก่อนเรียน 
ระหว่างเรียนและหลังเรียน มี 4 ประเภท คือ การประเมินเพ่ือจัดวางตําแหน่ง การประเมิน
เพ่ือวินิจฉัย การประเมินเพ่ือการพัฒนา และการประเมินเพ่ือสรุปผลการเรียนรู้ 2) การวัด
และประเมินผลการเรียนรู้จําแนกตามวิธีการแปลความหมายผลการเรียนรู้ แบ่งได้ 2 
ประเภท คือ การวัดและประเมินแบบอิงกลุ่ม และการวัดและประเมินแบบอิงเกณฑ์ 
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เรื่องที่ 4.2 กระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร 
 
 1. กระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสตูร 

สิ่งที่ผู้สอนต้องวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 คือ 

(1) ผลการเรียนรู้ใน 8 กลุ่มสาระ  
(2) ผลการเรียนรู้ด้านการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียน  
(3) ผลการเรียนรู้ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่กําหนดไว้ในหลักสูตรอย่างน้อย 8 ประการ  
(4) ผลการเรียนรู้ที่เกิดจากกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  
ผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร 4 ประการดังกล่าวข้างต้น มีที่มาจากองค์ประกอบ 3 ด้าน คือ 

ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย โดยทั้ง 3 ด้าน มีลักษณะสําคัญที่สามารถนํามา
อธิบายโดยสังเขปดังน้ี คือ 
  1.1 ผลการเรยีนรู้ด้านพทุธพิิสัย 

ผลการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัย หมายถึง ข้อมูล สารสนเทศ หลักฐานต่าง ๆ ที่แสดงถึง
ความสามารถด้านสติปัญญา 6 ด้าน คือ ความจํา ความเข้าใจ การประยุกต์ใช้ การวิเคราะห์ การ
ประเมินค่า และการคิดสร้างสรรค์ โดยพฤติกรรมที่สะท้อนว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัย 
ได้แก่ การบอกเล่า อธิบาย หรือเขียนแสดงความคิดรวบยอดโดยการตอบคําถาม เขียนแผนภูมิ
แผนภาพ นําเสนอแนวคิดขั้นตอนในการแก้ปัญหา การจัดการ การออกแบบประดิษฐ์หรือสร้างสรรค์
ช้ินงาน เป็นต้น 

1.2 ผลการเรยีนรู้ด้านจิตพสิัย 
ผลการเรียนรู้ด้านจิตพิสัย หมายถึง ข้อมูล สารสนเทศที่สะท้อนความสามารถด้านการเรียนรู้

ในการจัดการอารมณ์ ความรู้สึก ค่านิยม คุณธรรม จริยธรรม และเจตคติ โดยพฤติกรรมที่สะท้อนว่า
ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ด้านจิตพิสัย คือ ผู้เรียนมีการแสดงอารมณ์ ความรู้สึกในสถานการณ์ต่าง 
ๆ อย่างเหมาะสมตามบรรทัดฐานของสังคม มีความสามารถในการตัดสินใจเชิงจริยธรรม และมี
ค่านิยมพ้ืนฐานที่ได้รับการปลูกฝัง โดยแสดงพฤติกรรมที่สะท้อนให้เห็นคุณลักษณะอันพึงประสงค์
อย่างน้อย 8 ประการ ตามท่ีหลักสูตรกําหนด 

1.3 ผลการเรยีนรู้ด้านทักษะพิสัย 
ผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย หมายถึง ข้อมูล สารสนเทศท่ีแสดงถึงทักษะการปฏิบัติงาน

เก่ียวกับการเคลื่อนไหวกล้ามเน้ือส่วนต่าง ๆ ของร่างกายซึ่งเกิดจากการประสานงานของสมองและ
กล้ามเน้ือที่ใช้งานอย่างคล่องแคล่วประสานสัมพันธ์กัน  

 ผลการเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน ที่เกิดขึ้นจากการพัฒนาในกระบวนการจัดการเรียนการสอนตาม
หลักสูตรและกิจกรรมเสริมหลักสูตร ตลอดจนประสบการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตจริงที่ผู้เรียนได้รับการ
พัฒนา เป็นผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นพร้อมกับการเจริญเติบโตในแต่ละช่วงวัยของผู้เรียน ซึ่งเป็น
พัฒนาการที่ครูต้องแสวงหาหรือคิดค้นเทคนิค วิธีการ และเคร่ืองมือต่าง ๆ เพ่ือใช้วัดและประเมินผล
โดยคํานึงถึงความสอดคล้องและเหมาะสม เพ่ือให้ได้ผลการวัดและประเมินที่มีคุณภาพ สามารถ
นําไปใช้ในการพัฒนาผู้เรียนและกระบวนการจัดการเรียนการสอนของครูได้อย่างแท้จริง การ
ประเมินผลการเรียนรู้ที่กําหนดในหลักสูตร ซึ่งเป็นภารกิจของผู้สอน  
2. กระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ทีผู่้สอนควรปฏิบัติ  
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 กระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรูท้ี่ผู้สอนควรปฏิบัติ มีขั้นตอน ดังน้ี 
  2.1 ศึกษา วิเคราะห์มาตรฐานและตัวช้ีวัดจากหลักสูตรสถานศึกษา สัดส่วนคะแนนระหว่าง
เรียนกับคะแนนปลายปี/ปลายภาค เกณฑ์ต่าง ๆ ที่สถานศึกษากําหนด ตลอดจนต้องคํานึงถึง
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ การอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียนกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน รวมทั้งสมรรถนะ
ต่าง ๆ ที่ต้องการให้เกิดขึ้นในตัวผู้เรียน เพ่ือนําไปบูรณาการ สอดแทรกในระหว่างการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน โดยคํานึงถึงธรรมชาติรายวิชา รวมถึงจุดเน้นของสถานศึกษา 

2.2. จัดทําโครงสร้างรายวิชาและแผนการประเมิน 
 2.2.1 วิเคราะห์ตัวช้ีวัดในแต่ละมาตรฐานการเรียนรู้แล้วจัดกลุ่มตัวช้ีวัด เน่ืองจากการ

วิเคราะห์ตัวช้ีวัดจะช่วยผู้สอนในการกําหนดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาผู้เรียนและประเมินให้
ครอบคลุมทุกด้านที่ตัวช้ีวัดกําหนด หากเป็นรายวิชาเพิ่มเติมให้วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ตามท่ี
สถานศึกษากําหนด 

 2.2.2 กําหนดหน่วยการเรียนรู้โดยเลือกมาตรฐานการเรียนรู้ตัว/ช้ีวัดที่สอดคล้องสัมพันธ์กัน
หรือประเด็นปัญหาที่อยู่ในความสนใจของผู้เรียน ซึ่งอาจจัดเป็นหน่วยเฉพาะวิชา (Subject Unit) 
หรือหน่วยบูรณาการ (Integrated Unit) แต่ละหน่วยการเรียนรู้ อาจนําการอ่าน คิดวิเคราะห์ และ
เขียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์มาพัฒนาในหน่วยการเรียนรู้ด้วยก็ได้ ในขณะเดียวกันผู้สอนควร
วางแผน การประเมินที่สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้ด้วย กรณีที่ตัวช้ีวัดใดปรากฏอยู่หลายหน่วยการ
เรียนรู้ ควรพัฒนาตัวช้ีวัดน้ันในทุกหน่วยการเรียนรู้ ด้วยวิธีการและเครื่องมือที่หลากหลาย ก่อน
บันทึกสรุปผล เพ่ือสามารถประเมินผู้เรียนได้อย่างครอบคลุม 

 2.2.3 กําหนดสัดส่วนเวลาเรียนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ตามโครงสร้างรายวิชา โดยคํานึงถึง
ความสําคัญของมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด หรือผลการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ในหน่วยการ
เรียนรู้ 

 2.2.4 กําหนดภาระงานหรือช้ินงาน หรือกิจกรรมที่เป็นหลักฐานแสดงออกซึ่งความรู้
ความสามารถที่สะท้อนตัวช้ีวัด หรือผลการเรียนรู้ การกําหนดภาระงานหรือช้ินงาน อาจมีลักษณะ
ดังน้ี 
 1) บูรณาการหลายสาระการเรียนรู้และครอบคลุมหลายมาตรฐานการเรียนรู้ หรือหลายตัวช้ีวัด 
 2) สาระการเรียนรู้เดียวแต่ครอบคลุมหลายมาตรฐานการเรียนรู้ หรือหลายตัวช้ีวัด 
 2.2.5 กําหนดเกณฑ์สําหรับประเมินภาระงาน/ช้ินงาน/กิจกรรม โดยใช้เกณฑ์การประเมิน (Rubrics) 
หรือกําหนดเป็นร้อยละ หรือตามที่สถานศึกษากําหนด 
 2.2.6 สําหรับตัวช้ีวัดที่ยังไม่ได้รับการประเมินโดยภาระงาน ให้เลือกวิธีการวัดและประเมินผลด้วย
วิธีการและเคร่ืองมือที่เหมาะสม 

2.3 ช้ีแจงรายละเอียดของการวัดและประเมินผลให้ผู้เรียนเข้าใจถึงวัตถุประสงค์ วิธีการ 
เครื่องมือ ภาระงาน เกณฑ์คะแนน ตามแผนการประเมินที่กําหนดไว้ 

2.4 การจัดการเรียนรู้ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ควรวัดและประเมินผลการเรียนรู้เป็น 3 
ระยะ ได้แก่ ประเมินวิเคราะห์ผู้เรียนก่อนการเรียนการสอน ประเมินความก้าวหน้าระหว่างเรียน และ
การประเมินความสําเร็จหลังเรียน โดยมีรายละเอียดดังน้ี 
   2.4.1 ประเมินวิเคราะห์ผู้เรียน การประเมินวิเคราะห์ผู้เรียน เป็นหน้าที่ของครูผู้สอนในแต่
ละรายวิชา ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้เพ่ือตรวจสอบความรู้ ทักษะและความพร้อมด้านต่าง ๆ ของ
ผู้เรียนโดยใช้วิธีการที่เหมาะสม แล้วนําผลการประเมินมาปรับปรุงซ่อมเสริม หรือเตรียมผู้เรียนทุกคน
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ให้มีความพร้อมและมีความรู้พ้ืนฐาน ซึ่งจะช่วยให้การจัดกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียนประสบ
ความสําเร็จในการเรียนได้เป็นอย่างดี แต่จะไม่นําผลการประเมินน้ีไปใช้ในการพิจารณาตัดสินผลการ
เรียน มีแนวปฏิบัติดังน้ี 

 2.4.1.1 วิเคราะห์ความรู้และทักษะที่เป็นพ้ืนฐานของเรื่องที่จะเรียนรู้ 
 2.4.1.2 เลือกวิธีการและเครื่องมือสําหรับประเมินความรู้และทักษะพ้ืนฐานอย่างเหมาะสม 

เช่น การใช้แบบทดสอบ การซักถามผู้เรียน การสอบถามผู้ที่เคยสอน การพิจารณาผลการเรียนเดิม
หรือพิจารณาแฟ้มสะสมงาน (Portfolio) ที่ผ่านมา เป็นต้น 
 2.4.1.3 ดําเนินการประเมินความรู้และทักษะพ้ืนฐานของผู้เรียน 
 2.4.1.4 นําผลการประเมินไปพัฒนาผู้เรียนให้มีความพร้อมที่จะเรียน เช่น จัดการเรียนรู้พ้ืนฐาน
สําหรับผู้ที่ต้องการความช่วยเหลือ และเตรียมแผนจัดการเรียนรู้เพ่ือสนับสนุนผู้เรียนที่มีความสามารถ
พิเศษ เป็นต้น 

 2.4.2 การประเมินความก้าวหน้าระหว่างเรียน การประเมินความก้าวหน้าระหว่างเรียน เป็น
การประเมินที่มุ่งตรวจสอบพัฒนาการของผู้เรียนในการบรรลุมาตรฐาน/ตัวช้ีวัด ผลการเรียนรู้ตาม
หน่วยการเรียนรู้ที่ผู้สอนได้วางแผนไว้ เพ่ือให้ได้ข้อมูลสารสนเทศไปพัฒนา ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง 
และส่งเสริมผู้เรียนให้มีความรู้ความสามารถ และเกิดพัฒนาการสูงสุดตามศักยภาพ นอกจากน้ียังใช้
เป็นข้อมูลในการปรับปรุงกระบวนการจัดการเรียนรู้ของผู้สอน การประเมินความก้าวหน้าระหว่าง
เรียนที่ดําเนินการอย่างถูกหลักวิชาและต่อเน่ืองจะให้ผลการประเมินที่สะท้อนความก้าวหน้าในการ
เรียนรู้และศักยภาพของผู้เรียนอย่างถูกต้อง น่าเช่ือถือ โดยผู้สอนเลือกวิธีการวัดและประเมินผลที่
สอดคล้องกับภาระงานหรือกิจกรรมที่กําหนดให้ผู้เรียนปฏิบัติ วิธีการประเมินที่เหมาะสมสําหรับการ
ประเมินความก้าวหน้าระหว่างเรียน ได้แก่ การประเมินจากสิ่งที่ผู้เรียนได้แสดงให้เห็นว่ามีการพัฒนา
ด้านความรู้ความสามารถ ทักษะ ตลอดจนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่เป็นผลจากการเรียนรู้ ซึ่ง
ผู้สอนสามารถเลือกใช้วิธีการวัดและประเมินผลได้หลากหลาย ดังน้ี 

 2.4.2.1 เลือกวิธีและเคร่ืองมือการประเมินให้สอดคล้องกับตัวช้ีวัด หรือผลการเรียนรู้ เช่น 
การประเมินด้วยการสังเกต การซักถาม การตรวจแบบฝึกหัด การประเมินตามสภาพจริง การประเมิน
การปฏิบัติ เป็นต้น 

 2.4.2.2 สร้างเครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนให้สอดคล้องกับวิธีการประเมินที่กําหนด 
 2.4.2.3 ดําเนินการวัดและประเมินผลการเรียนควบคู่ไปกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 2.4.2.4 นําผลไปพัฒนาผู้เรียน 
2.4.3 การประเมินความสําเร็จหลังเรียน การประเมินความสําเร็จหลังเรียน เป็นการประเมิน

เพ่ือมุ่งตรวจสอบความสําเร็จของผู้เรียนใน 2 ลักษณะ คือ 
 2.4.3.1 การประเมินเมื่อจบหน่วยการเรียนรู้ เป็นการประเมินผู้เรียนในหน่วยการเรียนรู้ที่ได้เรียนจบ
แล้ว เพ่ือตรวจสอบผลการเรียนรู้ของผู้เรียนตามตัวช้ีวัดหรือผลการเรียนรู้ พัฒนาการของผู้เรียนเมื่อ
นําไปเปรียบเทียบกับผลการประเมินวิเคราะห์ผู้เรียน ทําให้สามารถประเมินศักยภาพในการเรียนรู้
ของผู้เรียน และประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรู้ของผู้สอน ข้อมูลที่ได้จากการประเมินความสําเร็จ
ภายหลังการเรียนสามารถนําไปใช้ประโยชน์ในการปรับปรุงแก้ไขวิธีการเรียนของผู้เรียน การพัฒนา
กระบวนการจัดการเรียนรู้ของผู้สอน หรือซ่อมเสริมผู้เรียนให้บรรลุตัวช้ีวัดหรือผลการเรียนรู้การ
ประเมินความสําเร็จหลังเรียนน้ี จะสอดคล้องกับการประเมินวิเคราะห์ผู้เรียนก่อนการเรียนการสอน
หากใช้วิธีการและเคร่ืองมือประเมินชุดเดียวกันหรือคู่ขนานกัน เพ่ือดูพัฒนาการของผู้เรียนได้ชัดเจน 
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 2.4.3.2 การประเมินปลายปี/ปลายภาค เป็นการประเมินผลเพ่ือตรวจสอบผลสัมฤทธ์ิของผู้เรียนใน
การเรียนรู้ตามตัวช้ีวัดหรือผลการเรียนรู้ และใช้เป็นข้อมูลสําหรับปรับปรุงแก้ไข ซ่อมเสริมผู้เรียนที่ไม่
ผ่านการประเมินตัวช้ีวัด การประเมินปลายปี/ปลายภาคสามารถใช้วิธีการและเคร่ืองมือประเมินได้
อย่างหลากหลายและเลือกใช้ให้สอดคล้องกับตัวช้ีวัด อาจใช้แบบทดสอบชนิดต่าง ๆ หรือประเมินโดย
ใช้ภาระงานหรือกิจกรรม โดยมีขั้นตอนหรือวิธีการดังน้ี 

1) เลือกวิธีการและเครื่องมือที่จะใช้ในการวัดและประเมินผล 
2) สร้างเครื่องมือประเมิน 
3) ดําเนินการประเมิน 
4) นําผลการประเมินไปใช้ตัดสินผลการเรียน ส่งผลการเรยีนซ่อมเสรมิ แก้ไขผล 

การเรียน 
 
หลักการประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 การประเมนิผลกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์์ ยึดหลักการสําคัญ ดังน้ี 
 1. การประเมินผลต้องกระทําอย่างต่อเน่ืองและควบคู่ไปกับกระบวนการเรียนการสอน 
ผู้้สอนควรใช้งานหรือกิจกรรมคณิตศาสตร์เป็็นสิ่งเร้้าให้้ผู้้เรียนเข้้าไปมีส่วนร่่วมในการเรียนรู้ และใช้
การถามคําถาม นอกจากการถามเพ่ือตรวจสอบและส่งเสริมความรู้ความเข้าใจในเน้ือหาแล้ว ควรถาม
คําถามเพ่ือตรวจสอบและส่งเสริมทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ด้วย เช่่น การถามคําถามใน
ลักษณะ “นักเรียนแก้้ปัญหานี้อย่่างไร” “ ใครสามารถคิดหาวิธีการนอกเหนือไปจากน้ีได้้อีก” 
“นักเรียนคิดอย่่างไรกับวิธีการที่เพ่ือนเสนอ” การกระตุ้นด้วยคําถามซึ่งเน้นกระบวนการคิด ทําให้้เกิด
ปฏิสัมพันธ์ระหว่่างผู้ ้เรียนด้วยกัน และระหว่่างผู้ ้เรียนกับผู้ ้สอน ผู้ ้เรียนมีโอกาสได้้พูดแสดงความ
คิดเห็นของตน แสดงความเห็นพ้องและโต้้ ้แย้้ง เปรียบเทียบวิธีการของตนกับของเพ่ือนเพ่ือเลือก
วิธีการที่ดีในการแก้้ปัญหา ด้้วยหลักการเช่นน้ี ทําให้ผู้สอนสามารถใช้คําตอบของผู้้เรียนเป็็นข้้อมูล
เก่ียวกับความรู้้ ความเข้าใจ และทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์์ของผู้้เรียน 
 2. การประเมินผลต้องสอดคล้องกับจุดประสงค์์และเป้้าหมายการเรียนรู้ จุดประสงค์และเป้้า
หมายการเรียนรู้ในที่น้ี เป็นจุดประสงค์และเป้าหมายที่กําหนดไว้ในระดับช้ันเรียน ระดับสถานศึกษา
และระดับชาติ ในลักษณะของสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ที่ประกาศไว้้ในหลักสูตร เป็น็นหน้้าที่ของ
ผู้สอนที่ต้องประเมินผลตามจุดประสงค์และเป้้าหมายการเรียนรู้ ้เหล่่าน้ี เพ่ือให้สามารถบอกได้ว่า
ผู้เรียนบรรลุผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานที่กําหนดหรือไม่่ ผู้สอนต้้องแจ้้งจุดประสงค์์และเป้าหมายการ
เรียนรู้้ในแต่ละเรื่องให้้ผู้เรียนทราบ เพ่ือให้้ผู้้เรียนเตรียมพร้อมและปฏิบัติตนให้้บรรลุจุดประสงค์และ
เป้าหมายที่กําหนด 
 3. การประเมินผลทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ มีความสําคัญเท่าเทียม การวัด
ความรู้ ความเข้าใจในเน้ือหา ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ได้้แก่่ การแก้ปัญหา การให้้เหตุผล 
การส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์์ และการนําเสนอ การเช่ือมโยง และความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ เป็นสิ่งที่ต้องปลูกฝังให้้เกิดกับผู้้เรียน เพ่ือการเป็น
พลเมืองที่มีคุณภาพ รู้้จักแสวงหาความรู้้ด้วยตนเอง ปรับตัวและดํารงชีวิตอย่างมีความสุข 
 ผู้้สอนต้้องออกแบบงานหรือกิจกรรมซึ่งส่่งเสริมให้้เกิดทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
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(การประเมินกระบวนการทางคณิตศาสตร์อาจใช้วิธีการสังเกต สัมภาษณ์์ หรือตรวจสอบคุณภาพ
ผลงานเพ่ือประเมินความสามารถของผู้้เรียน) งานหรือกิจกรรมการเรียนบางกิจกรรมอาจครอบคลุม
ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์หลายด้้าน งานหรือกิจกรรมจึงควรมีลักษณะต่อไปน้ี 
 - สาระในงานหรือกิจกรรมอาศัยการเช่ือมโยงความรู้หลายเรื่อง 
 - ทางเลือกในการดําเนินงานหรือแก้ปัญหามีได้หลายวิธี 
 - เง่ือนไขหรือสถานการณ์์ปัญหามีลักษณะเป็นปัญหาปลายเปิด ที่ให้ผู้้เรียนที่มีความสามารถ 
ต่างกัน มีโอกาสแสดงกระบวนการคิดตามความสามารถของตน 
 - งานหรือกิจกรรมต้้องเอ้ืออํานวยให้้ผู้เรียนได้ ้ใช้้กระบวนการสื่อสารสื่อความหมายทางคณิต
ศาสตร์และนําเสนอในรูปการพูด การเขียน การวาดรูป เป็นต้น 
  - งานหรือกิจกรรมที่ใกล้้เคียงสภาพจริงหรือสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริง เพ่ือให้ผู้้เรียนตระหนัก 
ในคุณค่าของคณิตศาสตร์ 
 
 4. การประเมินผลการเรียนรู้ต้้องนําไปสู่ ่ข้อมูลสารสนเทศเก่ียวกับผู้เรียนรอบด้าน การ
ประเมินผลการเรียนรู้้มิใช่่เป็็นเพียงการให้้ผู้้เรียนทําแบบทดสอบในช่วงเวลาที่กําหนดเท่่าน้ัน แต่ควร
ใช้เครื่องมือวัดและวิธีการวัดที่หลากหลาย เช่่น การทดสอบ การสังเกต การสัมภาษณ์ การมอบหมาย
งานให้ทําเป็นการบ้าน การทําโครงงาน การเขียนบันทึกโดยผู้้เรียน การให้ผู้้เรียนจัดทําแฟ้้มสะสมงาน
ของตนเอง หรือการให้้ผู้เรียนประเมินตนเอง การใช้เคร่ืองมือวัดและวิธีการท่ีหลากหลาย จะทําให้
ผู้สอนมีข้้อมูลรอบด้านเกี่ยวกับผู้้เรียน เพ่ือนําไปตรวจสอบกับจุดประสงค์และเป้าหมายการเรียนรู้ที่
กําหนดไว้ เป็็นหน้้าที่ของผู้สอนที่ต้องเลือกและใช้้เครื่องมือวัดและวิธีการที่เหมาะสมในการตรวจสอบ
การเรียนรู้ 
 5. การประเมินผลการเรียนรู้ ต้องเป็นกระบวนการที่ช ่วยส่งเสริมให้ผู้ เรียนมีความ
กระตือรือร้นในการปรับปุรงความสามารถด้้านคณิตศาสตร์์ของตน การประเมินผลที่ดีโดยเฉพาะการ
ประเมินผลระหว่่างเรียนต้องทําให้ผู้ ้เรียนมีความกระตือรือร้น คิดปรับปรุงข้อบกพร่องและพัฒนา
ความสามารถด้านคณิตศาสตร์ของตนเองให้สูงขึ้น เป็นหน้าที่ของผู้้สอนที่ต้องสร้้างเครื่องมือวัดหรือ
วิธีการที่ท้้าทาย และส่่งเสริมกําลังใจแก่่ผู้เรียนในการขวนขวายเรียนรู้้เพ่ิมขึ้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

หลังจากศึกษาเนื้อหาสาระเรื่องที่ 4 แล้ว โปรดปฏิบัติใบงานที่ 4 

สรุป  
สิ่งที่ผู้สอนต้องวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 คือ (1) ผลการเรียนรู้ใน 8 กลุ่มสาระ (2) ผลการเรียนรู้ด้านการอ่าน คิด
วิเคราะห์ และเขียน (3) ผลการเรียนรู้ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่กําหนดไว้ในหลักสูตรอย่าง
น้อย 8 ประการ และ (4) ผลการเรียนรู้ที่เกิดจากกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน โดยกระบวนการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ มีขั้นตอน ดังน้ี คือ ศกึษา วิเคราะห์มาตรฐานและตัวช้ีวัดจากหลักสูตร
สถานศึกษา จัดทําโครงสร้างรายวิชาและแผนการประเมิน ช้ีแจงรายละเอียดของการวัดและ
ประเมินผลใหผู้้เรียนเข้าใจ การจัดการเรียนรู้ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ควรวัดและประเมินผล
การเรียนรู้เป็น 3 ระยะ ได้แก่ ประเมินวิเคราะห์ผู้เรียนก่อนการเรียนการสอน ประเมิน
ความก้าวหน้าระหว่างเรียน และการประเมินความสําเร็จหลังเรียน 
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ใบงานท่ี 1 
 
ชื่อหลักสูตร สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์: คณิตศาสตร์สาํหรับชั้นมัธยมศึกษา 
ตอนท่ี 1 เริ่มจากหลักสูตรสูก่ารจัดการเรียนรู ้
 
คําสั่ง 
 จงบอกขั้นตอนการจัดทําหน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐานของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
โดยใช้ Backward Design ตามท่ีท่านเข้าใจ 
 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงานท่ี 2 
 
ชื่อหลักสูตร สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์: คณิตศาสตร์สาํหรับชั้นมัธยมศึกษา 
ตอนท่ี 2 ครูเน้นผู้เรยีนเป็นสําคัญ 
 
คําสั่ง 
 จงบอกแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ และ ปัจจัยสําคญัใน
การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มาอย่างพอสังเขป 
 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงานท่ี 3 
 
ชื่อหลักสูตร UTQ-204 สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์: คณิตศาสตรส์ําหรับชัน้มัธยมศึกษา 
ตอนท่ี 3 เลือกสรรใช้สื่ออย่างหลากหลาย 
 
คําสั่ง 
 จงบอกแนวทางการใช้สื่อเทคโนโลยีประกอบการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ดังต่อไปน้ี 
1) การใช้สื่อเทคโนโลยีในการสร้างความคิดรวบยอด  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2) การใช้สื่อเทคโนโลยีในการฝึกทักษะ  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
3) การใช้สื่อเทคโนโลยีในการฝึกแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงานท่ี 4 
 
ชื่อหลักสูตร สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์: คณิตศาสตร์สาํหรับชั้นมัธยมศึกษา 
ตอนท่ี 4 การวัดผลและประเมินผลคณิตศาสตร ์
 
คําสั่ง 
 จงบอกกระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ที่ผู้สอนควรปฏิบัติ ในการประเมินผลการ
จัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
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……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 




