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โปรแกรม Hot potatoes เปนโปรแกรมสําหรับการสรางแบบทดสอบ มีประโยชนมากสําหรับการนําไปใชใน
การเรียนการสอนในระดับชัน้การศึกษาตางๆ  ภายในโปรแกรม Hot Potatoes ประกอบไปดวยโปรแกรมยอยๆ คือ  
  1. JQuiz   เปนแบบทดสอบที่ใหเลือกคําตอบที่ถูก  
  2. JCross  เปนแบบทดสอบลักษณะอักษรไขว 

3. JMix   เปนแบบทดสอบลักษณะเรยีบเรยีงประโยค 
4. JMatch  เปนแบบทดสอบลักษณะการจับคู 
5. JCloze  เปนแบบทดสอบที่ใหเติมคําลงในชองวาง 
6. The Masher เปนโปรแกรมสําหรับสรางหนาดัชนี (Index) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โปรแกรม Hot Potatoes 
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โปรแกรม Hot Potatoes เปนโปรแกรม FreeWare ทุกทานสามารถดาวนโหลดมาใชได  
1. เปดอินเทอรเน็ต แลวไปที่เว็บไซต http://hotpot.uvic.ca   ดังรูปที่ 1 
  

 
รูปที่ 1 เว็บไซตสําหรับการดาวนโหลด 

 
2. ในหัวขอของ Downloads ใหเลือกดูวาเครื่องของทานเปนแบบ Windows หรือ Mac ในที่นี้จะใหเปนแบบ  
      Windows ทําการเลือก  Hot Potatoes 6 self-extractor  จะไดไดอะล็อกบล็อก  ดังรูปที่ 2 
 

 
รูปที่ 2 ไดอะลอ็กบล็อก 

 
3. ทําการ Save ณ.ที่นี ้Save ไวที่ Desktop  ดังรูปที่ 3 
 

Downloads 
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รูปที่ 3 การ Save ไวที่ Desktop 

 
4. หนา Desktop ของเครื่องคอมพิวเตอรใหทําการดับเบิล้คลิกที่ตัว winhotpot60  ดังรูปที่4        

      

          
      รูปที่ 4 หนา Desktopของเครื่องคอมพิวเตอร 

 
5. คลิกปุม setup แลวทําการเลือกภาษาอังกฤษ (English) แลวคลิกปุม OK  ดังรูปที่ 5 
 

 
 

            
             รูปที่ 5 แสดงการ setup และการเลอืกภาษา 

คลิก Setup 

เลือกภาษา

คลิกOK 

เลือกDesktop 

คลิก Save 

Winhotpot60 
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6. จะไดไดอะล็อก Setup – Hot Potatoes 6 ใหทําการคลกิ Next   ดังรูปที่ 6 
 

 
รูปที่ 6  ไดอะล็อก Setup – Hot Potatoes 6 

 
7. จะไดไดอะล็อก License Agreement ใหเลือก I accept the agreement   แลวทําการคลิก Next   ดังรูปที่ 7 
 

 
รูปที่ 7 ไดอะลอ็กการเลือก I accept the agreement 

 
8. จะไดไดอะล็อก Information  ใหทําการคลิก Next  ดังรูปที่ 8 
 

 
รูปที่ 8 ไดอะลอ็ก Information 

 

คลิก Next

เลือกชองนี้ 

คลิก Next 
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9. จะไดไดอะล็อก Select Destination Location ซ่ึงเปนการเลือกที่เก็บของโปรแกรม Hot Potatoes 6 ใหคลิก    
     Next  ดังรูปที่ 9 
 

 
รูปที่ 9 ไดอะลอ็ก Select Destination Location 

 
10. จะไดไดอะล็อก Select Start Menu Folder เปนการเปดโปรแกรม Hot Potatoes 6 ดวยช่ืออะไร ให 
      คลิก Next  ดังรูปที่ 10 
 

 
รูปที่ 10 ไดอะล็อก Select Start Menu Folder 

 
11. จะไดไดอะล็อก Select Additional Tasks เปนการเลอืกวา ตองการ icon ที่ Desktop  หรือ ตองการ icon ที่    
      Quick Launch หรือไม ใหคลิก Next ดงัรูปที่ 11 
 

คลิก Next 

คลิก Next
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รูปที่ 11 ไดอะล็อก Select Additional Tasks 

 
12. ไดอะล็อก Ready to Install เปนการถามวาพรอมที่จะตดิตั้งหรือยัง ใหคลิก Install เพื่อทําการติดตัง้ ดังรูปที่ 12 
 

 
 

รูปที่ 12 ไดอะล็อก Ready to Install 
 

13. เมื่อทําการติดตั้งเสร็จเรียบรอยจะไดไดอะล็อก Completing the Hot Potaoes 6 Setup Wizard  ใหทําการคลิก   
      Finish เปนการสิ้นสุดการติดตั้ง ดังรูปที่ 13 
 

 
รูปที่ 13 ไดอะล็อก Completing the Hot Potaoes 6 Setup 

คลิก Next

คลิก Install 

คลิก Finish 
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******************************************************************************************* 
หมายเหตุ ในการดาวนโหลดครั้งนี้ เปนการดาวนโหลดโปรแกรมที่ใชงานเบื้องตนเทานั้นในบางแบบทดสอบไม
สามารถเพิ่มคําถามใหมากได ถาตองการเพิ่มคําถาม ตองใช key จึงตองทําการซื้อโปรแกรมจากผูจาํหนายโปรแกรม 
******************************************************************************************* 
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การเปดโปรแกรม Hot Potatoes สามารถทําการเปดโปรแกรมได 2 วิธี คือ  
 1. เปดโปรแกรมที่หนา Desktop  ของเครื่องคอมพิวเตอร โดยคลิกที่ไอคอน Hot Potatoes     
 2.ไปที่เมนู start  เลือก   all programs  เลือกคําสั่ง Hot Potatoes 6 เลือกคําสั่ง Hot Potatoes 6  จะไดหนาตางของ     
     โปรแกรม Hot Potatoes  6   ดังรูปที่ 14 

 

 
รูปที่ 14 หนาตางโปรแกรม Hot Potatoes  6 

 
โปรแกรม Hot Potatoes ประกอบดวยโปรแกรมยอยๆ   6 โปรแกรม ไดแก  
 1. JQuiz   เปนโปรแกรมสําหรับสรางแบบทดสอบแบบเลือกคําตอบที่ถูก  
 2. JCross  เปนโปรแกรมสําหรับสรางแบบทดสอบแบบอักษรไขว 
 3. JMix   เปนโปรแกรมสําหรับสรางแบบทดสอบแบบเรียบเรียงประโยค 
 4. JMatch  เปนโปรแกรมสําหรับสรางแบบทดสอบแบบการจับคู 
 5. JCloze  เปนโปรแกรมสําหรับสรางแบบทดสอบแบบเติมคําลงในชองวาง 
 6.The Masher เปนโปรแกรมสําหรับสรางหนาดัชนี (Index)  
 

 
 
I    สวนของการปอนขอมูล (Entering data) : ใชสําหรับ การปอนขอมูล  รายละเอียด ของคําถามและคําตอบ 
II   สวนของการกําหนดคาตางๆ ของ out put  (Configuring the output) :ใชสําหรับ การปรับแตงคาตางๆของ     
     output  เชนการกําหนดขอความ สีของพื้นหลังหรือปุมคําสั่งตางๆ เปนตน 
III สานของการสรางเว็บเพจ :ใชสําหรับการบันทึกงานที่ไดทําแลวใหเปนแบบเว็บเพจ แตเปนการแสดงใน  
      สวนที่อยูที่เครื่องของผูทําเทานั้น 

การเปดโปรแกรม Hot Potatoes
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แบบทดสอบแบบ JQuiz เปนแบบทดสอบที่ใหเลือกคําตอบที่ถูก โดยที่ผูตอบจะตองเลือกคําตอบที่ถูกเพียง
คําตอบเดียว  โดยมีวิธีการสรางดังนี้ 
I สวนของการปอนขอมูล 

1. เปดโปรแกรม Hot Potatoes  แลวใหทําการคลิกเลือก JQuiz  ดังรูปที ่15 
 
 
 
  
 
 
 
 
                                                 รูปที่ 15 หนาตางโปรแกรม Hot Potatoes 
 
2. จะปรากฏหนาตางใหม  
3. เลือก Mode การทํางานไดโดยเลือกไปทีเ่มนู Option เลือก   Mode เลือก Beginner mode (เร่ิมตน) หรือ     
    Advanced mode (ขั้นสูง) ในที่นี้เลือก Beginner mode  ดังรูปที่ 16  

 
 
 
 
 
 
 
 

                 รูปที่ 16 การเลือก Mode การทํางาน 
 

จะไดหนาตางสําหรับการสรางแบบทดสอบ  มีรายละเอียดหนาจอการทาํงานดังนี้  ดงัรูปที่ 17 
  

การสรางแบบทดสอบดวย JQuiz

JQuiz 
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รูปที่ 17 แสดงหนาตางของแบบทดสอบแบบ JQuiz 

 
 แถบเมน ู     

File                           เปนเมนูที่ทํางานเกีย่วกับเอกสาร เชน สรางเอกสารใหม เปดเอกสาร บันทึกงาน  
Edit                          เปนเมนูที่ทํางานเกีย่วกับการแกไขขอมูล คัดลอกขอมูล ตัดขอมูล วางขอมูล ลบขอมูล   
Insert                       เปนเมนทูี่ทํางานเกีย่วกับการแทรกรปูภาพ การลิงคไป URL หรือ Fileขอมูล  
Manage Questions  เปนเมนูที่ทํางานเกีย่วกับคําถาม เชน สลับคําถาม ลบคําถาม แทรกคําถาม  
Options                    เปนเมนูที่ทํางานเกีย่วกับการจัดรูปแบบตัวอักษร การปรับแตงการแสดงผลทาง output  
Help                         เปนเมนทูี่ทํางานเกีย่วกับการชวยเหลือหรือรายละเอียดเพิม่เติม 

 
แถบเครื่องมือ 

      สรางแบบทดสอบใหม 

       เปดแบบทดสอบที่ไดบนัทึกงานไว 
      บันทึกงาน 

        บันทึกงานและเปลี่ยนชือ่งาน 

     บันทึกงานเปน html 

 ปดโปรแกรม 
       ยอนกลับ 
        ตัด 
        คัดลอก 
       วาง 

    แทรกรูปภาพจากเว็บ 



คูมือการใชโปรแกรม Hot Potatoes  
________________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________________
ฝายวิชาการ สํานักบริการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร    ป 2549                                                                                       
11 

      แทรกรูปภาพจากเครื่องคอมพิวเตอร 

    แทรก link ที่เปน URL 

    แทรก link ที่เปนไฟลอ่ืนๆจากเครื่องคอมพิวเตอร 

    แสดงหนาตาง Configure 
     เปนการขอความชวยเหลือหรือรายละเอียดเพิ่มเติม 

4. เร่ิมการสรางแบบทดสอบโดยพิมพหัวขอเร่ืองลงไปในชอง Title เชน ช่ือวิชา ช่ือบทเรียน ดังรูปที่ 18 
 

 
รูปที่ 18 แสดงชอง Title 

 
5. สรางคําถามที่1 โดยเลือก Q1 แลวพิมพคําถามลงในชองวาง ดังรูปที่ 19 
 

 
รูปที่ 19 แสดงคําถามขอที่ 1 

 
6. สรางคําตอบแบบหลายตวัเลือก (Multiple-choice) ดงัรูปที่ 20          
   

 
รูปที่ 20 แสดงการเลือก 

 
7. ในชอง  Answers เปนชองสําหรับการใสคําตอบ ใหทาํการใสคําตอบที่ตองการลงไป  ในสวนของชอง Feedback    
     เปนชองสําหรับการแสดงผลของการเลือกคําตอบนั้นๆ เชนรูปภาพ คําพูด เปนตน ดังรูปที่ 21 
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รูปที่ 21 สวนของ Answers และ Feedback 

 
8. เมื่อไดทําการใสคําถาม คําตอบ และ Feedback เรียบรอยแลวตองกําหนดวาคําตอบขอใดถูกตอง ใหไปกําหนดที ่   
    ชอง Settingโดยคลิกเลือกขอคําตอบที่ถูกตองในชอง Correct ดังรูปที่ 22    
 

 
รูปที่ 22 แสดงการเลือกคําตอบที่ถูก 

 
9. เพิ่มคําถามโดยคลิกเลือกตรงลูกศรชี้ขึ้นขาง Q1 แลวทาํการสรางคําถาม คําตอบ ตามความตองการ ดังรูปที่ 23 
 
 



คูมือการใชโปรแกรม Hot Potatoes  
________________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________________
ฝายวิชาการ สํานักบริการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร    ป 2549                                                                                       
13 

 
รูปที่ 23 แสดงการเลือกคําถามขอตอไป 

 
10. บันทึกแบบทดสอบโดยคลิกที่ไอคอน  หรือไปที่เมนู file เลือกคําสั่ง save เลือก Folder ที่ตองการเก็บ แลว   
       ตั้งชื่อ file โดยที่ file ที่ไดจะมีนามสกุล  .jqz 
 

 
การใสรูปภาพ 

1. การใสรูปภาพใหวาง cursor ในตําแหนงที่ตองการวางรูปภาพแลวไปที่เมนู insert เลือกคําสั่ง picture  
2. เลือกรูปภาพจาก 

2.1. picture from web url   เปนการ Download รูปภาพมาจากเว็บไซตที่ตองการ  
    2.2. picture from local file นํารูปมาจากเครื่องคอมพิวเตอร 
3. เลือกรูปที่ตองการ แลวคลิก Open  ดังรูปที่ 24  
 

 
รูปที่ 24 แสดงการเลือกรูปภาพ 

 
4. ไดหนาตางของรูปภาพ สามารถทําการปรับขนาดและตําแหนงของรูปภาพได   ดงัรูปที่ 25  
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รูปที่ 25 แสดงหนาตางของการปรับแตงรูปภาพ 

 
5. หลังจากปรบัแตงรูปภาพเรียบรอย คลิกปุม OK  จะไดหนาตาง ดังรูปที่ 26 
 

 
รูปที่ 26 แสดง code ของรูปภาพ 

 
  จะเห็นไดวาในตําแหนงที่วางรูปภาพโปรแกรมจะเปลี่ยนเปน source code 
 
 
 

☺☺ Tip การที่จะใสรูปภาพนั้นควรตองบันทึกงานให เรียบรอยเสียกอน ☺☺ 
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II สวนของการกําหนดคาตางๆ ใน output ( Configuring the output ) ของแบบทดสอบ JQuiz 
    การกําหนดคาตางๆใน output มีวิธีการทาํดังนี ้
1. จากหนาตางทีท่ําแบบทดสอบ คลิกที่เมนู Option  เลือก คําสั่ง Configure Output ดังรูปที่ 27 

                                                                                                               

 
รูปที่ 27  แสดงการเลือกคําสั่ง Configure Output  

 
จะปรากฏหนาตาง Configuration screen  จะมีแท็ป 8 แท็ป  

2.1 แท็ป Titles / Instructions   สําหรับใสขอมูลเกี่ยวกับชื่อเร่ือง หัวขอ หัวเร่ืองยอย วัตถุประสงคหรือคําแนะนํา     
      มีอยู 2 สวน  ดังรูปที่ 28 

-  Exercise Subtitle   คือหัวขอหรือหัวเร่ืองยอยสําหรับแบบทดสอบ 
-  Instructions           เปนคําแนะนํา หรือวัตถุประสงค ของหัวขอนี ้     
 

 
รูปที่ 28 แสดงแท็ป Titles / Instructions    
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2.2  แท็ป Prompts / Feedback  สําหรับการแสดงขอความแสดงผลการตอบคําถาม ดังรูปที่ 29 
 

 
รูปที่ 29  แสดงแท็ป Prompts / Feedback 

 
- Correct indicator  : ถาตอบถูกตองจะใหแสดงเครื่องหมายหรือคําพูดอะไรที่ตัวเลือกนั้น 

 - Incorrect indicator  : ถาตอบผิดจะใหแสดงเครื่องหมายหรือคําพูดอะไรที่ตัวเลือกนั้น 
- Guess correct  : ถาตอบถูกตองจะใหแสดงคําพูดอะไร 
- Guess incorrect  : ถาตอบผิดจะใหแสดงคาํพูดอะไร 
- Your score is  : เปนชองที่จะใหแสดงคําพูดหรือเครื่องหมายวาสามารถทําคะแนนไดเทาไร 
- Question answered correctly first time  : คือการแสดงใหเห็นวาตอบถูกในครั้งแรกที่เลือกทําไดกีข่อจาก    
   ทั้งหมดกี่ขอ 

2.3 แท็ป Buttons  สําหรับกําหนดขอความแสดงปุมตางๆ ดังรูปที่ 30  
 

 
รูปที่ 30  แสดงแท็ป Buttons 
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สําหรับการเลือกคําตอบแบบ Short answer จะมี 3 หัวขอยอย 
- Caption for “Check Answer” button  : เปนปุมสําหรับที่จะใหตรวจคาํตอบ 
-  Include “Hint” button  : เปนปุมสําหรับที่จะใหแสดงตัวชวย 
-  Include “Show answer” button  : เปนปุมสําหรับที่จะใหแสดงคําตอบ 
การเลือกคําตอบแบบปกต ิ
- Caption for “OK” button  : เปนปุม ตกลง ยืนยนั หรือทําตอ 
- Caption for “Next question” button  : เปนปุมใหแสดงคําถามขอตอไป 
- Caption for “Previous question” button  : เปนปุมใหแสดงคําถามกอนหนา 
- Caption for “Show one by one” button  : เปนปุมใหแสดงคาํถามทีละขอ 
- Caption for “Show all question” button  : เปนปุมใหแสดงคําถามทั้งหมด 
- Include “Next Exercise” button  : ถาตองการใหแสดงใหคลิกที่ชองสี่เหล่ียมใหเกดิเครื่องหมายถูก 
- Caption  : เปนปุมที่ใหใสสัญลักษณหรือคําพูด 
- Next Exercise URL  : ใหใส URL ที่ตองการจะ link ไปหา หรือคลิก Browse เพื่อเลือก URLอ่ืนๆ ที่    
   ตองการ 
- Include “Go to Contents” button  : ถาตองการใหแสดงใหคลิกที่ชองสี่เหล่ียมใหเกดิเครื่องหมายถูก 
- Caption “Index”  : เปนปุมที่ใหใสสัญลักษณหรือคําพูด  
- Contents page URL  : ใหใส URL ที่ตองการจะ linkไปหา หรือคลิก Browse เพื่อเลือก URLอ่ืนๆ ที่    

             ตองการ 
    2.4 แท็ป Appearance สําหรับการตกแตงแบบทดสอบใหกําหนดสีหรือ Background ตางๆ ของ 
          หนากระดาษแบบทดสอบ ดังรูปที่ 31 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คลิกที่นี่เพื่อเลือกสี แสดงตัวอยางของการเลือก 
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รูปที่ 31  แสดงแท็ป Appearance 
          - Background graphic URL  : สําหรับกําหนดรูปพืน้หลัง โดยคลกิ Browse… แลวเลือกรูปที่ตองการ              
            โดยทีจ่ะตองไมกําหนดสีในสวนของ Page background colour 
          - Navigation bar colour  : สําหรับใสสีที่ bar ดานบนของกระดาษ 
          - Page background colour  : สําหรับใสสี พื้นหลังกระดาษ  
          - Title colour  : สําหรับกําหนดสีของหัวเร่ือง 
          - Exercise background colour  : สําหรับกําหนดสใีหกับพื้นหลังของเนื้อหา 
          - Link colour  : สําหรับกําหนดสีใหกับตัวที่จะทําการ link  ที่อยูในสวนของเนือ้หา 
          - Visited link colour  : สําหรับกําหนดสีใหกับตัวที่ทําการ link ไปแลว ที่อยูในสวนของเนือ้หา 
          - Text colour  : สําหรับกําหนดสีใหกับตัวหนังสือที่อยูในสวนของเนื้อหา 

โปรแกรมจะแสดงตัวอยางของแบบทดสอบอยูดานซายมอืของหนาตาง 
 

    2.5 แท็ป Timer สําหรับการกําหนดเวลาสําหรับการทดสอบแตละชดุ ดังรูปที่ 32 
 

 
รูปที่ 32  แสดงแท็ป Timer 

 
          - การจบัเวลาในการทําแบบทดสอบ ใหคลิกในชองหนา Set a time limit for this exercise  แลว   
            กําหนดเวลาที่ใชสําหรับการทดสอบโดยมีหนวยเปนวินาที  และนาท ี
          - Your time is over  : เปนชองที่บอกวาหมดเวลาแลว สามารถใสคําพูดลงไปได 
   2.6 แท็ป Other  เปนแท็ปการเลือกรูปแบบตางๆเพิ่มเติม ดังรูปที่ 33 
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กดปุม F6 

      
 รูปที่ 33  แสดงแท็ป Other 

 
          - Shuffle order of  question each time page loads : เปนการสลับคําถามในแตละแบบทดสอบ 
          - Shuffle order of  answers in each question when page loads : เปนการสลับคําตอบในแตละคําถาม 
         - Show score after each correct answer :ใหแสดงคะแนนหลังการตอบคําถาม 
 
III สวนของการสรางเว็บเพจของแบบทดสอบแบบ JQuiz 

      เปนขั้นตอนของการนําเอาแบบทดสอบที่สรางไวแลวมาทําเปนเวบ็เพจ เพื่อนําไปเผยแพรตอไป มีวิธีการทําดังนี ้
1. เมนู file เลือกคําสั่ง create web page เลือก Web page for  V6 browsers    F6  

    หรือ ไปที่แถบเครื่องมือแลวคลิกเลือก       
    หรือ                              
 
2. จะไดไดอะล็อก Save As เลือกโฟลเดอรสําหรับเก็บขอมูลและตั้งชื่อไฟล  ช่ือไฟลใหเปนภาษาอังกฤษเพื่อความ   
    สะดวกในการนําไป upload ขึ้น Web Server  แลวคลิก Save   เพื่อทําการบันทึก ดังรูปที่ 34 
  

 
รูปที่ 34  แสดงไดอะล็อก Save As 
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3. จะไดไดอะล็อก View or upload the exercise  ดังรูปที่ 35   

 

 
รูปที่ 35 แสดงไดอะล็อก View or upload the exercise 

 
จะมีใหเลือกอยู 4 แบบ ไดแก  

- View the exercise in my browser  : เปนการดูตัวอยางจากเครื่องคอมพิวเตอรของตนเอง 
- Upload the file to the hotpotaes.net Website  : เปนการนําผลงาน Hotpotatoes ขึ้นเวบ็ไซต 
- Nothing  : เปนการยกเลิกการกระทํา 
- Help  : เปนการขอความชวยเหลือหรือรายละเอียดตางๆ เพิ่มเติม 

ในที่นีใ้หคลิกเลือกแท็ปแรก (View the exercise in my browser)  เพื่อที่จะดแูบบทดสอบในบราวเซอรที่อยูในเครือ่ง
ของตนเอง     ดังรูปที่ 36 
 

 
รูปที่ 36 แสดงหนาตางของแบบทดสอบในบราวเซอร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

แท็ปปองกัน 
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4. ถาที่หนาจอแสดงแท็ปปองกัน ใหทําการคลิกขวาแลวเลือก Allow Blocked Content   จะไดไดอะล็อกดังรูปที่ 37  
    แลวทําการคลิก Yes 
 

 
รูปที่ 37 แสดงไดอะล็อกSecurity Warning 

 
5. จะไดหนาจอของแบบทดสอบที่ไดทําไวทั้งหมด  ดังรูปที่ 38 
 

 
 

 
 
 

 
                    
 
 
 
 

รูปที่ 38 แบบทดสอบที่แสดงเปนเว็บเพจ 
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 แบบทดสอบแบบ JCross (crosswords) เปนแบบทดสอบที่ใชสรางแบบทดสอบในลักษณะอักษรไขว ซ่ึงมีขั้นตอน
ในการสรางแบบทดสอบดังตอไปนี ้
I สวนของการปอนขอมูล 
1. เปดโปรแกรม Hot Potatoes  แลวใหทําการคลิกเลือก JCross  ดังรูปที่ 39 
 

 
รูปที่ 39 แสดงหนาตางโปรแกรม Hot Potatoes  

 
 2. จะปรากฏหนาตางใหม มีรายละเอียดหนาจอการทํางานดังนี้  ดังรูปที่ 40 
 

 
รูปที่ 40 แสดงหนาตางของแบบทดสอบแบบ JCross 

 
แถบเมน ู     

การสรางแบบทดสอบดวย JCross 

JCross 
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File                 เปนเมนูที่ทํางานเกีย่วกับเอกสาร เชน สรางเอกสารใหม เปดเอกสาร บันทึกงาน  
Edit                เปนเมนูที่ทํางานเกีย่วกับการแกไขขอมูล คัดลอกขอมูล ตัดขอมูล วางขอมูล ลบขอมูล   
Insert             เปนเมนูที่ทํางานเกีย่วกับการแทรกรูปภาพ การลิงคไป URL หรือ Fileขอมูล  
Manage Grid เปนเมนูที่ทํางานเกีย่วกับการเพิ่มคําศัพท การยอ ขยายตารางคําศัพท 
Options          เปนเมนูที่ทํางานเกีย่วกับการจัดรูปแบบตวัอักษร การปรับแตงการแสดงผลทาง output  
Help                เปนเมนูที่ทํางานเกีย่วกับการชวยเหลือหรือรายละเอียดเพิ่มเติม 

 
แถบเครื่องมือ 

      สรางแบบทดสอบใหม 

       เปดแบบทดสอบที่ไดบนัทึกงานไว 
      บันทึกงาน 

        บันทึกงานและเปลี่ยนชือ่งาน 

     บันทึกงานเปนhtml 

 ปดโปรแกรม 
        ยอนกลับ 
        ตัด 
        คัดลอก 
       วาง 

    เพิ่มคําศัพทหรือยอ ขยายตารางคําศัพท 

    แสดงหนาตาง Configure 
 เปนการขอความชวยเหลือหรือรายละเอียดเพิ่มเติม 

3.เร่ิมสรางทดสอบโดยใสช่ือหัวขอเร่ืองในชอง            ใสปริศนาอักษรไขวศัพทภาษาอังกฤษ 1 คํา ในชอง                  
   ไดผลลัพธดังรูปที่ 41   
 
  
                                                                                                                       
 
 1

2

1 2
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รูปที่ 41  แสดงหนาตาง JCross และการใสหัวเร่ืองกับอกัษรไขว 
4. พิมพคําศัพทคําตอไป ดังรูปที่ 42 

 
 
 
 
 

 
 
 

                           รูปที่ 42  แสดงการเพิ่มคาํศัพท 
 

5. เมื่อพิมพคําศัพทครบตามจํานวนที่ตองการ ใหคลิก Add Clues เพื่อที่จะชวยใหผูเรียนทําแบบทดสอบ ดังรูปที่ 43 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Add Clues 
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รูปที่ 43  แสดงการคลิก Add Clues และหนาตางของ Add Clues 
 

6. คลิกคําศัพทที่ตองการอธิบาย และพิมพคาํอธิบาย หรือรายละเอียด ลงในชองวางของคําศัพทแตละคํา ดังรูปที่ 44 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                     รูปที่ 44  แสดงการอธิบายคําศัพท 
7. คลิกปุม OK คําอธิบายจะขึน้ไปอยูบรรทดัเดียวกนักับคาํศัพท เลือกคําศัพทคําตอไปเพื่อเติมคําอธิบาย หรือ Clues 
8. เมื่อพิมพ Clues ครบทุกคํา คลิกปุม OK ดังรูปที่ 45  
9. บันทึกแบบทดสอบโดยคลิกที่ไอคอน  หรือไปที่เมนู file เลือกคําสั่ง save เลือก Folder ที่ตองการเก็บ แลว   
    ตั้งชื่อ file  โดยที่ file ที่ไดจะมนีามสกลุ  .jcw 
 

 
รูปที่ 45  แสดงการเสร็จการพิมพคําอธิบาย 

 

 
การใสรูปภาพ 

1. คลิกที่ปุม add clue ดังรูปที่ 46  
 
 

พิมพคําอธิบาย

พิมพคําอธิบาย 

พิมพเสร็จ คลิกตรงนี้ 

พิมพเสร็จ คลิกตรงนี้ 

คลิกตรงนี้



คูมือการใชโปรแกรม Hot Potatoes  
________________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________________
ฝายวิชาการ สํานักบริการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร    ป 2549                                                                                       
26 

 
 
 
 
 
 
     
 
 
 
 
 
                                    
                                       รูปที่46  แสดงการ add clues 
 
2. จะปรากฏหนาตางใหมวาง cursor ในตําแหนงที่ตองการวางรูปภาพ แลวไปที่เมนู Insert เลือกคําสั่ง Picture ดังรูป  
    ที่ 47 
 

 
รูปที่ 47  แสดงการใสรูปภาพ 

 
3. สามารถเลือกรูปภาพไดจาก 2 ที่ ไดแก 
    3.1. picture from web url   เปนการ Download รูปมาจากเว็บไซตที่ตองการ  
    3.2. picture from local file เปนการนํารูปมาจากเครื่องคอมพิวเตอรที่ไดทําการ save เก็บไว 
4. เลือกไฟลรูปภาพที่ตองการ คลิก Open  ดังรูปที่ 48    
 

add clues
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รูปที่ 48 แสดงการเปดหารูปภาพ 

 
5. ไดหนาตางของรูปภาพ สามารถทําการปรับขนาดและตําแหนงของรูปภาพได ดังรูปที่ 49 
 

 
รูปที่ 49 แสดงหนาตางของการปรับแตงรูปภาพ 

 
 6. หลังจากปรบัแตงรูปภาพเรียบรอย คลิกปุม OK จะไดหนาตาง ดังรูปที่ 50 
 

 
รูปที่ 50 แสดง code ของรูปภาพ 

 
จะเห็นไดวาในตําแหนงที่วางรูปภาพโปรแกรมจะเปลี่ยนเปน source code  
 

คลิก OK

คลิก OK 
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☺☺ Tip การที่จะใสรูปภาพนั้นควรตองบันทึกงานให เรียบรอยเสียกอน ☺☺ 

II สวนของการกําหนดคาตางๆ ใน output ( Configuring the output ) ของแบบทดสอบ JCross 
    การกําหนดคาตางๆใน output มีวิธีการทําดังนี ้
1. จากหนาตางที่ทําแบบทดสอบ คลิกที่เมนู Option  เลือก คําสั่ง Configure Output ดงัรูปที่ 51    
 

 
รูปที่ 51 แสดงการแบบทดสอบ 

 
2. จะปรากฏหนาตาง Configuration screen  จะมีแท็ป 8 แท็ป  
    2.1 แท็ป Titles / Instructions   สําหรับใสขอมูลมีอยู 2 สวน  ดังรูปที่ 52 
         -  Exercise Subtitle   คือหัวขอหรือหวัเร่ืองยอยสําหรับแบบทดสอบ 
         -  Instructions           เปนคําแนะนํา หรือวัตถุประสงคของหัวขอนี้ 
 

 
รูปที่ 52 แสดงหนาตาง Configuration screen   

 
  2.2  แท็ป Prompts / Feedback  สําหรับการแสดงขอความแสดงผลการตอบคําถาม ดังรูปที่ 53 
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รูปที่ 53  แสดงแท็ป Prompts / Feedback 

 
          - Clues across  : คําอธิบายศัพทแนวนอน 
          - Clues down  : คําอธิบายศัพทแนวตั้ง 
          - Correct  : ถาตอบถูกตอง ใหแสดงเครื่องหมายหรอืคําพูดอะไรทีต่ัวเลือกนัน้ 
          - Your score is  : เปนชองที่จะใหแสดงคําพูดหรือเครื่องหมายวาสามารถทําคะแนนไดเทาไร 

2.3 แท็ป Buttons  สําหรับกําหนดขอความแสดงปุมตางๆ  ดังรูปที่ 54 
 

 
รูปที่ 54  แสดงแท็ป Buttons 

 
- Caption for “Check Answer” button  : เปนปุมสําหรับที่จะใหตรวจคาํตอบ 
- Caption for “OK” button  : เปนปุม ตกลง ,ยืนยนั หรือทําตอ 
- Include “Hint” button  : ถาตองการใหแสดงตัวชวยใหคลิกที่ชองสี่เหล่ียม 
- Caption “Hint”  : เปนปุมสําหรับแสดงคําพูดหรือสัญลักษณ 
- Include “Next Exercise” button  : ถาตองการใหแสดงใหคลิกที่ชองสี่เหล่ียม 
-  Caption  : เปนปุมที่ใหใสสัญลักษณหรือคําพดู 
-  Next Exercise URL  : URLของแบบทดสอบตอไป 
-  nextpage.htm  : ใหใส URLที่ตองการหรือโดยการคลิก Browse… 
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-  Include “Go to Contents” button  : ถาตองการใหแสดงใหคลิกที่ชองสี่เหล่ียม 
-  Caption “Index”  : เปนปุมที่ใหใสสัญลักษณหรือคําพดู  
-  Contents page URL  : ใหใส URL ที่ตองการจะ linkไปหา หรือคลิก Browse เพื่อเลือก URLอ่ืนๆ ที่ตองการ    

2.4 แท็ป Appearance สําหรับการตกแตงแบบทดสอบใหกําหนดสีหรือ Background ตางๆ ของหนากระดาษ  
      แบบทดสอบ ดังรูปที่ 55 

 

 
รูปที่ 55 แสดงแท็ป Appearance 

 
 - Background graphic URL  : สําหรับกําหนดรูปพื้นหลัง โดยคลิก Browse… แลวเลือกรูปที่ตองการ              
            โดยจะตองไมกําหนดสีในสวนของ Page background colour 
          - Navigation bar colour  : สําหรับใสสีที่ bar ดานบนของกระดาษ 
          - Page background colour  : สําหรับใสสี พื้นหลังกระดาษ  
          - Title colour  : สําหรับกําหนดสีของหัวเร่ือง 
          - Exercise background colour  : สําหรับกําหนดสใีหกับพื้นหลังของเนื้อหา 
          - Link colour  : สําหรับกําหนดสีใหกับตัวที่จะทําการ link  ที่อยูในสวนของเนือ้หา 
          - Visited link colour  : สําหรับกําหนดสีใหกับตัวที่ทําการ link ไปแลวที่อยูในสวนของเนือ้หา 
          - Text colour  : สําหรับกําหนดสีใหกับตัวหนังสือที่อยูในสวนของเนื้อหา 

โปรแกรมจะแสดงตัวอยางของแบบทดสอบอยูดานซายมอืของหนาตาง 
 

 2.5 แท็ป Timer สําหรับการกําหนดเวลาสาํหรับการทดสอบแตละชุด ดังรูปที่ 56 

คลิกที่นี่เพื่อเลือกสี แสดงตัวอยางของการเลือก 
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กดปุม F6 

 
รูปที่ 56  แสดงแท็ปTimer 

 
  - การจับเวลาในการทําแบบทดสอบ ใหคลิกในชองหนา  Set a time limit for this exercise  แลวกําหนดเวลาที่    
            ใชสําหรับการทดสอบโดยมีหนวยเปนวินาที  และนาท ี
          - Your time is over  : เปนชองที่บอกวาหมดเวลาแลว สามารถใสคําพูดลงไปได 

เมื่อทําการกําหนดคาตางๆ ทางดาน output เรียบรอยแลวใหกดปุม OK 
 

 III สวนของการสรางเว็บเพจ ของแบบทดสอบแบบ JCross   
        เปนขั้นตอนของการนําเอาแบบทดสอบที่สรางไวแลวมาทาํเปนเวบ็เพจ เพื่อนําไปเผยแพรตอไป มีวิธีทําดังนี ้
1. ที่เมนู file เลือกคําสั่ง create web page เลือก Web page for  V6 browsers    F6  

    หรือ ไปที่แถบเครื่องมือแลวคลิกเลือก        
    หรือ                             
  
2. จะไดไดอะล็อก Save As เลือกโฟลเดอรสําหรับเก็บขอมูลและตั้งชื่อไฟล  ช่ือไฟลใหเปนภาษาอังกฤษเพื่อความ   
    สะดวกในการนําไป upload ขึ้น Web Server  แลวคลิก Save   เพื่อทําการบันทึก ดังรูปที่ 57  
      

 
รูปที่ 57  แสดงไดอะล็อก Save As 

 

คลิก Save 
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3. จะปรากฏหนาตาง View or upload the exercise ดังรูปที่ 58 
 

 
รูปที่ 58  แสดงหนาตาง View or upload the exercise 

 
จะมีใหเลือกอยู 4 แบบ ไดแก  

- View the exercise in my browser  : เปนการดูตัวอยางจากเครื่องคอมพิวเตอรของตนเอง 
- Upload the file to the hotpotaes.net Website  : เปนการนําผลงาน Hotpotatoes ขึ้นเวบ็ไซต 
- Nothing  : เปนการยกเลิกการกระทํา 
- Help  : เปนการขอความชวยเหลือหรือรายละเอียดตางๆ เพิ่มเติม 

ในที่นี้จะคลิกเลือกแท็ป View the exercise in my browser  จะปรากฏหนาจอของแบบทดสอบที่ทําไวทั้งหมด ดังรูป
ที่ 59   
 

 
รูปที่ 59  แสดงหนาตางของแบบทดสอบในบราวเซอร 

 

แท็ปปองกัน 
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4. ถาที่หนาจอแสดงแท็ปปองกัน ใหทําการคลิกขวาแลวเลือก Allow Blocked Content   จะไดไดอะล็อกดังรูปที่ 60   
    แลวทําการคลิก Yes 
 

 
รูปที่ 60  แสดงไดอะล็อกSecurity Warning 

 
5. จะไดหนาจอของแบบทดสอบที่ไดทําไวทั้งหมด  ดังรูปที่ 61 
 

 
รูปที่ 61  แบบทดสอบที่แสดงเปนเว็บเพจ 
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 แบบทดสอบแบบ JMix  เปนแบบทดสอบลักษณะแตงประโยค โดยที่ผูทําแบบทดสอบตองนําประโยคที่มี
ใหมาเรียงเปนประโยคที่ถูกตอง 
I สวนของการปอนขอมูล 
1. เปดโปรแกรม Hot Potatoes  แลวใหทําการคลิกเลือก JMix  ดังรูปที่ 62 
 

 
รูปที่ 62 แสดงหนาตางโปรแกรม Hot Potatoes 

 
2. ปรากฏหนาตางใหม ดังรูปที่ 63  
 

                                                         
รูปที่ 63 แสดงหนาตางของแบบทดสอบแบบ JMix 

 
แถบเมน ู     

File          เปนเมนูที่ทํางานเกี่ยวกับเอกสาร เชน สรางเอกสารใหม เปดเอกสาร บันทึกงาน  
Edit         เปนเมนูที่ทํางานเกี่ยวกับการแกไขขอมูล คัดลอกขอมูล ตัดขอมูล วางขอมูล ลบขอมูล   

การสรางแบบทดสอบดวย JMix 

JMix 



คูมือการใชโปรแกรม Hot Potatoes  
________________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________________
ฝายวิชาการ สํานักบริการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร    ป 2549                                                                                       
35 

Insert      เปนเมนูที่ทํางานเกี่ยวกับการแทรกรูปภาพ การลิงคไป URL หรือ Fileขอมูล  
Options   เปนเมนูที่ทํางานเกี่ยวกับการจัดรูปแบบตัวอักษร การปรับแตงการแสดงผลทาง output  
Help        เปนเมนูที่ทํางานเกี่ยวกับการชวยเหลือหรือรายละเอียดเพิ่มเติม 

 
แถบเครื่องมือ 

      สรางแบบทดสอบใหม 

       เปดแบบทดสอบที่ไดบนัทึกงานไว 
      บันทึกงาน 

        บันทึกงานและเปลี่ยนชือ่งาน 

     บันทึกงานเปน html 
       บันทึกงานเปน html แบบลาก- ปลอย 

 ปดโปรแกรม 
      ยอนกลับ 
        ตัด 
        คัดลอก 
       วาง 

     แสดงหนาตาง Configure 
 เปนการขอความชวยเหลือหรือรายละเอียดเพิ่มเติม 

3.ใสช่ือหัวเร่ืองที่ชอง Title  
4.ในที่นีย้กตวัอยางประโยคจากนิทานเรื่อง  หมากับเงา  ตัวอยางประโยคคือ “สุนัขตัวหนึ่งกําลังคาบชิ้นเนื้อ” ที่    
    Main Sentence พิมพคําวา  “สุนัข”  ดังรูปที่ 64 
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                       รูปที่ 64 แสดงหนาตาง JMix การใส Title และ Main Sentence 
 
5. พิมพคําอื่นๆที่เหลือ (ตัวหนึ่ง กําลัง คาบ ช้ินเนื้อ) 
6. Alternate Sentences คือ ประโยคที่มีความหมายคลายกับประโยคหลัก ซ่ึงสามารถยอมรับไดเมื่อผูเรียนตอบ ใน  
    ที่นี้ Alternate Sentences คือ “หมาตัวหนึ่งกําลังคาบชิ้นเนื้อ”  ดังรูปที่ 65 
 
    
                                          
 
 
 
 
                                                       รูปที่ 65 แสดงการใส Alternate sentences 
 
7. บันทึกแบบทดสอบโดยคลิกที่ไอคอน  หรือไปที่เมนู file เลือกคําสั่ง save เลือก Folder ที่ตองการเก็บ แลว   
     ตั้งชื่อ file โดยที ่file ที่ไดจะมนีามสกลุ  .jmx 
 

 
 

การใสรูปภาพในแบบทดสอบลักษณะ JMix นี้ไมสามารถใชวิธีเดยีวกบัแบบทดสอบอื่นๆได วิธีการใสรูปภาพ
ในแบบทดสอบนี้ คือ 
1. ไปที่หนาตางของ Internet Explorer  เลือกเมนู View เลือกคําสั่ง Source  ดังรูปที่ 66       

 

ใสหัวเรื่อง 
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รูปที่ 66 แสดงหนาตาง Internet Explorer  ของแบบทดสอบJMix 

 
2. จะไดภาษา HTML ใหเล่ือน Scroll Barไปจนเกือบจะสิ้นสุด HTML Code ของหนานัน้ใหเพิ่ม tag ที่จะใสรูปภาพ     
    ในบรรทัดกอนที่จะสิ้นสุด HTML  ดังรูปที่ 67  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                               รูปที่ 67 แสดงการใส tag รูปภาพ 
 

☺☺ Tip การที่จะใสรูปภาพนั้นควรตองบันทึกงานให เรียบรอยเสียกอน ☺☺ 

 
II สวนของการกําหนดคาตางๆ ใน output ( Configuring the output ) ของแบบทดสอบ JMix 
    การกําหนดคาตางๆใน output มีวิธีการทาํดังนี ้
1. จากหนาตางที่ทําแบบทดสอบ คลิกที่เมนู Option  เลือก คําสั่ง Configure Output ดงัรูปที่ 68 
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รูปที่ 68 แสดงหนาตางแบบทดสอบ   

 
2. จะปรากฏหนาตาง Configuration screen  จะมีแท็ป 8 แท็ป  

 2.1 แท็ป Titles / Instructions   สําหรับใสขอมูลมีอยู 2 สวน ดังรูปที่ 69  
 -  Exercise Subtitle   คือหัวขอหรือหัวเร่ืองยอยสําหรับแบบทดสอบ 
         -  Instructions           เปนคําแนะนํา หรือวัตถุประสงค ของหัวขอนี ้
 

 
รูปที่ 69 แสดงแท็ป Titles / Instructions 

 
2.2  แท็ป Prompts / Feedback  สําหรับการแสดงขอความแสดงผลการตอบคําถาม ดังรูปที่ 70 
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รูปที่ 70  แสดงแท็ป Prompts / Feedback 

 
 - Correct indicator  : ถาตอบถูกตอง ใหแสดงเครื่องหมายหรือคําพูดอะไรที่ตัวเลือกนั้น 
 - Incorrect indicator  : ถาตอบผิด ใหแสดงเครื่องหมายหรือคําพูดอะไรที่ตัวเลือกนัน้ 
 - Your score is  : เปนชองที่จะใหแสดงคําพูดหรือเครื่องหมายวาสามารถทําคะแนนไดเทาไร 
 - Guess correct  : ถาตอบถูกตองใหแสดงคาํพูดอะไร 
 - Guess incorrect  : ถาตอบผิดใหแสดงคําพูดอะไร 

2.3 แท็ป Buttons  เปนเมนสํูาหรับใหแสดงปุมตางๆ ดงัรูปที่ 71 
 

 
รูปที่ 71 แสดงแท็ป  Buttons 

 
- Caption for “Check Answer” button  : เปนปุมสําหรับที่จะใหตรวจคาํตอบ 

- Caption for “OK” button  : เปนปุม ตกลง ยืนยนั หรือทําตอ 
- Caption for flashcard “Next” button  : เปนปุมสําหรับใหทําตอไป 
- Caption for flashcard “Delete” button  : เปนปุมสําหรับการลบ 
- Include “Next Exercise” button  : ถาตองการใหแสดงใหคลิกที่ชองสี่เหล่ียมใหเกดิเครื่องหมายถูก 
- Caption  : เปนปุมที่ใหใสสัญลักษณหรือคําพูด 
-  Include “Go to Contents” button  : ถาตองการใหแสดงใหคลิกที่ชองสี่เหล่ียมใหเกิดเครื่องหมายถูก 
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- Caption “Index”  : เปนปุมที่ใหใสสัญลักษณหรือคําพูด  
- Contents page URL  : ใหใส URL ที่ตองการจะ linkไปหา หรือคลิก Browse เพื่อเลือก URL อ่ืนๆ ที่    
   ตองการ    

 2.4 แท็ป Appearance สําหรับการตกแตงแบบทดสอบใหกําหนดสีหรือ Background ตางๆ ของหนากระดาษ    
         แบบทดสอบ ดังรูปที่ 72  
 

 
รูปที่ 72 แสดง แท็ป Appearance 

 
 - Background graphic URL  : สําหรับกําหนดรูปพื้นหลัง โดยคลิก Browse แลวเลือกรูปที่ตองการ              
            จะตองไมกําหนดสีในสวนของ Page background colour 
          - Navigation bar colour  : สําหรับใสสีที่ bar ดานบนของกระดาษ 
          - Page background colour  : สําหรับใสสี พื้นหลังกระดาษ  
          - Title colour  : สําหรับกําหนดสีของหัวเร่ือง 
          - Exercise background colour  : สําหรับกําหนดสใีหกับพื้นหลังของเนื้อหา 
          - Link colour  : สําหรับกําหนดสีใหกับตัวที่จะทําการ link  ที่อยูในสวนของเนือ้หา 
          - Visited link colour  : สําหรับกําหนดสีใหกับตัวที่ทําการ link ไปแลว ที่อยูในสวนของเนือ้หา 
          - Text colour  : สําหรับกําหนดสีใหกับตัวหนังสือที่อยูในสวนของเนื้อหา 

โปรแกรมจะแสดงตัวอยางของแบบทดสอบอยูดานซายมอืของหนาตาง 
 

 2.5 แท็ป Timer สําหรับการกําหนดเวลาสาํหรับการทดสอบแตละชุด ดังรูปที่ 73 

คลิกที่นี่เพื่อเลือกสี 
แสดงตัวอยางของการเลือก 
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กดปุม F6 

 
รูปที่ 73 แสดงแท็ป Timer 

 
 - การจับเวลาในการทําแบบทดสอบ ใหคลิกในชองหนา Set a time limit for this exercise  แลว   
            กําหนดเวลาที่ใชสําหรับการทดสอบโดยมีหนวยเปนวินาที  และนาท ี
          - Your time is over  : เปนชองที่บอกวาหมดเวลาแลว สามารถใสคําพูดลงไปได 

เมื่อทําการกําหนดคาตางๆ ทางดาน output เรียบรอยแลวใหกดปุม OK 
 

III สวนของการสรางเว็บเพจของแบบทดสอบแบบ JMix   
    เปนขั้นตอนของการนําเอาแบบทดสอบที่สรางไวแลวมาทําเปนเวบ็เพจ เพื่อนําไปเผยแพรตอไป มีวิธีทําดังนี ้
1. เมนู file เลือกคําสั่ง create web page เลือก Web page for  V6 browsers    F6  

    หรือ ไปที่แถบเครื่องมือแลวคลิกเลือก        
    หรือ                              
 
2. จะไดไดอะล็อก Save As เลือกโฟลเดอรสําหรับเก็บขอมูลและตั้งชื่อไฟล  ช่ือไฟลใหเปนภาษาอังกฤษเพื่อความ   
    สะดวกในการนําไป upload ขึ้น Web Server  แลวคลิก Save  เพื่อทําการบันทึก ดังรูปที่ 74 
 

 
รูปที่ 74 แสดงไดอะล็อก Save As 
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 3. จะปรากฏหนาตาง View or upload the exercise ดังรูปที่ 75 
 

 
รูปที่ 75 แสดงหนาตาง View or upload the exercise  

 
จะมีใหเลือกอยู 4 แบบ ไดแก  

- View the exercise in my browser  : เปนการดูตัวอยางจากเครื่องคอมพิวเตอรของตนเอง 
- Upload the file to the hotpotaes.net Website  : เปนการนําผลงาน Hotpotatoes ขึ้นเวบ็ไซต 
- Nothing  : เปนการยกเลิกการกระทํา 

       - Help  : เปนการขอความชวยเหลือหรือรายละเอียดตางๆ เพิ่มเติม 
ในที่นี้จะคลิกเลือกแท็ป View the exercise in my browser  จะปรากฏหนาจอของแบบทดสอบที่ทําไวทั้งหมด ดังรูป
ที่ 76  

 

 
รูปที่ 76 แสดงหนาตางของแบบทดสอบในบราวเซอร 

 

แท็ปปองกัน 
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4. ถาที่หนาจอแสดงแท็ปปองกัน ใหทําการคลิกขวาแลวเลือก Allow Blocked Content   จะไดไดอะล็อกดังรูปที่ 77 
    แลวทําการคลิก Yes 
 

 
รูปที่ 77  แสดงไดอะล็อกSecurity Warning 

 
5. จะไดหนาจอของแบบทดสอบที่ไดทําไวทั้งหมด  ดังรูปที่ 78 
 

 
 

รูปที่ 78 แสดงการเลือกแบบ มาตรฐาน 
 

******************************************************************************************** 
ถาตองการใหแสดงแบบลาก ปลอย  
ใหคลิกที่แถบเครื่องมือ        
หรือ กด Ctrl+ F6    
หรือไปที่ เมนู file เลือก create web page เลือก Drag / Drop Web page for  V6 browsers    Ctrl+ F6       ดังรูปที่ 79 
******************************************************************************************* 
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                                               รูปที่ 79 แสดงการเลือกแบบ ลาก -  ปลอย 
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แบบทดสอบลักษณะ JCloze เปนแบบทดสอบที่ใหผูทําแบบทดสอบเติมคําลงในชองวาง ซ่ึงมีขั้นตอนในการ

สรางแบบทดสอบดังตอไปนี้ 
I สวนของการปอนขอมูล    
1. จากหนาตางของโปรแกรม Hot Potatoes คลิกเลือก JCloze ดังรูปที่ 80 
     

 
รูปที่ 80 แสดงหนาตางโปรแกรม Hot Potatoes  

 
2. ปรากฏหนาตางใหม ดังรูปที่ 81 
 

 
รูปที่ 81 แสดงหนาตางของแบบทดสอบแบบ JCloze 

 
แถบเมน ู     

File          เปนเมนูที่ทํางานเกี่ยวกับเอกสาร เชน สรางเอกสารใหม เปดเอกสาร บันทึกงาน  
Edit         เปนเมนูที่ทํางานเกี่ยวกับการแกไขขอมูล คัดลอกขอมูล ตัดขอมูล วางขอมูล ลบขอมูล   
Insert      เปนเมนูที่ทํางานเกี่ยวกับการแทรกรูปภาพ การลิงคไป URL หรือ Fileขอมูล  

การสรางแบบทดสอบดวย  JCloze

JCloze 
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Options   เปนเมนูที่ทํางานเกี่ยวกับการจัดรูปแบบตัวอักษร การปรับแตงการแสดงผลทาง output  
Help        เปนเมนูที่ทํางานเกี่ยวกับการชวยเหลือหรือรายละเอียดเพิ่มเติม 

 
แถบเครื่องมือ 

      สรางแบบทดสอบใหม 

       เปดแบบทดสอบที่ไดบนัทึกงานไว 
      บันทึกงาน 

        บันทึกงานและเปลี่ยนชือ่งาน 

     บันทึกงานเปน html 

 ปดโปรแกรม 
        ยอนกลับ 
        ตัด 
        คัดลอก 
       วาง 

    แทรกรูปภาพจากเว็บ 

      แทรกรูปภาพจากเครื่องคอมพิวเตอร 

    แทรก link ที่เปนเว็บ URL 

    แทรก link ที่เปนไฟลอ่ืนๆจากเครื่องคอมพิวเตอร 

    แสดงหนาตาง Configure 
 เปนการขอความชวยเหลือหรือรายละเอียดเพิ่มเติม 

3. ใสช่ือหัวขอเร่ืองในชอง Title และ พิมพเนื้อหาทั้งหมดลงในพื้นที่               ในที่นี้จะยกตัวอยางเนือ้หาจาก  
     นิทานเรื่อง “หมากับเงา”  ดังรูปที่ 82 
  

1
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รูปที่ 82 แสดงหนาตางของแบบทดสอบแบบ JCloze 

 
4. เลือกคําศัพทที่ตองการใหผูเรียนเติมลงในชองวาง มีขัน้ตอนดังนี ้

4.1 เลือกคําศัพทที่ตองการใหแสดงเปนชองวาง(gap)โดยการทํา mark คํานั้นๆ (เพื่อใหผูเรียนเติมคาํนั้นๆ ลงใน     
      แบบทดสอบ) ดังรูปที่ 83 
 

 
 

 
 
 
 
 
                            รูปที่ 83 แสดงการเลือกคําศัพท 
 

   4.2  คลิกที่ปุม Gap จะปรากฏหนาตางใหมขึ้นมาอีกหนึง่หนาตาง ดังรูปที่ 84 
 
 
 
 
 
 
 
 

1

คลิกGap 
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                                    รูปที่ 84 แสดงหนาตางหลังจากคลิกปุม Gap 
 

   4.3 ใสรายละเอียดของคํานั้นๆ และคําตอบที่ใกลเคียงซึ่งเปนที่ยอมรบัแทนคําตอบแรก แลวคลิก OK  เพื่อยืนยนั    
          ดังรูปที่ 85 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                     รูปที่ 85 แสดงการใสรายละเอียดและคําอธิบายเพิ่มเติม 
 
    4.4 แสดงหนาตางผลของการเลือกคํา คําที่เลือกจะถูกกําหนดใหเปนคําที่ใหผูเรียนตอบลงในชองวาง  ดังรูปที่ 86  
 
 
 
 
 
 
 
 

พิมพคําที่ใกลเคียง 

คําอธิบายเพิ่มเติม 
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                                              รูปที่ 86 แสดงหนาตางผลของการเลือกคํา 
 
    5. บันทึกแบบทดสอบโดยคลิกที่ไอคอน  หรือไปที่เมนู file เลือกคําสั่ง save เลือก Folder ที่ตองการเก็บ แลว   
     ตั้งชื่อ file  โดยที่ file ที่ไดจะมนีามสกลุ  .jcl 
การลบ Gap  ออกจากระบบ 
 - ทําไดโดย mark  Gap ที่ตองการลบ คลิกปุม Delete Gap เพื่อลบ Gap ที่เลือก 
 - หรือคลิกปุม Clear Gaps เพื่อลบ Gap ทั้งหมดที่มีอยูในแบบทดสอบ 
 

 
การใสรูปภาพ 

1. การใสรูปภาพใหวาง cursor ในตําแหนงที่ตองการวางรูปภาพแลวไปที่เมนู insert เลือกคําสั่ง picture  
2. สามารถเลือกรูปภาพไดจาก 2 ที่ ไดแก 

2.1. picture from web url   เปนการ Download รูปมาจากอินเทอรเน็ต 
2.2. picture from local file เปนการนํารูปมาจากเครื่องคอมพิวเตอร 

3. เลือกไฟลรูปภาพที่ตองการคลิก Open  ดังรูปที่ 87  
  
 

 

คําที่ถูกเลือก 
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รูปที่ 87 แสดงการเปดหารูปภาพ 
4. ไดหนาตางของรูปภาพ สามารถทําการปรับขนาดและตําแหนงของรูปภาพไดแลวคลิกปุม OK ดังรูปที่ 88 
 

 
รูปที่ 88 แสดงหนาตางของการปรับแตงรูปภาพ 

 
 จะไดหนาตาง ดังรูปที่ 89  จะเห็นไดวาในตําแหนงที่วางรูปภาพโปรแกรมจะเปลี่ยนเปน source code   
 

 
รูปที่ 89 แสดงการใสรูปภาพ 

 
       
  

☺☺ Tip การที่จะใสรูปภาพนั้นควรตองบันทึกงานให เรียบรอยเสียกอน ☺☺ 
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II สวนของ การกําหนดคาตางๆ ในoutput ( Configuring the output ) ของแบบทดสอบ JCloze 
    การกําหนดคาตางๆใน output  
1. จากหนาตางที่ทําแบบทดสอบไปที่เมนู Option เลือก Configure Output ดังรูปที่ 90  
 

 
รูปที่ 90 แสดงหนาตางแบบทดสอบ 

 
2. จะไดหนาตาง Configuration screen  จะมีแท็ป 8 แท็ป 
    2.1 แท็ป Titles / Instructions   สําหรับใสขอมูลมีอยู 2 สวน ไดแก  ดังรูปที่ 91  
          -  Exercise Subtitle   คือหัวขอหรือหัวเร่ืองยอยสําหรับแบบทดสอบ 
          -  Instructions            เปนคําแนะนํา หรือวัตถุประสงค ของหัวขอนี้ 
 

 
รูปที่ 91 แสดงแท็ป Titles / Instructions 

 
    2.2  แท็ป Prompts / Feedback  สําหรับการแสดงขอความแสดงผลการตอบคําถาม ดังรูปที่ 92 
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รูปที่ 93 แสดงแท็ป Prompts / Feedback 

 
- Correct Well done  : เปนชองสําหรับบอกวาทําถูกตอง 
- Some answers incorrect  : เปนชองสําหรับบอกวาไดใสคําตอบผิด  
- Next correct letter added  : แสดงตัวอักษรตัวแรกของคาํตอบ 
- Your score is  : เปนชองสําหรับบอกคะแนนที่ทําได 

2.3 แท็ป Buttons  สําหรับกําหนดขอความแสดงปุมตางๆ ดังรูปที่ 94   
 

 
รูปที่ 94 แสดงแท็ป Buttons 

 
- Caption for “Check Answer” button  : เปนปุมสําหรับที่จะใหตรวจคาํตอบ 

- Caption for “OK” button  : เปนปุม ตกลง  ยืนยนั หรือทําตอ 

- Include “Hint” button  : ถาตองการใหแสดง Hintใหคลิกที่ชองสี่เหล่ียมใหเกิดเครื่องหมายถูก 
- Caption  : ใสสัญลักษณหรือคําพูดสําหรับ Hint  
- Include “Clue” button for each gap  : ถาตองการใหแสดง Clueใหคลิกที่ชองสี่เหล่ียมใหเกิดเครื่องหมายถูก 
- Caption  : ใสสัญลักษณหรือคําพูดสําหรับ Clue 
- Include “Next Exercise” button  : ถาตองการใหแสดงใหคลิกที่ชองสี่เหล่ียมใหเกดิเครื่องหมายถูก 
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- Caption  : เปนปุมที่ใหใสสัญลักษณหรือคําพูด 
- Next Exercise URL  : ใหใส URL ที่ตองการจะ link ไปหา หรือคลิก Browse เพื่อเลือก URLอ่ืนๆ ที่ตองการ 
- Include “Go to Contents” button  : ถาตองการใหแสดงใหคลิกที่ชองสี่เหล่ียมใหเกดิเครื่องหมายถูก 
- Caption “Index”  : เปนปุมที่ใหใสสัญลักษณหรือคําพูด  
- Contents page URL  : ใหใส URL ที่ตองการจะ linkไปหา หรือคลิก Browse เพื่อเลือก URL อ่ืนๆ ที่    

    2.4 แท็ป Appearance สําหรับการตกแตงแบบทดสอบใหกําหนดสีหรือ Background ตางๆ ของหนากระดาษ    
          แบบทดสอบ ดังรูปที่ 95 
 

 
รูปที่ 95 แสดงแท็ป Appearance 

 
 - Background graphic URL  : สําหรับกําหนดรูปพื้นหลัง โดยคลิก Browse แลวเลือกรูปที่ตองการ              
            จะตองไมกําหนดสีในสวนของ Page background colour 
          - Navigation bar colour  : สําหรับใสสีที่ bar ดานบนของกระดาษ 
          - Page background colour  : สําหรับใสสี พื้นหลังกระดาษ  
          - Title colour  : สําหรับกําหนดสีของหัวเร่ือง 
          - Exercise background colour  : สําหรับกําหนดสใีหกับพื้นหลังของเนื้อหา 
          - Link colour  : สําหรับกําหนดสีใหกับตัวที่จะทําการ Link  ที่อยูในสวนของเนื้อหา 
          - Visited link colour  : สําหรับกําหนดสีใหกับตัวที่ทําการ link ไปแลว ที่อยูในสวนของเนือ้หา 
          - Text colour  : สําหรับกําหนดสีใหกับตัวหนังสือที่อยูในสวนของเนื้อหา 

โปรแกรมจะแสดงตัวอยางของแบบทดสอบอยูดานซายมอืของหนาตาง 
 

    2.5 แท็ป Timer สําหรับการกําหนดเวลาสําหรับการทดสอบแตละชดุ ดังรูปที่ 96 
 

แสดงตัวอยางของการเลือก 
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กดปุม F6 

 
รูปที่ 96  แสดงแท็ป Timer 

 
- การจับเวลาในการทําแบบทดสอบ ใหคลิกในชองหนา Set a time limit for this exercise  แลว   

        กําหนดเวลาที่ใชสําหรับการทดสอบโดยมีหนวยเปนวนิาที  และนาที 
          - Your time is over  : เปนชองที่บอกวาหมดเวลาแลว สามารถใสคําพูดลงไปได 

เมื่อทําการกําหนดคาตางๆ ทางดาน output เรียบรอยแลวใหกดปุม OK 
 

III สวนของการสรางใหเปนเว็บเพจ ของแบบทดสอบแบบ JCloze  
เปนขั้นตอนของการนําเอาแบบทดสอบที่สรางไวแลวมาทําเปนเว็บเพจ เพื่อนําไปเผยแพรตอไป มีวิธีทําดังนี้ 
1. เมนู file เลือกคําสั่ง create web page เลือก Web page for  V6 browsers    F6  

     หรือ ไปที่แถบเครื่องมือแลวคลิกเลือก     
    หรือ                              
 
2. จะไดไดอะล็อก Save As เลือกโฟลเดอรสําหรับเก็บขอมูลและตั้งชื่อไฟล  ช่ือไฟลใหเปนภาษาอังกฤษเพื่อความ   
    สะดวกในการนําไป upload ขึ้น Web Server  แลวคลิก Save   เพื่อทําการบันทึก ดังรูปที่ 97 
 

 
รูปที่ 97 แสดงไดอะล็อก Save As 
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3. จะปรากฏหนาตาง View or upload the exercise ดังรูปที่ 98 
 

 
รูปที่ 98 แสดงหนาตาง View or upload the exercise 

 
จะมีใหเลือกอยู 4 แบบ ไดแก  

- View the exercise in my browser  : เปนการดูตัวอยางจากเครื่องคอมพิวเตอรของตนเอง 
- Upload the file to the hotpotaes.net Website  : เปนการนําผลงาน Hotpotatoes ขึ้นเวบ็ไซต 
- Nothing  : เปนการยกเลิกการกระทํา 
- Help  : เปนการขอความชวยเหลือหรือรายละเอียดตางๆ เพิ่มเติม 

ในที่นี้จะคลิกเลือกแท็ป View the exercise in my browser  เพื่อที่จะดูแบบทดสอบในบราวเซอรที่อยูในเครื่องของ
ตนเอง  ดังรูปที่ 99 
 

 
รูปที่ 99 แสดงหนาตางของแบบทดสอบในบราวเซอร 

 

แท็ปปองกัน 
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4. ถาที่หนาจอแสดงแท็ปปองกัน ใหทําการคลิกขวาแลวเลือก Allow Blocked Content   จะไดไดอะล็อกดังรูปที่ 100 
    แลวทําการคลิก Yes 

 
รูปที่ 100  แสดงไดอะล็อก Security Warning 

 
5. จะไดหนาจอของแบบทดสอบที่ไดทําไวทั้งหมด  ดังรูปที่ 101 
 

 
รูปที่ 101 แสดงแบบทดสอบที่เปนเวบเพจ 
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แบบทดสอบลักษณะ JMatch เปนแบบทดสอบที่ใหผูทําแบบทดสอบจับคู ซ่ึงมีขั้นตอนดังตอไปนี ้
I สวนของการปอนขอมูล 
1. จากหนาตางของโปรแกรม Hot Potatoes คลิกเลือก JMatch ดังรูปที ่102 
 

 
รูปที่ 102 แสดงหนาตางโปรแกรม Hot Potatoes 

 
2. ปรากฏหนาตางใหม ดังรูปที่ 103 
 

 
รูปที่ 103 แสดงหนาตางของแบบทดสอบแบบ JMatch 

 
แถบเมนู      

File                  เปนเมนูที่ทํางานเกีย่วกับเอกสาร เชน สรางเอกสารใหม เปดเอกสาร บนัทึกงาน  
Edit                 เปนเมนูที่ทํางานเกีย่วกับการแกไขขอมูล คัดลอกขอมูล ตัดขอมูล วางขอมูล ลบขอมูล   
Insert              เปนเมนูที่ทํางานเกีย่วกับการแทรกรูปภาพ การลิงคไป URL หรือ Fileขอมูล  
Manage Grid เปนเมนูที่ทํางานเกีย่วกับการเพิ่มแถว ลบแถว หรือสลับแถว 

การสรางแบบทดสอบดวย JMatch 

 JMatch 
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Options          เปนเมนูที่ทํางานเกีย่วกับการจัดรูปแบบตวัอักษร การปรับแตงการแสดงผลทาง output  
Help               เปนเมนูที่ทํางานเกีย่วกับการชวยเหลือหรือรายละเอียดเพิ่มเติม 

 
แถบเครื่องมือ 

      สรางแบบทดสอบใหม 

       เปดแบบทดสอบที่ไดบนัทึกงานไว 
      บันทึกงาน 

        บันทึกงานและเปลี่ยนชือ่งาน 

     บันทึกงานเปน html 
       บันทึกงานเปน html แบบลาก- ปลอย 

 ปดโปรแกรม 
        ยอนกลับ 
        ตัด 
        คัดลอก 
       วาง 

     แทรกรูปภาพจากเว็บ 

       แทรกรูปภาพจากเครื่องคอมพิวเตอร 

      แทรก link ที่เปนเว็บ URL 

     แทรก link ที่เปนไฟลอ่ืนๆ จากเครื่องคอมพิวเตอร 

     แสดงหนาตาง Configure 
      เปนการขอความชวยเหลือหรือรายละเอียดเพิม่เติม 

3.ใสช่ือหัวขอเร่ืองในชอง Title ดังรูปที่ 104 
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                                                 รูปที่ 104 แสดงการใส Title 
 
พิมพส่ิงตางๆ ที่ตองการใหจบัคู  ทางดานซายและดานขวา (โดยใหมีความสัมพันธกัน) ดังรูปที่ 105 ในแตละขอที่   
พิมพเขาไปตองเปนคําตอบทีถู่กตอง แลวโปรแกรมจะสลับขอมูลใหโดยอัตโนมัต ิ
 
 
 
 
 
 
 
 
                                              รูปที่ 105 แสดงการขอมูลที่ตองการจับคู 
4. บันทึกแบบทดสอบโดยคลิกที่ไอคอน  หรือไปที่เมนู file เลือกคําสั่ง save เลือก Folder ที่ตองการเก็บ แลว   
     ตั้งชื่อ file โดยที่ file ที่ไดจะมีนามสกุล  .jmt   
                                                            

 
การใสรูปภาพ 

1. การใสรูปภาพใหวาง cursor ในตําแหนงที่ตองการวางรูปภาพแลวไปที่เมนู insert เลือกคําสั่ง picture  
2. สามารถเลือกรูปภาพไดจาก 2 ที่ ไดแก 

2.1. picture from web url   เปนการ Download รูปมาจากเว็บไซตที่ตองการ  

พิมพสิ่งที่ตองการใหจับคู 
พิมพสิ่งที่ตองการใหจับคู 
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2.2. picture from local file เปนการนํารูปมาจากเครื่องคอมพิวเตอรที่ไดทําการ save เก็บไว 
3. เลือกไฟลรูปภาพที่ตองการ คลิก Open  ดังรูปที่ 106 
 

 
รูปที่ 106 แสดงการเปดหารปูภาพ 

 
4. ไดหนาตางของรูปภาพ สามารถทําการปรับขนาดและตําแหนงของรูปภาพได ดังรูปที่ 107 
 

 
รูปที่ 107   แสดงหนาตางของการปรับแตงรูปภาพ 

 
5. หลังจากปรบัแตงรูปภาพเรียบรอย คลิกปุม OK จะไดหนาตาง ดังรูปที่ 108 
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รูปที่ 108 แสดง code ของรูปภาพ 

 
จะเห็นไดวาในตําแหนงที่วาง รูปภาพโปรแกรมจะเปลี่ยนเปน source code  

 
   ☺☺ Tip การที่จะใสรูปภาพนัน้ควรตองบันทึกงานให เรียบรอยเสียกอน ☺☺ 

 
II สวนของการกําหนดคาตางๆ ใน output ( Configuring the output ) ของแบบทดสอบ JMatch 
     การกําหนดคาตางๆ ใน output   
1. จากหนาตางที่ทําแบบทดสอบ ไปที่เมน ูOption เลือกคําสั่ง Configure Output ดังรูปที่ 109  
 

 
รูปที่ 109 แสดงหนาตางแบบทดสอบ 

 
2. จะปรากฏหนาตาง Configuration screen จะมีแท็ป8  แท็ป 
   2.1 แท็ป Titles / Instructions   สําหรับใสขอมูลมีอยู 2 สวน ไดแก ดังรูปที่ 110 
          -  Exercise Subtitle   คือหัวขอหรือหัวเร่ืองยอยสําหรับแบบทดสอบ 
          -  Instructions           เปนคําแนะนํา หรือวัตถุประสงค ของหัวขอนี้ 
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รูปที่ 110 แสดงแท็ป Titles / Instructions 

 
2.2  แท็ป Prompts / Feedback  สําหรับการแสดงขอความแสดงผลการตอบคําถาม ดังรูปที่ 111 
 

 
รูปที่ 111 แสดงแท็ป Prompts / Feedback 

 
- Correct indicator  : ถาตอบถูกตอง ใหแสดงเครื่องหมายหรือคําพูดอะไรที่ตัวเลือกนั้น 
- Incorrect indicator  : ถาตอบผิด ใหแสดงเครื่องหมายหรือคําพูดอะไรที่ตัวเลือกนัน้ 

 - Guess correct  : ถาตอบถูกตองใหแสดงคาํพูดอะไร 
 - Guess incorrect  : ถาตอบผิดใหแสดงคําพูดอะไร 
 - Your score is  : เปนชองที่จะใหแสดงคําพูดหรือเครื่องหมายวาสามารถทําคะแนนไดเทาไร 
   2.3 แท็ป Buttons  เปนเมนูสําหรับใหแสดงปุมตางๆ ดังรูปที่ 112 
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รูปที่ 112 แสดงแท็ป Buttons 

 
- Caption for “Check Answer” button  : เปนปุมสําหรับที่จะใหตรวจคาํตอบ 

- Caption for “OK” button  : เปนปุม ตกลง ,ยืนยนั หรือทําตอ 
- Caption for flashcard “Next” button  : เปนปุมสําหรับใหทําตอไป 
- Caption for flashcard “Delete” button  : เปนปุมสําหรับการลบ 
- Include “Next Exercise” button  : ถาตองการใหแสดงใหคลิกที่ชองสี่เหล่ียม 
- Caption  : เปนปุมที่ใหใสสัญลักษณหรือคําพูด 
- Include “Go to Contents” button  : ถาตองการใหแสดงใหคลิกที่ชองสี่เหล่ียม 
- Caption “Index”  : เปนปุมที่ใหใสสัญลักษณหรือคําพูด  
- Contents page URL  : ใหใส URL ที่ตองการจะ linkไปหา หรือคลิก Browse เพื่อเลือก URL อ่ืนๆ ที่ตองการ    

   2.4 แท็ป Appearance สําหรับการตกแตงแบบทดสอบใหกําหนดสีหรือ Background ตางๆ ของหนากระดาษ     
        แบบทดสอบ ดังรูปที่ 113 
 

 
รูปที่ 113 แสดงแท็ป Appearance 

 
 - Background graphic URL  : สําหรับกําหนดรูปพื้นหลัง โดยคลิก Browse แลวเลือกรูปที่ตองการ              
            จะตองไมกําหนดสีในสวนของ Page background colour 

แสดงตัวอยางของการเลือก 
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กดปุม F6 

          - Navigation bar colour  : สําหรับใสสีที่ bar ดานบนของกระดาษ 
          - Page background colour  : สําหรับใสสี พื้นหลังกระดาษ  
          - Title colour  : สําหรับกําหนดสีของหัวเร่ือง 
          - Exercise background colour  : สําหรับกําหนดสใีหกับพื้นหลังของเนื้อหา 
          - Link colour  : สําหรับกําหนดสีใหกับตัวที่จะทําการ link  ที่อยูในสวนของเนือ้หา 
          - Visited link colour  : สําหรับกําหนดสีใหกับตัวที่ทําการ link ไปแลว ที่อยูในสวนของเนือ้หา 
          - Text colour  : สําหรับกําหนดสีใหกับตัวหนังสือที่อยูในสวนของเนื้อหา 

โปรแกรมจะแสดงตัวอยางของแบบทดสอบอยูดานซายมอืของหนาตาง 
 

    2.5 แท็ป Timer สําหรับการกําหนดเวลาสําหรับการทดสอบแตละชดุ ดังรูปที่ 114 
 

 
รูปที่ 114 แสดงแท็ป Timer 

 
     - การจับเวลาในการทําแบบทดสอบ ใหคลิกในชองหนา Set a time limit for this exercise  แลว   
             กําหนดเวลาที่ใชสําหรับการทดสอบโดยมีหนวยเปนวินาที  และนาท ี
          - Your time is over  : เปนชองที่บอกวาหมดเวลาแลว สามารถใสคําพูดลงไปได 

เมื่อทําการกําหนดคาตางๆ ทางดาน output เรียบรอยแลวใหกดปุม OK 
 

III สวนของการสรางเว็บเพจ ของแบบทดสอบแบบ JMatch   
   เปนขั้นตอนของการนําเอาแบบทดสอบที่สรางไวแลวมาทําเปนเว็บเพจ เพื่อนําไปเผยแพรตอไป มวีิธีทําดังนี ้
1. เมนู file เลือกคําสั่ง create web page เลือก Web page for  V6 browsers    F6  

    หรือ ไปที่แถบเครื่องมือแลวคลิกเลือก       
   หรือ                              
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2. จะไดไดอะล็อก Save As เลือกโฟลเดอรสําหรับเก็บขอมูลและตั้งชื่อไฟล  ช่ือไฟลใหเปนภาษาอังกฤษเพื่อความ   
    สะดวกในการนําไป upload ขึ้น Web Server  แลวคลิก Save   เพื่อทําการบันทึก ดังรูปที่ 115 
 

 
รูปที่ 115 แสดงไดอะล็อก Save As 

 
3. จะปรากฏหนาตาง View or upload the exercise ดังรูปที่ 116 
 

 
รูปที่ 116 แสดงหนาตาง View or upload the exercise 

 
จะมีใหเลือกอยู 4 แบบ ไดแก  

- View the exercise in my browser  : เปนการดูตัวอยางจากเครื่องคอมพิวเตอรของตนเอง 
- Upload the file to the hotpotaes.net Website  : เปนการนําผลงาน Hotpotatoes ขึ้นเวบ็ไซต 
- Nothing  : เปนการยกเลิกการกระทํา 
- Help  : เปนการขอความชวยเหลือหรือรายละเอียดตางๆ เพิ่มเติม 

ในที่นี้จะคลิกเลือกแท็ป View the exercise in my browser  จะปรากฏหนาจอของแบบทดสอบที่ทําไวทั้งหมด ดังรูป
ที่117 
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รูปที่ 117 แสดงหนาตางของแบบทดสอบในบราวเซอร 

 
4. ถาที่หนาจอแสดงแท็ปปองกัน ใหทําการคลิกขวาแลวเลือก Allow Blocked Content   จะไดไดอะล็อกดังรูปที่ 118 
    แลวทําการคลิก Yes 
 

 
รูปที่ 118 แสดงไดอะล็อกSecurity Warning 

 
5. จะไดหนาจอของแบบทดสอบที่ไดทําไวทั้งหมด  ดังรูปที่ 119 
 

แท็ปปองกัน 
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รูปที่ 119 แสดงแบบทดสอบที่เปนเวบเพจ 
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เปนโปรแกรมสําหรับการสรางหนาแรกกอนการเขาไปทําแบบทดสอบ เพื่อเลือกทําแบบทดสอบตามความ
ตองการดวยการใชโปรแกรม The Masher เพื่อใชเชื่อมโยงแบบทดสอบเขาดวยกันและทําเปนดัชนี มีวิธีทําดังนี้ 
1. คลิกเลือก The Masher  จากหนาตางโปรแกรม Hot Potatoes  ดังรูปที่ 120 
 

 
รูปที่ 120 แสดงหนาตางโปรแกรม Hot Potatoes 

 
2. จะปรากฏหนาตางใหมใหคลิก add files เพื่อใสช่ือแบบทดสอบตางๆ ที่ตองการทําการเชื่อมโยง  
    ดังรูปที่ 121  
 
 
       
        
 
 
 
 

รูปที่ 121 แสดงหนาตางของ The Masher 
 

3. จะปรากฏหนาตางใหมอีกหนึ่งหนาตางใหเลือกไฟลที่ไดทําการเก็บแบบทดสอบไว  ดังรูปที่ 122  
 

การสรางดัชนี(Index) 

The Masher 

คลิกที่นี่
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รูปที่ 122 แสดงการเปดหาไฟลงานที่บันทกึไว 

 
4. เมื่อทําการหาไฟลงานไดแลว ใหคลิก open  เพื่อเปดไฟลและนําเขาไปที่โปรแกรม The Masher  ดังรูปที่ 123  
 

 
รูปที่ 123 แสดงการนําไฟลงานเขาในโปรแกรม  The Masher 

 
5. สังเกตที่ Output format เปนการเลือกแสดงผลได 3 วิธี คือ 1. Standard  2. Drag/Drop 3. Flashcard  
    ถาตองการใหแสดงแบบลากแลวปลอย ใหเลือกแบบลากแลวปลอย (Drag / Drop)  ดังรูปที่ 124 แลวคลิกปุม OK 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปที่ 124 แสดงการเลือกแบบ Drag / Drop 
 

9. จะไดไดอะล็อก Output folder คลิก Browse เพื่อเลือกการเก็บไฟล หลังจากนัน้คลิก OK  ดังรูปที่ 125 

คลิกที่นี่ 

คลิกที่นี่ 

Output format 
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รูปที่ 125 แสดง Output folder และการเลือกที่เก็บไฟลงาน 

 
10. บันทึกงานโดยเลือกเมน ูFile เลือก Save project ใหตัง้ชื่อไฟล แลวทําการคลิก Save  ดังรูปที่ 126 
 

เลือกแลวคลิก OK

Output folder 
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รูปที่ 126 แสดงหนาตางของการบันทึกงาน 

 
11. ในไดอะลอ็ก The Hot Potatoes Masher คลิก Build unit  เพื่อทําการเชื่อมโยง 
 

 
รูปที่ 127 แสดง Build unit   

 

Save 

Build unit   
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โปรแกรมจะเริ่มสรางการเชื่อมโยงระหวางแบบทดสอบ ปรากฏหนาตางใหมซ่ึงจะถามวาตองการที่จะดู  
 ตัวอยางหนาแรกในตอนนี้หรือไม ใหคลิก yes  ดังรูปที่ 128 
 

 
รูปที่ 128 แสดงการสอบถามการเชื่อมโยง 

 
12. แสดงตัวอยางดัชนแีบบทดสอบ ดังรูปที่ 129   

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
      

     รูปที่ 129 หนาดัชนีกอนการเขาทําแบบทดสอบ 
 
 
 
 
                   

yes 


