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ค ำน ำ 
 

เอกสารหลักสูตรอบรมแบบ e-Training สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ : คณิตศาสตร์ส าหรับชั้น
มัธยมศึกษาเป็นหลักสูตรฝึกอบรมภายใต้โครงการพัฒนาหลักสูตรและพัฒนาครู และบุคลากรทางการ
ศึกษาโดยยึดถือภารกิจและพ้ืนที่เป็นฐานด้วยระบบ TEPE Online โดยความร่วมมือของส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและคณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เพ่ือพัฒนาผู้บริหาร 
คร ูและบุคลากรทางการศึกษาให้สอดคล้องกับความต้องการขององค์กร โดยพัฒนาองค์ความรู้ ทักษะที่
ใช้ในการปฏิบัติงานได้อย่างมีคุณภาพ โดยใช้หลักสูตรและวิทยากรที่มีคุณภาพ เน้นการพัฒนาโดยการ
เรียนรู้ด้วยตนเองผ่านเทคโนโลยีการสื่อสารผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สามารถเข้าถึงองค์ความรู้
ในทุกที่ทุกเวลา  

 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและคณะครุศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

หวังเป็นอย่างยิ่งว่าหลักสูตรอบรมแบบ e-Training สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ : คณิตศาสตร์ส าหรับ
ชั้นมัธยมศึกษาจะสามารถน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาตาม
เป้าหมายและวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้ ทั้งนี้เพ่ือยังประโยชน์ต่อระบบการศึกษาของประเทศไทยต่อไป 
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หลักสูตร 

สำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์: สำระกำรเรียนรูค้ณิตศำสตร ์: คณติศำสตร์
ส ำหรับชั้น 

มัธยมศึกษำ 
 

รหัส TEPE-00204 
ชื่อหลักสูตรรำยวิชำ สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ : คณิตศาสตร์ส าหรับชั้นมัธยมศึกษา 
 
ปรับปรุงเนื้อหำโดย 
 คณาจารย์ ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 
ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเนื้อหำ 
  1. ดร.ปราโมทย์ ขจรภัย 
 2. นางสาวนวลน้อย เจรญิผล 
 3. นางสาวจรูญศรี  แจบไธสง 
 4. ผศ.สุมาลี ตังคณานุรักษ ์
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รำยละเอียดหลักสูตร 
 
ค ำอธิบำยรำยวิชำ 

ศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
รูปแบบของการจัดการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตลอดจนกระบวนการวัดและประเมินผลการ
เรียนรู้ตามหลักสูตร 
 
วัตถุประสงค์ 

เพ่ือให้ผู้เข้ารับการอบรมสามารถ 
1. บอกความส าคัญหรือเหตุผลของการเรียนคณิตศาสตร์ เป้าหมายของการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์ เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ได ้
2. บอกขั้นตอนการจัดท าหน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐานโดยใช้ Backward Designได ้
3. เลือกรูปแบบและวิธีการสอนต่างๆ ให้เหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้น

ผู้เรียนเป็นส าคัญได้ 
4. เลือกใช้สื่อการเรียนรู้ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้ 
5. บอกหลักการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ ขั้นตอนการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ 

วิธีการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ และเครื่องมือที่ ใช้ ในการวัดผลประเมินผล
คณิตศาสตร์ได ้ 

6. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการให้คะแนนโดยใช้เกณฑ์แบบรูบริค 
7. ได้แนวทางในการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 
สำระกำรอบรม 

ตอนที่ 1 เริ่มจากหลักสูตรสู่การจัดการเรียนรู้ 
ตอนที่ 2 ครูเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
ตอนที่ 3 เลือกสรรใช้สื่ออย่างหลากหลาย 
ตอนที่ 4 การวัดผลและประเมินผลคณิตศาสตร์ 

 
กิจกรรมกำรอบรม 

1. ท าแบบทดสอบก่อนการอบรม 
2. ศึกษาเนื้อหาสาระการอบรมจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
3. ศึกษาเนื้อหาเพ่ิมเติมจากใบความรู้ 
4. สืบค้นข้อมูลเพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้ 
5. ท าใบงาน/กิจกรรมที่ก าหนด 
6. แสดงความคิดเห็นตามประเด็นที่สนใจ 
7. แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เข้ารับการอบรมกับวิทยากรประจ าหลักสูตร 
8. ท าแบบทดสอบหลังการอบรม  
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สื่อประกอบกำรอบรม  
1. บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
2. ใบความรู้ 
3. วีดิทัศน์ 
4. แหล่งเรียนรู้ที่เก่ียวข้อง 
5. กระดานสนทนา (Web board) 
6. ใบงาน 
7. แบบทดสอบ 

 
กำรวัดผลและประเมินผลกำรอบรม 

วิธีการวัดผล 
1. การทดสอบก่อนและหลังอบรม โดยผู้เข้ารับการอบรมจะต้องได้คะแนนการทดสอบหลัง

เรียนไม่น้อยกว่า ร้อยละ 70 
2. การเข้าร่วมกิจกรรม ได้แก่ ส่งงานตามใบงานที่ก าหนด เข้าร่วมกิจกรรมบนกระดาน

สนทนา 
 
บรรณำนุกรม  
ชัยยงศ์ พรหมวงศ์ และคณะ (2550) “ชุดการเรียนการสอน” ใน ประมวลสำระชุดวิชำ กำร
 พัฒนำหลักสูตร และสื่อกำรเรียนกำรสอน หน่วยที่ 14 นนทบุรี บัณฑิตศึกษา  สาขาวิชา
ศึกษาศาสตร์มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
ปรีชา เนาว์เย็นผล (2550) “คณิตศาสตร์บนเตาขนมครก” นิตยสำร สสวท. สถาบันส่งเสริม 

การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี : มีนาคม-เมษายน . 
พิชากร แปลงประสพโชค (2536) “สื่อ นวัตกรรม และเทคโนโลยีทางการสอนคณิตศาสตร์”  

ใน ประมวลสำระชุดวิชำสำรัตถะและวิทยวิธีทำงวิชำคณิตศำสตร์ บัณฑิตศึกษา สาขาวิชา 
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 

ยุพิน พิพิธกุล (2551) “กำรบรรยำยพิเศษในกำรอบรมครูคณิตศำสตร์ ภำคฤดูร้อน ปี 2551  เรื่อง 
กำรสอนคณิตศำสตร์” วารสารคณิตศาสตร์ พฤษภาคม – กรกฎาคม . 
วิชาการ, กรม, คู่มือกำรจัดกำรเรียนรู้กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์, กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์ รสพ,  

2545. 
สภาการศึกษา ส านักเลขาธิการ. กำรจัดกำรเรียนรู้กระบวนกำรคิด ด้วยกำรใช้ค ำถำม 
 หมวดควำมคิด 6 ใบ. กรุงเทพฯ: สกส, 2550 
สมพล เล็กสกุล , ชุลีพร สุภะธีระ และคณะ (2551) . “สื่อกำรเรียนรู้คณิตศำสตร”์ ในเอกสาร 

พัฒนาวิชาชีพครู : ครูมืออาชีพ. โครงการพัฒนาเครือข่ายการเรียนรู้ผู้สอนวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ ช่วงชั้นที่ 1-2 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
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  กระทรวงศึกษกระทรวงศึกษาธิการาธิการ. (2551). แนวปฏิบัติกำรวัดและประเมินผลกำรเรียนรู้หลักสูตร 
  แกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน พุทธศักรำช 2551. เอกสารประกอบหลักสูตร 
 แกนกลาง การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551. 
สุคนธ์ สินธพานนท์. สุดยอดวิธีสอนสังคมศึกษำ ศำสนำ และวัฒนธรรม น ำไปสู่กำรจัดกำรเรียนรู้  

ของครูยุคใหม่. กรุงเทพฯ: อักษรเจริญทัศน์ อจท. จ ากัด, 2550 
สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า. 21 วิธีจัดกำรเรียนรู้: เพื่อพัฒนำกระบวนควำมคิด. กรุงเทพฯ :  

ห้างหุ้นส่วนจ ากัด ภาพพิมพ์, 2545. 
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หลักสูตร TEPE-00204 
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ : คณิตศาสตร์ส าหรับชั้นมัธยมศึกษา 
 

เค้าโครงเนื้อหา 
ตอนที่ 1 เร่ิมจำกหลักสูตรสู่กำรจัดกำรเรียนรู้ 

 เรื่องท่ี 1.1 เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ 
 เรื่องท่ี 1.2 โครงสร้างรายวิชา 
 เรื่องท่ี 1.3 การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ 
 แนวคิด 
  1. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ในกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ รวมถึงคุณภาพของผู้เรียน 

เมื่อจบการเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 และจบการเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
  2. การจัดท าโครงสร้างรายวิชา เพ่ือให้เห็นภาพรวมของแต่ละรายวิชาว่า 

ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ จ านวนเท่าใด เรื่องใดบ้าง แต่ละหน่วยพัฒนาให้
ผู้เรียนบรรลุตัวชี้วัดใด เวลาทีใ่ช้จัดการเรียนการสอน และสัดส่วนการเก็บคะแนน
ของรายวิชานั้นเป็นอย่างไร 

  3. การจัดท าหน่วยการเรียนรู้ และการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้โดยการน าแนวคิด 

Backward Design มาใช้ในการออกแบบหน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐาน  
 วัตถุประสงค์ 

  1. สามารถบอกความส าคัญหรือเหตุผลของการเรียนคณิตศาสตร์ เป้าหมายของการ
เรียนการสอนคณิตศาสตร์ เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ สาระและมาตรฐานการ
เรียนรู้ได ้

  2. สามารถบอกขั้นตอนการจัดท าหน่วยการเรียนรู้ อิงมาตรฐานโดยใช้ Backward 
Designได ้

 
ตอนที่ 2 ครูเน้นผู้เรียนเป็นส ำคัญ 

 เรื่องท่ี 2.1 แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 เรื่องท่ี 2.2 ปัจจัยส าคัญของจัดการเรียนรู้ 
 เรื่องท่ี 2.3 รูปแบบของการจัดการเรียนรู้ 
 เรื่องท่ี 2.4 หลากหลายวิธีสอน 
 แนวคิด 
  1. แนวการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
  2. ปัจจัยส าคัญในการจัดการเรียนรู้ ที่ครอบคลุม 1) ผู้บริหาร 2) ผู้สอน 3) ผู้เรียน 

และ 4) สภาพแวดล้อม 
  3. รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ และวิธีการสอนที่หลากหลาย โดยเลือกใช้

รูปแบบการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับเนื้อหาและเหมาะสมกับผู้เรียน 
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 วัตถุประสงค์ 
1. สามารถบอกแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และ ปัจจัยส าคัญในการจัดการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ได ้
2. สามารถเลือกรูปแบบและวิธีการสอนต่างๆ ให้เหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญได้ 
 

ตอนที่ 3 เลือกสรรใช้สื่ออย่ำงหลำกหลำย 
 เรื่องท่ี 3.1 สื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 แนวคิด 
  1. แนวคิดในการใช้สื่อการเรียนรู้ตามประเภทของสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้

ลักษณะเฉพาะของสื่อเป็นเกณฑ์ ทีเ่ป็นเป็นเครื่องมือของการเรียนรู้  
 วัตถุประสงค์ 
  1. สามารถเลือกใช้สื่อการเรียนรู้ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้ 
  2. สามารถบอกแนวทางการใช้สื่อเทคโนโลยีประกอบการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได ้
 

ตอนที่ 4 กำรวัดผลและประเมินผลคณิตศำสตร์ 
 เรื่องท่ี 4.1 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ในชั้นเรียน ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
 เรื่องท่ี 4.2 กระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร 
 แนวคิด 

   1. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ตามระดับของการด าเนินงาน 4 ระดับ 1) การวัดและประเมิน
ระดับชั้นเรียน 2) การวัดและประเมินระดับสถานศึกษา 3) การวัดและประเมิน
ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา และ 4) การวัดและประเมินระดับชาติ 

  2. กระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ที่ผู้สอนควรปฏิบัติ  ซึ่งผลการเรียนรู้มี
ทีม่าจากองค์ประกอบ 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย 

  วัตถุประสงค์ 
   1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ความหมายของการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ในชั้นเรียน 

  2. สามารถบอกหลักการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ ขั้นตอนการวัดผลประเมินผล
คณิตศาสตร์ วิธีการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ และเครื่องมือที่ใช้ในการวัดผล
ประเมินผลคณิตศาสตร์ได้ 

  3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ ขั้นตอนการ
วัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ วิธีการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ และเครื่องมือที่
ใช้ในการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์  

  4. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการให้คะแนนโดยใช้เกณฑ์แบบรูบริค 
  5. ได้แนวทางในการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
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ตอนที่ 1 เริ่มจากหลักสูตรสู่การจัดการเรียนรู ้
 

เรื่องที่ 1.1 เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร ์
 
 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ ท าให้มนุษย์มีความคิด
สร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่าง
ถี่ถ้วนรอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม นอกจากนี้  คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยีและศาสตร์อื่นๆ คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดี
ขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข 
 
 
เรียนรู้อะไรในคณิตศำสตร์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์มุ่งให้เยาวชนทุกคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างต่อเนื่อง 
ตามศักยภาพ โดยก าหนดสาระหลักที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียนทุกคนดังนี้ 

จ ำนวนและกำรด ำเนินกำร ความคิดรวบยอดและความรู้สึกเชิงจ านวน ระบบจ านวนจริง 
สมบัติเกี่ยวกับจ านวนจริง การด าเนินการของจ านวน อัตราส่วน ร้อยละ การแก้ปัญหาเกี่ยวกับ 
จ านวน และการใช้จ านวนในชีวิตจริง 

กำรวัด ความยาว ระยะทาง น้ าหนัก พ้ืนที่ ปริมาตรและความจุ เงินและเวลา หน่วยวัด
ระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ การแก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด และ 
การน าความรู้เกี่ยวกับการวัดไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

เรขำคณิต รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติ สองมิติ และสามมิติ การนึก
ภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิต (geometric 
transformation)ในเรื่องการเลื่อนขนาน (translation) การสะท้อน (reflection) และการหมุน 
(rotation) 

พีชคณิต แบบรูป (pattern) ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซตและการด าเนินการของเซต การให้
เหตุผล นิพจน์ สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ล าดับเลขคณิต ล าดับเรขาคณิต อนุกรม 
เลขคณิต และอนุกรมเรขาคณิต 

กำรวิเครำะห์ข้อมูลและควำมน่ำจะเป็น การก าหนดประเด็น การเขียนข้อค าถาม การ
ก าหนดวิธีการศึกษา การเก็บรวบรวมข้อมูล การจัดระบบข้อมูล การน าเสนอข้อมูล ค่ากลางและการ
กระจายของข้อมูล การวิเคราะห์และการแปลความข้อมูล การส ารวจความคิดเห็น ความน่าจะเป็น 
การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ต่างๆ และช่วยในการตัดสินใจ 
ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน 
 ทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ การแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่หลากหลาย การให้เหตุผล 
การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ  การเชื่อมโยงความรู้ต่างๆทาง
คณิตศาสตร์ และการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้ก าหนดสาระหลักท่ีจ าเป็นส าหรับผู้เรียนทุกคนดังนี้ 
สำระและมำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
สำระท่ี 1 จ ำนวนและกำรด ำเนินกำร 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวนและการใช้จ านนในชีวิตจริง 
 มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจถึงผลที่ เกิดขึ้นจากการด าเนินการต่าง  ๆ และสามารถใช้การ
ด าเนินการในการแก้ปัญหา 
 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้การประมาณค่าในการค านวณและแก้ปัญหา 
 มาตรฐาน ค 1.4 เข้าใจระบบจ านวนและน าสมบัติเกี่ยวกับจ านวนไปใช้ได้ 
สำระท่ี 2 กำรวัด 
 มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด 
 มาตรฐาน ค 2.2 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด 
สำระท่ี 3 เรขำคณิต 
 มาตรฐาน ค 3.1 อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
 มาตรฐาน  ค  3.2 ใช้การนึกภาพ  (visualization) ใช้ เหตุผลเกี่ ยวกับปริภูมิ  (spatial 
reasoning) และใช้แบบจ าลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในกาแก้ปัญหา 
สำระท่ี 4 พีชคณิต 
 มาตรฐาน ค 4.1 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป (pattern) ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน 
 มาตรฐาน  ค  4.2 ใช้นิพจน์  สมการ อสมการ  กราฟ  และตัวแบบเชิงคณิ ตศาสตร์ 
(mathematical model) อ่ืน ๆ แทนสถานการณ์ต่าง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและน าไปใช้
แก้ปัญหา 
สำระท่ี 5 กำรวิเครำะห์ข้อมูลและควำมน่ำจะเป็น 
 มาตรฐาน ค 5.1 เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้
อย่างสมเหตุสมผล 
 มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและแก้ปัญหา 
สำระท่ี 6 ทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 
 มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้ เหตุผล การสื่อสาร การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยง
คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
 
หมำยเหตุ 1.  การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีคุณภาพนั้น 

จะต้องให้มีความสมดุลระหว่างสาระด้านความรู้  ทักษะและกระบวนการ ควบคู่ไป
กับคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ ได้แก่ การท างานอย่างมีระบบ มี
ระเบียบ มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความเชื่อมั่นในตนเอง 
พร้อมทั้งตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ 

2. ในการวัดและประเมินผลด้านทักษะและกระบวนการ สามารถประเมินในระหว่าง การ
เรียนการสอน หรือประเมินไปพร้อมกับการประเมินด้านความรู้ 
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คุณภำพผู้เรียน 
 เมื่อผู้เรียนจบการเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผู้เรียนควรมีความสามารถดังนี้ 

 มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจ านวนจริง มีความเข้าใจเกี่ยวกับอัตราส่วน สัดส่วน ร้อย
ละเลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม รากที่สองและรากที่สามของจ านวนจริง  สามารถ
ด าเนินการเกี่ยวกับจ านวนเต็ม เศษส่วน ทศนิยม เลขยกก าลัง รากที่สองและรากที่สามของจ านวน
จริง ใช้การประมาณค่าในการด าเนินการและแก้ปัญหา และน าความรู้เกี่ยวกับจ านวนไปใช้ในชีวิตจริง
ได ้

 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับพ้ืนที่ผิวของปริซึม ทรงกระบอก และปริมาตรของปริซึม
ทรงกระบอก พีระมิด กรวย และทรงกลม เลือกใช้หน่วยการวัดในระบบต่าง ๆ เกี่ยวกับความยาว
พ้ืนที ่และปริมาตรได้อย่างเหมาะสม พร้อมทั้งสามารถน าความรู้เกี่ยวกับการวัดไปใช้ในชีวิตจริงได้ 

 สามารถสร้างและอธิบายขั้นตอนการสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใช้วงเวียนและสัน
ตรง อธิบายลักษณะและสมบัติของรูปเรขาคณิตสามมิติซึ่งได้แก่ ปริซึม พีระมิด ทรงกระบอก กรวย
และทรงกลมได้ 

 มีความเข้าใจเกี่ยวกับสมบัติของความเท่ากันทุกประการและความคล้ายของรูป
สามเหลี่ยม เส้นขนาน ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ และสามารถน าสมบัติเหล่านั้นไปใช้ในการให้
เหตุผลและแก้ปัญหาได้แความเข้าใจเกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิต (geometric transformation) 
ในเรื่องการเลื่อนขนาน(translation) การสะท้อน (reflection) และการหมุน(rotation) และน าไปใช้
ได ้

 สามารถนึกภาพและอธิบายลักษณะของรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
 สามารถวิเคราะห์และอธิบายความสัมพันธ์ของแบบรูป สถานการณ์หรือปัญหา และ

สามารถใช้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
และกราฟในการแก้ปัญหาได้ 

 สามารถก าหนดประเด็น เขียนข้อค าถามเกี่ยวกับปัญหาหรือสถานการณ์  ก าหนด
วิธีการศึกษา เก็บรวบรวมข้อมูลและน าเสนอข้อมูลโดยใช้แผนภูมิรูปวงกลม  หรือรูปแบบอ่ืนที่
เหมาะสมได ้

 เข้าใจค่ากลางของข้อมูลในเรื่องค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน และฐานนิยมของข้อมูลที่
ยังไม่ได้แจกแจงความถี่ และเลือกใช้ได้อย่างเหมาะสม รวมทั้งใช้ความรู้ในการพิจารณาข้อมูลข่าวสาร
ทางสถิต ิ

 เข้าใจเกี่ยวกับการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ แ ละความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ สามารถ
ใช้ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์และประกอบการตัดสินใจในสถานการณ์ต่างๆ ได ้

 ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์  ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม ให้เหตุผลประกอบการ
ตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อ
ความหมาย และการน าเสนอ ได้อย่างถูกต้อง และชัดเจน เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และ
น าความรู้ หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเริ่ม 
สร้างสรรค ์
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จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๖ 
 มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับระบบจ านวนจริง ค่าสัมบูรณ์ของจ านวนจริง จ านวนจริงที่

อยู่ในรูปกรณฑ์ และจ านวนจริงที่อยู่ในรูปเลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนตรรกยะ หาค่า
ค่าประมาณของจ านวนจริงที่อยู่ในรูปกรณฑ์ และจ านวนจริงที่อยู่ในรูปเลขยกก าลังโดยใช้วิธีการ
ค านวณที่เหมาะสมและสามารถน าสมบัติของจ านวนจริงไปใช้ได ้

 น าความรู้เรื่องอัตราส่วนตรีโกณมิติไปใช้คาดคะเนระยะทาง ความสูง และแก้ปัญหา
เกี่ยวกับการวัดได้ 

 มีความคิดรวบยอดในเรื่องเซต การด าเนินการของเซต และใช้ความรู้เกี่ยวกับแผนภาพ
เวนน์-ออยเลอร์แสดงเซตไปใช้แก้ปัญหา และตรวจสอบความสมเหตุสมผลของการให้เหตุผล 

 เข้าใจและสามารถใช้การให้เหตุผลแบบอุปนัยและนิรนัยได้ 
 มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับความสัมพันธ์และฟังก์ชัน สามารถใช้ความสัมพันธ์และ

ฟังก์ชัน แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
 เข้าใจความหมายของล าดับเลขคณิต ล าดับเรขาคณิต และสามารถหาพจน์ทั่วไปได้ 

เข้าใจ 
 ความหมายของผลบวกของ n พจน์แรกของอนุกรมเลขคณิต อนุกรมเรขาคณิต และ

หาผลบวก n พจน์แรกของอนุกรมเลขคณิต และอนุกรมเรขาคณิตโดยใช้สูตรและน าไปใช้ได ้
 รู้และเข้าใจการแก้สมการ และอสมการตัวแปรเดียวดีกรีไม่เกินสอง รวมทั้งใช้กราฟ

ของสมการ อสมการ หรือฟังก์ชันในการแก้ปัญหา 
 เข้าใจวิธีการส ารวจความคิดเห็นอย่างง่าย เลือกใช้ค่ากลางได้เหมาะสมกับข้อมูลและ

วัตถุประสงค์ สามารถหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน ฐานนิยม ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และเปอร์เซ็น
ไทล์ของข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และน าผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลไปช่วยในการตัดสินใจ 

 เข้าใจเกี่ยวกับการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ และความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ สามารถ
ใช้ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์  ประกอบการตัดสินใจ และแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 

 ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม ให้เหตุผลประกอบการ
ตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อ
ความหมาย และการน าเสนอ ได้อย่างถูกต้อง และชัดเจน เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และ
น าความรู้ หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์ อ่ืน ๆ และมีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค ์

 
 
 
 
 
 

สรุป  

 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้ก าหนดสาระหลักที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียนทุกคน 
ด้วยกัน 6 สาระการเรียนรู้ ดังนี้ สาระที่ 1 จ านวนและการด าเนินการ สาระที่ 2 การวัด สาระที่ 3 
เรขาคณิต สาระที่ 4 พีชคณิตสาระที่ 5 การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น และ สาระที่ 6 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
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ตอนที่ 1 เริ่มจากหลักสูตรสู่การจัดการเรียนรู ้
 

เรื่องที่ 1.2 โครงสร้างรายวิชา 
 
 โครงสร้างรายวิชา เป็นการก าหนดขอบข่ายของรายวิชาที่จะจัดสอนเพ่ือช่วยให้ผู้สอนและ
ผู้เกี่ยวข้อง เห็นภาพรวมของแต่ละรายวิชาว่า ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ จ านวนเท่าใด เรื่อง
ใดบ้าง แต่ละหน่วยพัฒนาให้ผู้เรียนบรรลุตัวชี้วัดใด เวลาที่ใช้จัดการเรียนการสอน และสัดส่วนการ
เก็บคะแนนของรายวิชานั้นเป็นอย่างไร 

1. ท ำไมจึงต้องจัดท ำโครงสร้ำงรำยวิชำ 
 การจัดท าโครงสร้างรายวิชาจะช่วยให้ครูผู้สอนเห็นความสอดคล้องเชื่อมโยงของล าดับการ
เรียนรู้ของรายวิชาหนึ่ง ๆ ว่าครูจะสอนอะไร ใช้เวลาสอนเรื่องนั้นเท่าไร และจัดเรียงล าดับสาระการ
เรียนรู้ต่าง ๆ อย่างไร ท าให้มองเห็นภาพรวมของรายวิชาอย่างชัดเจน 

2. โครงสร้ำงรำยวิชำประกอบด้วยอะไรบ้ำง 
 โครงสร้างรายวิชา มีองค์ประกอบหลัก ๆ ดังนี้ 
  - มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด ที่เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียนส าหรับหน่วย
นั้น ๆ ซึ่งอาจมาจากกลุ่มสาระการเรียนรู้เดียวกันหรือต่างกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่สอดคล้องกัน มาตรฐาน
การเรียนรู้/ตัวชี้วัด อาจมีการสอนหรือฝึกซ้ าให้เกิดการความช านาญ และมีความรู้กว้างขวางขึ้น ในหน่วย
การเรียนรู้มากกว่า 1 หน่วยได ้
  - สาระส าคัญ เป็นความรู้ ความคิด ความเข้าใจที่ลึกซึ้ง หรือความรู้ที่เป็นแก่น เป็น
หลักการของเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ที่เกิดจากการหลอมรวมของมาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัดในหน่วยการ
เรียนรู้  
  - ชื่อหน่วยการเรียนรู้  จะต้องสะท้อนให้เห็นสาระส าคัญของหน่วยการเรียนรู้ 
น่าสนใจ เหมาะสมกับวัย มีความหมายและสอดคล้องกับชีวิตจริงของผู้เรียน 
  - เวลา การก าหนดเวลาเรียนควรมีความเหมาะสมและเพียงพอกับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาให้นักเรียนมีความสามารถตามท่ีระบุไว้ในมาตรฐานการเรียนร้/ตัวชี้วัด และควร
พิจารณาในภาพรวมของทุกหน่วยการเรียนรู้ในรายวิชานั้นๆ อย่างเหมาะสม 
  - น้ าหนักคะแนน การก าหนดน้ าหนักคะแนนเป็นส่วนช่วยให้เห็นทิศทาง การจัด
เวลา การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และการประเมินผล ให้สอดคล้องกับความส าคัญของมาตรฐาน / 
ตัวชี้วัด ในหน่วยการเรียนรู้นั้นว่าเป็นมาตรฐานหรือตัวชี้วัด ที่เป็นความรู้ / ประสบการณ์พ้ืนฐาน ใน
การต่อยอดความรู้หรือพัฒนาการเรียนรู้ในเรื่องอ่ืน ๆ หรือพิจารณาจากศักยภาพผู้เรียน ธรรมชาติ
วิชา ฯลฯ 
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 แบบบันทึกผลกำรจัดท ำโครงสร้ำงรำยวิชำ 
โครงสร้ำงรำยวิชำ.................................................................................................................... 
ระดับ   มัธยมศึกษำ ชัน้.......................เวลำ..................... จ ำนวน ..................หน่วยกิต 
 

ล ำดับที ่ ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้ / 

ตัวชี้วัด 
สำระส ำคัญ 

เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
คะแนน 

      

      
      
      
      
      
      
      
      
      

รวมตลอดปี / ภำค   

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุป  

 โครงสร้างรายวิชา เป็นการก าหนดขอบข่ายของรายวิชาที่จะจัดสอนเพ่ือช่วยให้ผู้สอนและ
ผู้เกี่ยวข้อง เห็นภาพรวมของแต่ละรายวิชา มีองค์ประกอบหลัก ๆ คือ มาตรฐานการเรียนรู้ / 
ตัวชี้วัด สาระส าคัญ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ เวลา และน้ าหนักคะแนน  
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ตอนที่ 1 เริ่มจากหลักสูตรสู่การจัดการเรียนรู ้
 
เรื่องที่ 1.3 การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ 

 
 หน่วยการเรียนรู้เป็นขั้นตอนที่ส าคัญของการน าหลักสูตรสถานศึกษาเข้าสู่ชั้นเรียน การ
ออกแบบหน่วยการเรียนรู้ต้องเป็นหน่วยการเรียนรู้ที่ อิงมาตรฐานเช่นเดียวกันกับหลักสูตร มี
รายละเอียดในการจัดท าและออกแบบหน่วยการเรียนรู้อย่างไรนั้น จะขอกล่าวต่อไปนี้  
 
1. หน่วยกำรเรียนรู้อิงมำตรฐำน (Standard – based Unit) เป็นอย่ำงไร 

หน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐาน คือ หน่วยการเรียนรู้ที่มีมาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด เป็น
เป้าหมายของหน่วย และองค์ประกอบภายในหน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ สาระการเรียนรู้ ชิ้นงานหรือภาระงานที่ก าหนดให้ผู้เรียนปฏิบัติ กิจกรรม การเรียนการ
สอนและเกณฑ์การประเมินผล ทุกองค์ประกอบของหน่วยการเรียนรู้ จะต้องเชื่อมโยงกับมาตรฐาน / 
ตัวชี้วัดที่เป็นเป้าหมาย ของหน่วย 

2. วิธีกำรจัดท ำหน่วยกำรเรียนรู้ 
 การจัดท าหน่วยการเรียนรู้สามารถจัดท าได้ 2 วิธี คือ 
 วิธีที่ 1  ก ำหนดประเด็น/หัวเรื่อง แล้วจึงวิเครำะห์มำตรฐำนกำรเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 แนวคิดหนึ่งของการก าหนดหน่วยการเรียนรู้ คือ การก าหนดประเด็น/หัวเรื่อง (theme) ซึ่ง
สามารถเชื่อมโยงการเรียนรู้ต่างๆ เข้ากับชีวิตจริงของผู้เรียน ประเด็นที่จะน ามาใช้เป็นกรอบ ในการ
ก าหนดหน่วยการเรียนรู้ ควรมีลักษณะดังนี้ 

- ประเด็นที่เกี่ยวข้องกับองค์ความรู้  ความคิดรวบยอด หลักการของศาสตร์ใน
กลุ่มสาระการเรียนรู้ที่เรียน  

- ประเด็นที่เกี่ยวข้องกับปัญหาทั่วไป ที่อาจเชื่อมโยงไปสู่ผลที่เกิดขึ้นทั้งทางบวก
และทางลบจากประเด็นปัญหานั้น 

ทั้งนี้ การก าหนดประเด็นอาจพิจารณาจากค าถามต่อไปนี้ 
1) ผู้เรียนสนใจอะไร/ ปัญหาที่สนใจศึกษา 
2) ผู้เรียนมีความสนใจ ประสบการณ์ และความสามารถในเรื่องอะไร 
3) หัวเรื่องสอดคล้องกับหลักสูตรสถานศึกษาและความต้องการของชุมชนหรือไม่ 
4) ผู้เรียนควรได้รับการพัฒนาที่เหมาะสมในด้านใดบ้าง 
5) มีสื่อ/แหล่งการเรียนรู้เพียงพอหรือไม่ 
6) หัวเรื่องที่เลือก เหมาะสมและสามารถเชื่อมโยงประสบการณ์การเรียนรู้ในกลุ่ม

สาระการเรียนรู้ต่างๆ ได้หลากหลายหรือไม่ 
 โดยสรุปหน่วยการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ คือ หน่วยการเรียนรู้ที่ท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ ในความรู้ที่
ลึกซึ้งมีความหมายสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ และที่ส าคัญจะต้องตอบสนองมาตรฐาน/
ตัวชี้วัดด้วย  
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แผนภูมิแสดงกำรจัดท ำหน่วยกำรเรียนรู้ วิธีที่ 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
* คุณลักษณะหมายรวมถึงคุณลักษณะที่ปรากฏอยู่ในมาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด และคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก ำหนดประเด็นปัญหำ / สิ่งที่นักเรียนสนใจ 

ก ำหนดชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ 

วิเครำะห์และระบุมำตรฐำนกำรเรียนรู้และตัวชี้วัด 

ก ำหนดสำระส ำคัญ 

ก ำหนดสำระกำรเรียนรู ้

ความรู้ ทักษะ/กระบวนการ คุณลักษณะ * 

ประเมินผล 

กิจกรรมกำรเรียนรู ้

ก ำหนดเวลำเรียน 

ชิ้นงำน/ภำระงำน 
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วิธีที่ 2  ก ำหนดมำตรฐำนกำรเรียนรู้และตัวชี้วัด  
 การสร้างหน่วยการเรียนรู้วิธีนี้ ใช้วิธีการหลอมรวมตัวชี้วัดต่างๆ ที่ปรากฎอยู่ในค าอธิบาย
รายวิชา 
 

แผนภูมิ แสดงกำรจัดท ำหน่วยกำรเรียนรู้ วิธีที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3) กำรออกแบบหน่วยกำรเรียนรู้ 
 การออกแบบหน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐาน เป็นขั้นตอนส าคัญที่สุดของการจัดท าหลักสูตร
สถานศึกษา เพราะเป็นส่วนที่น ามาตรฐานการเรียนรู้ไปสู่การปฏิบัติในการเรียนการสอนอย่างแท้จริง 
นักเรียนจะบรรลุมาตรฐานหรือไม่ อย่างไร ขึ้นอยู่กับข้ันตอนนี้ 
 
4) Backward Design คืออะไร 
 Backward Design เป็นการออกแบบที่ยึดเป้าหมาย การเรียนรู้แบบย้อนกลับโดยเริ่มจาก
การก าหนดเป้าหมายปลายทางที่เป็นคุณภาพผู้เรียนที่คาดหวังเป็นจุดเริ่มต้นแล้วจึงคิดออกแบบ
องค์ประกอบอ่ืน เพื่อน าไม่รู้ปลายทาง และทุกข้ันตอนของกระบวนการออกแบบต้องเชื่อมโยงสัมพันธ์
กันอย่างเป็นเหตุเป็นผล 
 
5) กำรออกแบบหน่วยกำรเรียนรู้อิงมำตรฐำนโดยใช้ Backward Design ท ำอย่ำงไร 
 การน า Backward Design มาใช้ในการออกแบบหน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐาน มีขั้นตอนที่
ส าคัญ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ 

สำระส ำคัญ/ควำมคิดรวบยอด 

 

สำระกำรเรียนรู ้

ประเมินผล 

ก ำหนดเวลำเรียน 

ชิ้นงำน/ภำระงำน 
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 ขั้นตอนที่ 1 ก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ที่สะท้อนมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด หรือผลการ
เรียนรู้ ซึ่งบอกให้ทราบว่าต้องการให้นักเรียนรู้อะไร และสามารถท าอะไรได้ เมื่อจบหน่วยการเรียนรู้ 
 ขั้นตอนที่ 2 ก าหนดหลักฐาน ร่องรอยการเรียนรู้ที่ชัดเจนและแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนเกิดผล
การเรียนรู้ตามเป้าหมายการเรียนรู้ 
 ขั้นตอนที่ 3 ออกแบบกระบวนการ/กิจกรรมการเรียนรู้ที่ช่วยพัฒนาผู้เรียนให้มี คุณภาพตาม
เป้าหมายการเรียนรู้ 

6) เป้ำหมำยกำรเรียนรู้  
  1. เป้ำหมำยของหน่วยกำรเรียนรู้คืออะไร 
  เป้าหมายของหน่วยการเรียนรู้คือ มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด ซึ่งแต่ละหน่วยการ
เรียนรู้ อาจระบุมากกว่าหนึ่งมาตรฐาน/ตัวชี้วัด แต่ไม่ควรมากเกินไป และควรมีมาตรฐาน/ตัวชี้วัด ที่
หลากหลายลักษณะ เช่น มาตรฐานที่เป็นเนื้อหา มาตรฐานที่เป็นกระบวนการ เพ่ือช่วยให้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้มีความหมายต่อผู้เรียน สามารถสร้างเป็นแก่นความรู้ได้ชัดเจนขึ้น และน าไปปรับ
ใช้กับสถานการณ์จริงได้ ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับความเหมาะสมของธรรมชาติกลุ่มสาระการเรียนรู้ 

2. กำรก ำหนดเป้ำหมำยกำรเรียนรู้ จากที่เป็นหน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐาน เป้าหมาย 
การเรียนรู้ของหน่วยฯ ได้แก่  
ชื่อหน่วย.................................................................................... ................................. 
เป้ำหมำยกำรเรียนรู้.................................................................................................... 
สำระส ำคัญ .................................(น ามาจากโครงสร้างรายวิชา)................................. 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด....................................(น ามาจากโครงสร้างรายวิชาเขียนรหัสและ
รายละเอียดของแต่ละตัวชี้วัด).................................................................................... 
คุณลักษณะ...................(น ามาจากตารางการวิเคราะห์ตัวชี้วัดเพ่ือจัดท าค าอธิบายรายวิชา หรือ
อาจจะเลือกคุณลักษณะที่ส าคัญและเด่น ก าหนดเป็นคุณลักษณะของหน่วยฯ)............................... 
   
  3. ท ำอย่ำงไรให้เป้ำหมำยของหน่วยกำรเรียนรู้มีควำมชัดเจนต่อกำรพัฒนำผู้เรียน และ
สะดวกต่อกำรน ำไปใช้วำงแผนจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 เนื่องจากหน่วยการเรียนรู้หนึ่งอาจมี 1 หรือมากกว่า 1 มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด จึงควร
หลอมรวมแล้วเขียนเป็นสาระส าคัญที่จะพัฒนาให้เกิดคุณภาพเป็นองค์รวมแก่ผู้เรียน และเพ่ือให้การ
วางแผนจัดกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับแต่ละมาตรฐาน / ตัวชี้วัด  จึงควรวิเคราะห์และแยกแยะ
เป็น 3 ส่วน คือ ความรู้ ทักษะ / กระบวนการ และคุณลักษณะ ทั้งนี้มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
บางตัวอาจมีไม่ครบทั้ง 3 ส่วน ผู้สอนสามารถน าเนื้อหาจากแหล่งอ่ืน เช่น สาระท้องถิ่น และ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานมาเสริมได้  
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7) หลักฐำนที่เป็นผลกำรเรียนรู้ของผู้เรียน 
 7.1 ช้ินงำนหรือภำระงำนคืออะไร 
 ชิ้นงำนหรือภำระงำน หมายถึง สิ่งต่อไปนี้ 

 ชิ้นงำน ได้แก่ 
  1. งานเขียน เช่น เรียงความ จดหมาย โคลงกลอน การบรรยาย การเขียนตอบ ฯลฯ 
  2. ภาพ / แผนภูมิ เช่น แผนผัง แผนภูม ิภาพวาด กราฟ ตาราง ฯลฯ  
  3. สิ่งประดิษฐ์ เช่น งานประดิษฐ์ งานแสดงนิทรรศการ หุ่นจ าลอง ฯลฯ 

 ภำระงำน ได้แก่ 
  การพูด / รายงานปากเปล่า เช่น การอ่าน กล่าวรายงาน โต้วาที ร้องเพลง 
สัมภาษณ์ บทบาทสมมติ เล่นดนตรี การเคลื่อนไหวร่างกาย ฯลฯ 
 งำนที่มีลักษณะผสมผสำนกันระหว่ำงชิ้นงำน / ภำระงำน ได้แก่ การทดลอง การสาธิต 
ละคร วีดิทัศน์ ฯลฯ 
 7.2 ช้ินงำนหรือภำระงำนของหน่วยกำรเรียนรู้ก ำหนดขึ้นเพื่ออะไร และก ำหนดได้อย่ำงไร 
  ชิ้นงานหรือภาระงานเป็นหลักฐาน / ร่องรอย ว่านักเรียนบรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ 
/ ตัวชี้วัดในหน่วยการเรียนรู้นั้น ๆ อาจเกิดจากผู้สอนก าหนดให้ หรืออาจให้ผู้เรียนร่วมกันก าหนดขึ้น
จากการวิเคราะห์ตัวชี้วัดในหน่วยการเรียนรู้ 
  หลักกำรก ำหนดชิ้นหรือภำระงำน มีดังนี้ 

1. ดูจากมาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัดในหน่วยการเรียนรู้ ระบุไว้ชัดเจนหรือไม่ 
2. ภาระงานหรือชิ้นงานครอบคลุมตัวชี้วัดที่ระบุไว้หรือไม่ อาจระดมความคิดจาก

เพ่ือนคร ูหรือผู้เรียน หรืออาจปรับเพิ่มกิจกรรมให้เกิดชิ้นงานหรือภาระงานที่
ครอบคลุม 

3. ชิ้นงานชิ้นหนึ่ง หรือภาระงาน 1 อย่าง อาจเชื่อมโยงกับมาตรฐานการเรียนรู้
เดียวกัน และ / หรือตัวชี้วัดต่างมาตรฐานการเรียนรู้กันได้ 

4. ควรเลือกตัวชี้วัดที่จะให้เกิดงานที่จะส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาสติปัญญาหลาย ๆ 
ด้านไปพร้อมกัน เช่น การแสดงละคร บทบาทสมมติ เคลื่อนไหวร่างกาย ดนตรี 
เป็นต้น 

5. เลือกงานที่ผู้เรียนมีโอกาสเรียนรู้และท างานที่ชอบใช้วิธีท าที่หลากหลาย 
6. เป็นงานที่ให้ทางเลือกในการประเมินผลที่หลากหลาย โดยบุคคลต่าง ๆ เช่น 

ผู้ปกครอง ผู้สอน ตนเอง เป็นต้น 
  ชิ้นงานหรือภาระงานที่แสดงให้เห็นถึงพัฒนาการของผู้เรียนที่ได้รับการพัฒนาการ
เรียนรู้ของแต่ละเรื่อง หรือแต่ละขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้น าสู่การประเมินเพ่ือปรับปรุง
เพ่ิมพูนคุณภาพผู้เรียน / วิธีสอนสูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง  
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 7.3 กำรก ำหนดหลักฐำนที่เป็นผลกำรเรียนรู้ของผู้เรียน เป็นการน าเป้าหมายทุกเป้าหมาย 
(สาระส าคัญ ตัวชี้วัดทุกตัวชี้วัด และคุณลักษณะ) มาก าหนดหลักฐานที่เป็นผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
อาจจะใช้ตาราง ดังนี้อาจจะใช้ตาราง ดังนี้ 

เป้ำหมำย หลักฐำนที่เป็นผลกำรเรียนรุ้ 
สำระส ำคัญ 
................................................................... 

(ผลงาน/ชิ้นงาน/ภาระงาน) 
.......................................................................... 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
ว1.1ป.1/1............................................................ 

(ผลงาน/ชิ้นงาน/ภาระงาน) 
........................................................................... 

คุณลักษณะ 
........................................................................... 

(ผลงาน/ชิ้นงาน/ภาระงาน) 
……………………………………………….. 

  
 การก าหนดหลักฐานที่เป็นผลการเรียนรู้ เป็นการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยการ
ออกแบบการประเมินผลการเรียนรู้ให้เหมาะสม  ซึ่งโดยทั่วไปได้ก าหนดเป็น 6 เทคนิคของการ
ประเมินผลการเรียนรู้ ดังนี้ 

1. Selected Response หมายถึง ข้อสอบปรนัยเลือกตอบ จับคู่ ถูกผิด 
2. Constructed Response หมายถึง ข้อสอบเติมค า หรือเติมข้อความ หรือเขียน Mind 

map 
3. Essay หมายถึง เขียนบรรยาย เขียนเรียงความ เขียนเล่าเรื่อง เขียนรายงาน 
4. School Product/Performance หมายถึง การแสดงหรือการปฏิบัติในสถานศึกษา 

เช่น โต้วาที พูดสนทนาภาษาอังกฤษ ทดลองทางวิทยาศาสตร์ อ่าน... แสดงบทบาทสมมุติ (Role 
play)… ประกอบอาหาร.. สืบค้นข้อมูล......(โดยใช้ internet ในโรงเรียน)  

5. Contextual Product/Performance หมายถึง การแสดงในสถานการณ์จริง หรือสภาพชีวิต 
จริงนอกสถานศึกษา เช่น “ส ารวจราคาพืชผักในตลาด สรุป และน าเสนอผลการส ารวจ” “ส ารวจสินค้า 
OTOP สรุป และน าเสนอผลการส ารวจ” “สัมภาษณ์ชาวต่างประเทศ แล้วเขียนรายงานส่ง หรือน ามาเล่า 
ให้เพ่ือนนักเรียนฟังในชั่วโมง” 

6. On-going Tools หมายถึง เป็นหลักฐานแสดงการเรียนรู้ของผู้เรียน ที่มีการประเมิน
ผู้เรียนตลอดเวลา ทุกวัน เช่น ผู้เรียนบันทึกพฤติกรรม........ หรือการสังเกตพฤติกรรม......ของผู้เรียน
ตลอดเวลา ตั้งแต่ตื่น จนหลับนอนทุกวัน 
  ใน 1 เป้าหมายการเรียนรู้ อาจจะมีหลักฐาน(ผลงาน/ชิ้นงาน/ภาระงาน)มากกว่า 1 
อย่างก็ได้ เพ่ือเป็นการยืนยัน สร้างความม่ันใจให้กับครูผู้สอนว่า ผู้เรียนมีความเข้าใจในเรื่องนั้น ๆ จริง 
และหลักฐานที่เป็นผลการเรียนรู้ 1 อย่าง อาจจะตอบได้หลายเป้าหมายก็เป็นได้ ก็เขียนซ้ ากันหลาย
เป้าหมายได้ เนื่องจากเป็นหลักฐานที่เป็นผลการเรียนรู้ของผู้เรียนที่ชัดเจน 
 

7.4 กำรประเมินผลโดย (rubric) คืออะไร 
  การประเมินโดยใช้รูบริค (rubric) เป็นการประเมินที่เน้นคุณภาพของชิ้นงานหรือ
ภาระงานที่ชี้ให้เห็นระดับความรู้ ความสามารถของผู้เรียน 
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7.5 ท ำไมจึงประเมินชิ้นงำนหรือภำระงำนด้วย rubric และจะประเมินด้วยวิธีอ่ืนได้
หรือไม่ 
  การประเมินโดยใช้รูบริค (rubric) ช่วยในการสื่อสารอีกทางหนึ่ง ให้ผู้เรียนมองเห็น
เป้าหมายของการท าชิ้นงานหรือภาระงานของตนเอง และได้รับความยุติธรรมในการให้คะแนนของ
ผู้สอนตามคุณภาพของงาน อย่างไรก็ตามการประเมินชิ้นงานหรือภาระงานอาจใช้วิธีการอ่ืนได้ตาม 
ความเหมาะสมกับธรรมชาติของชิ้นงานหรือภาระงาน เช่น การท าแบบ check list การทดสอบ  

8) กำรออกแบบกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 การเรียนรู้เป็นหัวใจส าคัญที่จะช่วยให้นักเรียนเกิดการพัฒนา ท าให้นักเรียนมีความรู้และ
ทักษะตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดชั้นปีที่ก าหนดไว้ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้รวมทั้งช่วยใน
การปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ให้เกิดแก่ผู้เรียน ดังนั้นผู้สอนจึงควรทราบ
หลักการและข้ันตอนในการจัดกิจกรรม ดังนี้ 
  8.1 หลักในกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 1. เป็นกิจกรรมที่พัฒนานักเรียนไปสู่มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัดชั้นปีที่ก าหนด
ไว้ในหน่วยการเรียนรู้ 
 2. น าไปสู่การเกิดหลักฐานการเรียนรู้ ชิ้นงานหรือภาระงานที่แสดงถึงการบรรลุ
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดชั้นปีของนักเรียน 
 3. นักเรียนมีส่วนร่วมในการออกแบบและจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 4. เป็นกิจกรรมที่เน้นนักเรียนเป็นส าคัญ 
 5. มีความหลากหลายและเหมาะสมกับนักเรียนและเนื้อหาสาระ 
 6. สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ 
 7. ช่วยให้นักเรียนเข้าสู่แหล่งการเรียนรู้และเครือข่ายการเรียนรู้ที่หลากหลาย 
 8. เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง 
  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนานักเรียนให้มีศักยภาพ ตามมาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัดที่ก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ที่พึงประสงค์ไว้แล้วนั้น ครูผู้สอนต้องคิดทบทวนย้อนกลับ
ว่า มีกระบวนการ หรือขั้นตอนกิจกรรม ตั้งแต่ต้นจนจบอย่างไร จึงจะท าให้ผู้เรียนมีขั้นตอนการพัฒนา
ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ ความสามารถต่าง ๆ รวมถึงคุณลักษณะที่พึงประสงค์ จนบรรลุเป้าหมาย
การเรียนรู้ และเกิดหลักฐานของการเรียนรู้ที่ก าหนด ดังแผนภาพต่อไปนี้ 
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 ความรู้ความเข้าใจที่ลึกซึ้ง อันเป็นผลมาจากการสร้างความรู้ของผู้เรียน ด้วยการท า
ความเข้าใจหรือ แปลความหมายในสิ่งที่ตนเองได้เรียนรู้ทั้งหมดทุกแง่ทุกมุมตลอดแนว ด้วยวิธีการ
ถามค าถาม การแสดงออก และการสะท้อนผลงาน ซึ่งสามารถใช้ตัวชี้วัดดังต่อไปนี้ในการตรวจสอบว่า
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จนกลายเป็นความรู้ความเข้าใจที่ลึกซึ้งแล้วหรือไม่ 
 จากความเข้าใจ 6 ด้านที่ได้น าเสนอตั้งแต่ขั้นตอนที่ 1 การก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้  
และข้ันตอนที่ 2 การก าหนดหลักฐานของการเรียนรู้ นั้น สามารถน ามาช่วยในการออกแบบหน่วยการ
เรียนรู้ให้เห็นความเชื่อมโยง ชัดเจน มีประสิทธิภาพ ดังที่ Wiggins ได้เสนอแนวทางที่มีชื่อย่อว่า  
W H E R E ดังนี้ 

• ผู้เรียนสำมำรถอธิบำย (Can explain) เรื่องราวต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง มีหลักการ 
โดยแสดงให้เห็นถึงการใช้เหตุผล ข้อมูล ข้อเท็จจริง ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ที่น่าเชื่อถือประกอบในการ
อ้างอิง เชื่อมโยงกับ ประเด็นปัญหา สามารถคาดการณ์ไปสู่อนาคต 

• ผู้ เรียนสำมำรถแปลควำมหมำย  (Can interpret) เรื่องราวต่าง ๆ ได้อย่างมี
ความหมาย ทะลุปรุโปร่ง ตรงประเด็น กระจ่างชัด โดยอาจใช้แนวคิด ทฤษฎี เหตุการณ์  ทาง
ประวัติศาสตร์ หรือมุมมองของตนเองประกอบการตีความและสะท้อนความคิดเห็น 

• ผู้ เรียนสำมำรถประยุกต์ ใช้  ควำมรู้ (Can apply) ได้ อย่ างมีประสิทธิภาพ 
สร้างสรรค์ เหมาะสมกับสถานการณ์ คล่องแคล่ว ยืดหยุ่น และสง่างาม 

• ผู้เรียนสำมำรถมองจำกมุมมองท่ีหลำกหลำย มองเห็น รับรู้ประเด็นควำมคิด ต่ำง 
ๆ (Have perspective) และตัดสินใจที่จะเชื่อหรือไม่เชื่อ โดยผ่านขั้นตอน การวิพากษ์ วิจารณ์ และ
มุมมองในภาพกว้างโดยมีแนวคิด ทฤษฎี ข้อมูล ข้อเท็จจริงสนับสนุนการรับรู้นั้น ๆ  

หลักฐำนของกำรเรียนรู ้

4 กิจกรรม 

3 กิจกรรม 

 
2 กิจกรรม 

 
1 กิจกรรม 

 

เป้ำหมำยกำรเรียนรู้ 

 

จากเป้าหมาย
และหลักฐาน
คิดย้อนกลับสู่
จุดเริม่ต้นของ
กิจกรรม 

จากกิจกรรมทีละขั้นเป็นบัน
ใดสู่หลักฐานและเป้าหมาย
การเรยีนรู ้
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• ผู้เรียนสำมำรถเข้ำใจควำมรู้สึกของผู้อ่ืน บอกคุณค่ำในสิ่งต่ำง ๆ ที่คนอ่ืนมองไม่
เห็น (Can empathize) หรือคิดว่ายากที่จะเชื่อถือได้ ด้วยการพิสูจน์สมมติฐานเพ่ือท าให้ข้อเท็จจริง
นั้น ๆ ปรากฏ มีความละเอียดอ่อนที่จะซึมซับ รับทราบความรู้สึกนึกคิดของผู้ที่เกี่ยวข้อง 

• ผู้เรียนรู้จักตนเอง มีควำมตระหนักรู้ถึงควำมสำมำรถทำงด้ำนสติปัญญำ วิถีชีวิต 
นิสัยใจคอ ควำมเป็นตัวตน ของตนเอง (Have self-knowledge) ซึ่งคือเบ้าหลอมความเข้าใจ ความ
หยั่งรู้ในเรื่องราวต่าง ๆ มีความตระหนักว่า มีสิ่งใดอีกที่ยังไม่เข้าใจ และสามารถสะท้อนความหมาย
ของสิ่งที่ได้เรียนรู้และมีประสบการณ์ ปรับตัวได้ รู้จักใคร่ครวญ และมีความเฉลียวฉลาด 
 ครูผู้สอนสามารถใช้ตัวชี้วัดความรู้ความเข้าใจคงทนทั้ง 6 ตัวชี้วัดนี้ เป็นเครื่องมือ ใน
การก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้และวิธีการวัดประเมินผลเรียนรู้ว่า ผู้เรียนบรรลุผลการเรียนรู้  ตรง
ตามท่ีก าหนดไว้ในมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด และเป้าหมายหลักของการจัดการเรียนรู้หรือไม่ 
 8.2 กำรออกแบบกำรจัดกำรเรียนรู้  
  มีแนวด าเนินการ ดังนี้ 

1. จัดล าดับหลักฐานที่เป็นผลการเรียนรู้ โดยน าหลักฐานที่เป็นผลการเรียนรู้ทั้งหมด 
ที่ระบุในในขั้นที่ 2 (หลักฐานที่ซ้ ากัน ให้น ามาจัดล าดับครั้งเดียว) ตามล าดับที่ครูผู้สอนจะท าการสอน
ผู้เรียน ให้เป็นล าดับให้เหมาะสม 

2. ก าหนดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยน าหลักฐานที่เป็นผลการเรียนรู้เป็นหลักในการ 
ออกแบบการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนท าภารกิจ หรือผลิตผลงาน/ชิ้นงานได้ตามที่ก าหนดใน ขั้นที่ 
2 ด้วยตัวของผู้เรียนเอง โดยครูเป็นคนก าหนดกิจกรรมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างเข้าใจ แล้วท างาน
ได้บรรลุเป้าหมายการจัดการเรียนรู้ของหน่วยฯที่ก าหนด โดยอาจจะออกแบบตารางบันทึก ดังนี้ 

หลักฐำน กิจกรรมกำรเรียนรู้ สื่อ อุปกรณ์ ชั่วโมง 
1................................. 
2................................ 
 

กิจกรรมที่ 1(เขียนกิจกรรมหลัก ๆ) 
1............................................................ 
2............................................................ 

  

3................................ กิจกรรมที่ 2 
1.............................................................. 
2.............................................................. 

  

 
 ในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 1 ชุดของกิจกรรม อาจจะสามารถท าให้ผู้เรียนมีผลงาน/
ชิ้นงาน/ ท าภาระงานได้ตามหลักฐานที่ก าหนดหลายหลักฐานก็ได้ หรือ 1 หลักฐาน ต่อ 1 ชุดของ
กิจกรรมก็ได้ อยู่ในดุลพินิจของผู้สอน และขณะออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ ครูควรออกแบบกิจกรรม
การเรียนรู้ที่พัฒนาสมรรถนะ 5 สมรรถนะตามท่ีก าหนดในหลักสูตรแกนกลางฯให้แก่ผู้เรียนด้วย  
 เมื่อออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ได้ครบทุกหลักฐานแล้ว ให้น าข้อมูลทั้งหมดตั้งแต่เริ่มก าหนด
หน่วยฯ มาเขียนรายละเอียดลักษณะเดียวกับแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ และแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน แนะน า คือ เป็น
แผนการจัดการเรียนรู้ใหญ่ 1 แผนฯ ต่อ 1 หน่วยการเรียนรู้ โดยในขั้นกิจกรรมการเรียนรู้ ให้แยก
กิจกรรม 1 ช่วง(น าเข้าสู่บทเรียน-สอน-สรุปประเมิน) ให้ตรงกับจ านวนชั่วโมงในตารางสอน 
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หลังจำกศึกษำเนื้อหำสำระเรื่องท่ี 1 แล้ว โปรดปฏิบัติใบงำนที่ 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุป  

 หน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐาน คือ หน่วยการเรียนรู้ที่มีมาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
เป็นเป้าหมายของหน่วย และองค์ประกอบภายในหน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ มาตรฐานการเรียนรู้ / 
ตัวชี้วัด สาระส าคัญ สาระการเรียนรู้ ชิ้นงานหรือภาระงานที่ก าหนดให้ผู้เรียนปฏิบัติ กิจกรรม 
การเรียนการสอนและเกณฑ์การประเมินผล ซ่ึงการจัดท าหน่วยการเรียนรู้สามารถจัดท าได้ 2 
วิธี คือ วิธีที่ 1 ก าหนดประเด็น/หัวเรื่อง แล้วจึงวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด และ
วิธีที่ 2 ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด การน า Backward Design มาใช้ในการ
ออกแบบหน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐาน มีขั้นตอนที่ส าคัญ 3 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นตอนที่ 1 ก าหนด
เป้าหมายการเรียนรู้ที่สะท้อนมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด หรือผลการเรียนรู้ ขั้นตอนที่ 2 
ก าหนดหลักฐาน และขั้นตอนที่ 3 ออกแบบกระบวนการ/กิจกรรมการเรียนรู้ 
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ตอนที่ 2 ครูเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
 

เรื่องที่ 2.1 แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
 

แนวกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ผู้เรียนส ำคัญท่ีสุด 
 การจัดการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์จะค านึงถึงผู้เรียนเป็นส าคัญ การจัด
เนื้อหาสาระและ กิจกรรมต้องสอดคล้องกับวุฒิภาวะ ความสนใจ และความถนัดของผู้เรียน การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง จากการฝึกปฏิบัติ ฝึกให้
นักเรียนคิด วิเคราะห์ และแก้ปัญหา กิจกรรมการเรียนการสอนต้องผสมผสานสาระทั้งทางด้าน
เนื้อหาและด้านทักษะกระบวนการ ตลอดจนปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่ดีงาม ถูกต้อง 
และเหมาะสมให้แก่ผู้เรียน  
 ศาสตราจารย์นายแพทย์ประเวศ วะสี ให้ความหมายการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนส าคัญที่สุดไว้ดังนี้ 
การเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนส าคัญที่สุด หมายถึง การเรียนรู้ในสถานการณ์จริง ซึ่งสถานการณ์จริงของแต่ละ
คนไม่เหมือนกัน จึงต้องเอาผู้เรียนแต่ละคนเป็นตัวตั้ง ผู้สอนต้องเลือกจัดให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จาก
ประสบการณ์ กิจกรรมและการท างาน อันน าไปสู่การพัฒนาผู้เรียนครบทุกด้าน ทั้งทางกาย ทางจิตใจ
หรืออารมณ์ ทางสังคม และทางสติปัญญา ซึ่งรวมถึงพัฒนาการทางจิตวิญญาณด้วย (Spiritual 
development) 
 แนวการจัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้ เรียนเป็นส าคัญเป็นกระบวนการที่ พัฒนาร่างกาย จิตใจ 
สติปัญญา ความรู้ และคุณธรรมของผู้เรียนให้เจริญงอกงาม โดยการสร้างให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมรู้ ร่วม
คิด ร่วมกระท า ผู้สอนท าหน้าที่ร่วมวางแผนในกิจกรรมที่เหมาะสม กระตุ้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ทาง
สังคม ส่งเสริมความคิดและอ านวยความสะดวกให้ผู้ เรียนได้พัฒนาตนเองอย่างเต็มที่  ตามความ
ต้องการ ตามความสนใจ และเต็มตามศักยภาพของผู้เรียน 
 ในการจัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้สอนควรค านึงถึงความสนใจ ความถนัดของ
ผู้เรียน และความแตกต่างของผู้เรียน การจัดสาระการเรียนรู้จึงควรจัดให้มีหลากหลาย เพ่ือให้ผู้เรียน
สามารถเลือกเรียนได้ตามความสนใจ รูปแบบของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนควรมีหลากหลาย 
ไม่ว่าจะเป็นการเรียนรู้ร่วมกันทั้งชั้น เรียนเป็นกลุ่มย่อย เรียนเป็นรายบุคคล สถานที่ที่จัดก็ควรมีทั้งใน
ห้องเรียน นอกห้องเรียน มีการจัดให้ผู้เรียนได้ไปศึกษาในแหล่งวิทยาการต่าง ๆ ที่อยู่ในชุมชน หรือใน
ท้องถิ่น จัดให้สอดคล้องกับเนื้อหาวิชาและความเหมาะสมของผู้เรียน ในการจัดกิจกรรมการเรียนให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ได้ลงมือปฏิบัติจริง ผู้สอนควรฝึกให้ผู้เรียนคิดเป็น ท าเป็น รู้จักบูรณาการ
ความรู้ต่าง ๆ เพ่ือให้เกิดองค์ความรู้ใหม่  รวมถึงการปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักประเมินผลงานและปรับปรุงงาน ตลอดจนสามารถน า
ความรู้และประสบการณ์ไปใช้ในชีวิตและอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข 
  
แนวกำรจัดกำรเรียนรู้กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร ์
 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญในการพัฒนาศักยภาพของบุคคลในด้านการสื่อสาร การสืบเสาะ และ
เลือกสรรสารสนเทศ การตั้งข้อสันนิษฐาน การให้เหตุผล การเลือกใช้ยุทธวิธีต่าง ๆ ในการแก้ปัญหา 
นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นพ้ืนฐานในการพัฒนาทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ตลอดจนวิชาการ
อ่ืน ๆ 
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 ในการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ 
และสามารถน าคณิตศาสตร์ไปประยุกต์เพ่ือพัฒนาคุณภาพของชีวิตและพัฒนาคุณภาพของสังคมไทย
ให้ดีนั้น ผู้จัดควรค านึงถึงความเหมาะสมและความจ าเป็นในหลาย ๆ ด้าน ได้แก่ ความพร้อมของ
สถานศึกษาในด้านบุคลากร ผู้บริหาร ผู้สอน ผู้เรียน และสิ่งอ านวยความสะดวก การจัดสาระการ
เรียนรู้จะต้องจัดให้สอดคล้องกับสาระของกลุ่มคณิตศาสตร์ในหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2544 ที่ก าหนดสาระการเรียนรู้ที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียนทุกคนไว้ดังนี้ 
  1) จ านวนและการด าเนินการ  
  2) การวัด  
  3) เรขาคณิต  
  4) พีชคณิต  
  5) การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
  6) ทักษะ / กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

สถานศึกษาต้องจัดกระบวนการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุมาตรฐานการเรียนรู้และมาตรฐาน
การเรียนรู้ช่วงชั้นที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร นอกจากนี้สถานศึกษาสามารถจัดสาระการเรียนรู้และ
มาตรฐานการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียนเพ่ิมขึ้นจากที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรก็ได้  การจัดการเรียนรู้ที่
ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ และมุ่งหวังให้ผู้เรียนบรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ของกลุ่มคณิตศาสตร์ค านึงถึง
องค์ประกอบต่อไปนี้ 

· ปัจจัยส าคัญของการจัดการเรียนรู้ 
· แนวคิดพ้ืนฐานของการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
· รูปแบบของการจัดการเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

สรุป  

 ในการจัดการเรียนรู้กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ และ
สามารถน าคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ ผู้จัดควรค านึงถึงความเหมาะสมและความจ าเป็นในหลายๆ 
ด้าน ได้แก่ ความพร้อมของสถานศึกษาในด้านบุคลากร ผู้บริหาร ผู้สอน ผู้เรียน และสิ่งอ านวย
ความสะดวก การจัดสาระการเรียนรู้จะต้องจัดให้สอดคล้องกับสาระของกลุ่มคณิตศาสตร์ 
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ตอนที่ 2 ครูเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
 

เรื่องที่ 2.2 ปัจจัยส าคัญของการจัดการเรียนรู้ 
  

ปัจจัยส ำคัญของกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 1) ผู้บริหาร เป็นปัจจัยหลักท่ีส าคัญที่จะท าให้การจัดการเรียนรู้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ของ
ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ ผู้บริหารที่พร้อมในการส่งเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้บรรลุมาตรฐาน ควร
เป็นผู้ที่มีความเข้าใจถึงความส าคัญและธรรมชาติของคณิตศาสตร์  ศึกษาและท าความเข้าใจถึง
ขอบข่ายและมาตรฐานการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างแท้จริง  ทั้งด้านความรู้ 
ด้านทักษะ / กระบวนการ และด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ ตลอดจนโครงสร้าง
แนวการจัดสาระการเรียนรู้ทั้งสาระพ้ืนฐานที่ผู้เรียนทุกคนต้องเรียนและสาระที่สถานศึกษาจะจัด
เพ่ิมขึ้นให้เหมาะสมและสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน การประเมินผลการเรียนรู้ และสื่อการ
เรียนรู้ มีความเข้าใจและสามารถด าเนินการจัดท าหลักสูตรของสถานศึกษาได้  
นอกจากนี้ผู้บริหารจะต้องให้การสนับสนุนเพ่ือที่จะช่วยให้การจัดการเรียนรู้บรรลุมาตรฐานในด้าน
ต่าง ๆ ดังนี้  
  1.1) งบประมาณ ผู้บริหารต้องจัดสรรงบประมาณ จัดหาสื่อ / อุปกรณ์ที่ใช้ในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้เพียงพอ 
  1.2) การบริหาร ผู้บริหารต้องมีการวางแผนงาน สอดส่องดูแล เป็นที่ปรึกษาให้
ค าแนะน า สร้างขวัญและก าลังใจแก่ผู้สอน ส่งเสริมความสามารถของผู้เรียนในทุก ๆ ด้าน ให้ความ
ร่วมมือกับผู้เกี่ยวข้องทุกฝ่ายในการด าเนินกิจกรรม 
  1.3) การนิเทศ ผู้บริหารต้องวางนโยบายการนิเทศภายในให้ชัดเจน  
  1.4) การประเมิน ผู้บริหารควรเป็นนักบริหารเชิงสถิติ ประเมินผลการปฏิบัติงาน
ของผู้สอนด้วยความยุติธรรม 
  1.5) การประสานงาน ผู้บริหารต้องเป็นผู้ช่วยประสานความร่วมมือกับแหล่ง
วิทยาการต่าง ๆ ทั้งในและนอกท้องถิ่น มีวิสัยทัศน์ในการท างาน มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีต่อชุมชน 
 2) ผู้สอน ผู้สอนคณิตศาสตร์เป็นบุคคลที่มีบทบาทและความส าคัญยิ่งที่จะท าให้การเรียนรู้
คณิตศาสตร์ของผู้เรียนบรรลุมาตรฐานของกลุ่มคณิตศาสตร์ ผู้สอนคณิตศาสตร์ควรมีความสามารถ 
ดังนี้  
  2.1) มีความรู้และประสบการณ์ทางด้านการจัดการเรียนรู้ มีความสามารถในการ
พัฒนาความรู้และสร้างประสบการณ์ให้ผู้ เรียนเข้าใจและปฏิบัติได้จริง รู้ความต่อเนื่องของเนื้อหา 
สามารถเชื่อมโยงเนื้อหาในศาสตร์เดียวกันและศาสตร์อ่ืนๆ รวมถึงการจัดเนื้อหาได้เหมาะสมกับผู้เรียน 
  2.2) มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความส าคัญ ธรรมชาติ / ลักษณะเฉพาะของ
คณิตศาสตร์ สามารถจัดสาระการเรียนรู้ทั้งด้านความรู้ ด้านทักษะ / กระบวนการ ด้านคุณธรรม 
จริยธรรม และค่านิยม ได้ตรงตามหลักสูตร สามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ พัฒนาสื่อการเรียนรู้ วัดผล
และประเมินผลการเรียนรู้ ให้ได้ตามมาตรฐานการเรียนรู้ 
  2.3) เป็นผู้ที่ใฝ่แสวงหาความรู้ ปรับปรุงและพัฒนาตนเองให้ก้าวทันวิทยาการใหม่ ๆ 
อยู่เสมอ มีความคิดสร้างสรรค์ 
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  2.4) รู้จักธรรมชาติ เข้าใจความต้องการของผู้เรียน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ ได้ลงมือปฏิบัติจริง 
  2.5) มีความสามารถในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างหลากหลาย ใช้สื่อและ
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ตลอดจนสร้างบรรยากาศให้เอ้ือต่อการเรียนรู้ 
  2.6) เป็นผู้สอนที่ดี มีคุณธรรม จริยธรรม มีจรรยาบรรณในวิชาชีพครู  
 3) ผู้เรียน ผู้เรียนควรเลือกเรียนตามความสนใจ ตามความความถนัดของตนเอง รู้จักเรียนรู้
ตามแบบประชาธิปไตย เสาะแสวงหาความรู้ และประเมินผลการเรียนรู้ของตนเอง 
 4) สภาพแวดล้อม ความพร้อมของสถานศึกษาและบรรยากาศภายในสถานศึกษาหรือภายใน
ห้องเรียนเป็นส่วนหนึ่งในการที่จะเอ้ือและส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้
ได ้
  4.1) ห้องเรียนที่ช่วยส่งเสริมและพัฒนาการเรียนรู้คณิตศาสตร์ควรมีขนาดเหมาะสม 
มีอากาศถ่ายเท มีแสงสว่างเพียงพอ มีบรรยากาศทางวิชาการโดยมีความพร้อมในด้านต่าง  ๆ เช่น 
ความพร้อมของสื่อ/อุปกรณ์ในการเรียน โต๊ะเรียนเอ้ือต่อการจัดการเรียนรู้เป็นกลุ่มได้ มีอุปกรณ์หรือ
เครื่องใช้ส าหรับการปฏิบัติกิจกรรม มีเอกสารส าหรับการค้นคว้า อาจมีการจัดมุมคณิตศาสตร์ มีเกม
หรือปัญหาช่วยเร้าความสนใจให้อยากคิด อยากลองท า  
  4.2) สถานศึกษาควรจัดสภาพแวดล้อมให้ภายในสถานศึกษาร่มรื่น สะอาด มีความ
เป็นระเบียบ ปลอดภัย มีความสะดวกสบายด้วยสาธารณูปโภคพอสมควร ถ้าสถานศึกษาสามารถจัด
ให้มีห้องเฉพาะหรือสถานที่เฉพาะที่เอ้ือต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เช่น ห้องกิจกรรมคณิตศาสตร์ หรือ
ห้องปฏิบัติการคณิตศาสตร์ หรือสวนคณิตศาสตร์สร้างสรรค์  ก็จะเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนอยาก
เรียนรู้คณิตศาสตร์มากขึ้น 
 นอกจากปัจจัย 4 ประการข้างต้นแล้ว ผู้ปกครองก็ยังเป็นปัจจัยส าคัญในการส่งเสริมการ
เรียนรู้ของผู้ เรียนให้บรรลุมาตรฐานของหลักสูตรด้วย  ผู้ปกครองต้องให้ความร่วมมือกับทาง
สถานศึกษาในการดูแล และช่วยพัฒนาผู้เรียนให้เรียนรู้อย่างเต็มตามศักยภาพ 
 
แนวคิดพื้นฐำนของกำรจัดกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
 หลักการจัดการเรียนรู้สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ คือ การเปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนได้คิดและแก้ปัญหาด้วยตนเอง ได้ศึกษาค้นคว้าจากสื่อและเทคโนโลยีต่าง ๆ โดยอิสระ 
ผู้สอนมีส่วนช่วยในการจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของ
ผู้เรียนโดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ผู้สอนท าหน้าที่เป็นที่ปรึกษา ให้ค าแนะน าและชี้แนะ
ในข้อบกพร่องของผู้เรียน 
 การจัดกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ในลักษณะให้เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม เป็นแนวการจัดการ
เรียนรู้แนวหนึ่งที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วมกันคิด ร่วมกันแก้ปัญหา ปรึกษาหารือ อภิปราย  และ
แสดงความคิดเห็นด้วยเหตุผลซึ่ งกันและกัน ช่วยให้ผู้ เรียนได้ พัฒนาทั้งด้านความรู้  ทักษะ/
กระบวนการคิด และมีประสบการณ์มากข้ึน ในการจัดกลุ่มให้ผู้เรียนร่วมกันแก้ปัญหา อาจจัดเป็นกลุ่ม
เล็ก ๆ 2 คน หรือกลุ่มย่อย 4 – 5 คน หรืออาจจัดเป็นกิจกรรมให้ผู้เรียนร่วมกันแก้ปัญหาเป็นกลุ่ม
ใหญ่ทั้งชั้นเรียนก็ได้ ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 ในขั้นด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ สิ่งส าคัญที่ผู้สอนควรค านึงถึงคือความรู้
พ้ืนฐานของผู้เรียนส าหรับการเรียนรู้เนื้อหาสาระใหม่ ขั้นเตรียมความพร้อมเพ่ือน าเข้าสู่กิจกรรม 
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ผู้สอนสามารถใช้ค าถามเชื่อมโยงเนื้อหาหรือเรื่องราวที่เกี่ยวข้องเพ่ือน าไปสู่เนื้อหาใหม่ หรือใช้ยุทธวิธี  
ต่าง ๆ ในการทบทวนความรู้เดิม ในขั้นปฏิบัติกิจกรรมผู้สอนอาจใช้ปัญหาซึ่งมีความเชื่อมโยงกับ
เรื่องราวในขั้นเตรียมความพร้อม และใช้ยุทธวิธีต่าง ๆ ให้ผู้เรียนสามารถสรุปหรือเข้าใจหลักการ 
แนวคิด กฎ สูตร สัจพจน์ ทฤษฎีบท หรือบทนิยามด้วยตนเอง ในขณะที่ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม 
ผู้สอนควรให้อิสระทางความคิดกับผู้เรียน แต่ผู้สอนควรหมุนเวียนไปตามกลุ่มต่าง ๆ เพ่ือคอยสังเกต 
ตรวจสอบความเข้าใจและให้ค าแนะน าตามความจ าเป็น 
  การจัดโอกาสให้ผู้เรียนได้ออกมาน าเสนอแนวคิดของผู้เรียนแต่ละคนหรือแนวคิดของกลุ่มก็
เป็นสิ่งส าคัญที่ผู้สอนควรปฏิบัติให้มีบ่อย ๆ เพราะในการน าเสนอแต่ละครั้ง ผู้เรียนมีโอกาสร่วมแสดง
แนวคิดเสริมเพ่ิมเติมร่วมกัน หรือซักถามหาข้ออภิปรายขัดแย้งด้วยเหตุและผล ผู้สอนมีโอกาสเสริม
ความรู้ ขยายความหรือสรุปประเด็นส าคัญที่เป็นความคิดรวบยอดของสาระที่น าเสนอนั้น  ท าให้การ
เรียนรู้ขยายในวงกว้างและลึกมากข้ึน ผู้เรียนสามารถน าความรู้หรือแนวคิดที่ได้จากการน าเสนอนั้นไป
ประยุกต์หรือเป็นแบบอย่างในการปฏิบัติได้ ผลดีอีกประการหนึ่งของการที่ผู้เรียนได้ออกมาน าเสนอ
ผลงาน คือ ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดี มีความภูมิใจในผลงาน เกิดความรู้สึกอยากคิด อยากท า กล้า
แสดงออก และจดจ าสาระที่ตนเองได้ออกมาน าเสนอได้นาน ส าหรับขั้นการฝึกทักษะหรือฝึกปฏิบัติ 
ผู้เรียนควรได้ฝึกเป็นรายบุคคล หรืออาจฝึกปฏิบัติเป็นกลุ่มก็ได้ตามความเหมาะสมของสาระและ
กิจกรรม 
 เนื่องจากลักษณะการเรียนรู้คณิตศาสตร์ต้องอาศัยความรู้พื้นฐานที่ต่อเนื่องกัน ในการจัดการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กเล็กผู้สอนควรให้ผู้เรียนมีโอกาสเรียนรู้จากการปฏิบัติ/ท ากิจกรรม ได้ฝึก
ทักษะ/กระบวนการ โดยฝึกการสังเกต ฝึกให้เหตุผล และหาข้อสรุปจากสื่อรูปธรรมหรือแบบจ าลอง
ต่าง ๆ ก่อน และขยายวงความรู้สู่นามธรรมให้กว้างขึ้นสูงขึ้นตามความสามารถของผู้เรียน ถ้าสาระ
เนื้อหาหรือ กิจกรรมที่ผู้สอนจัดให้นั้นยากเกินไปหรือต้องอาศัยความรู้พ้ืนฐานที่สูงกว่าที่ผู้เรียนมี 
ผู้สอนควรสร้างพ้ืนฐานความรู้ใหม่ อาจใช้วิธีลดรูปของปัญหานั้นให้ง่ายกว่าเดิม หรือจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้เสริมเพ่ิมเติมให้อีกก็ได้ 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

สรุป  
 ปัจจัยส าคัญของจัดการเรียนรู้  ได้แก่  1) ผู้บริหาร ต้องให้การสนับสนุนในด้าน
งบประมาณ การบริหาร การนิเทศ การประเมิน และการประสานงาน เพ่ือช่วยให้การจัดการ
เรียนรู้บรรลุตามมาตรฐาน 2) ผู้สอน เป็นบุคคลที่บทบาทและความส าคัญยิ่ง ซึ่งควรมี
ความสามารถคือมีความรู้และประสบการณ์ทางด้านการจัดการเรียนรู้ มีความเข้าใจเกี่ยวกับ
ความส าคัญธรรมชาติลักษณะของวิชาคณิตศาสตร์ ใฝ่หาความรู้เสมอๆ มีความคิดสร้างสรรค์ 
รู้จักธรรมชาติผู้เรียน และมีความสามารถในการจัดกิจกรรมอย่างหลากหลาย 3) ผู้เรียน ควร
เลือกเรียนตามความสนใจ ตามความถนัดของตนเอง 4) สภาพแวดล้อม ความพร้อมของ
สถานศึกษา บรรยากาศภายในสถานศึกษาแลภายในห้องเรียน 
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ตอนที่ 2 ครูเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
 

เรื่องที่ 2.3 รูปแบบของการจัดการเรียนรู้ 
 
รูปแบบของกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 รูปแบบของการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์มีหลายรูปแบบ ผู้สอนสามารถน าไปจัดให้
เหมาะสมกับเนื้อหาและเวลาเรียนของผู้เรียนได้ดังนี้ 
 1) การเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง 
 2) การเรียนรู้จากการใช้ค าถามประกอบการอธิบายและแสดงเหตุผล 
 3) การเรียนรู้จากการศึกษาค้นคว้า 
 4) การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
 
1) การเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง 
 การเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง เป็นการเรียนรู้ที่มุ่งให้ผู้เรียนได้ลงมือท างานนั้นจริง ๆ ได้รับ
ประสบการณ์ตรงจากการปฏิบัติจริง โดยใช้สื่อสิ่งพิมพ์ หรือสื่อรูปธรรมที่สามารถน าผู้เรียนไปสู่การ 
ค้นพบหรือได้ข้อสรุป ในการใช้สื่อรูปธรรมถ้าผู้สอนสอนด้วยตนเองจะใช้การสาธิตประกอบค าถาม แต่
ถ้าให้ผู้เรียนเรียนด้วยตนเองจะใช้การทดลอง โดยผู้เรียนด าเนินการทดลองตามกิจกรรมที่ผู้สอน
ก าหนดให้ ผู้เรียนที่ปฏิบัติการทดลองมีโอกาสฝึกใช้ทักษะ/กระบวนการต่าง ๆ เช่น การสังเกต การ
คาดคะเน การประมาณค่า การใช้เครื่องมือ การบันทึกข้อมูล การอภิปราย การตั้งข้อความคาดการณ์
หรือข้อสมมุติฐาน การสรุป  
 กระบวนการด าเนินการทดลองหรือปฏิบัติกิจกรรมทางคณิตศาสตร์ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
พิสูจน์ ใช้เหตุผล อ้างข้อเท็จจริง ตลอดจนได้ฝึกทักษะในการแก้ปัญหาใหม่ ๆ การจัดการเรียนรู้แบบนี้
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีอิสระในการคิด และเลือกใช้ยุทธิวิธีที่เหมาะสมในการแก้ปัญหา ขณะที่ผู้เรียน
ท าการทดลอง ผู้สอนควรสังเกตแนวคิดของผู้เรียนว่าเป็นไปอย่างถูกต้องหรือไม่ ถ้าเห็นว่าผู้เรียนคิดไม่
ตรงแนวทางควรตั้งค าถามให้ผู้เรียนคิดใหม่ ถึงแม้จะต้องใช้เวลามากขึ้น เพราะผู้เรียนจะได้ประโยชน์
จากการเรียนรู้ด้วยตัวเองมากกว่าการเรียนรู้ที่ผู้สอนบอกหรือสรุปผลให้ 
 
 2) การเรียนรู้จากการใช้ค าถามประกอบการอธิบายและแสดงเหตุผล 
 การเรียนรู้ที่ผู้สอนใช้ค าถามประกอบการอธิบายและแสดงเหตุผลมีความจ าเป็นในการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ เพราะธรรมชาติของคณิตศาสตร์ต้องอาศัยค าอนิยาม บทนิยาม สัจพจน์ ทฤษฎีบทต่าง ๆ 
เป็นพ้ืนฐานในการเรียนรู้ บางเนื้อหาผู้สอนต้องสร้างพ้ืนฐานในเนื้อหานั้นก่อนด้วยการอธิบายและ
แสดงเหตุผลให้ข้อตกลงในรูปของบทนิยาม เพ่ือให้เกิดความเข้าใจเบื้องต้น แต่ในบางเนื้อหาผู้สอน
อาจใช้ค าถามก่อน ถ้านักเรียนไม่เข้าใจอาจอธิบายและแสดงเหตุผลเพิ่มเติม 
 
3) การเรียนรู้จากการศึกษาค้นคว้า 
 การเรียนรู้จากการศึกษาค้นคว้าเป็นการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าในเรื่อง
ที่สนใจจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ โดยอิสระ สามารถศึกษาได้จากสื่อสิ่งพิมพ์ และสื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ 
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หรือจากการท าโครงงานคณิตศาสตร์ โดยผู้สอนมีส่วนช่วยเหลือให้ค าปรึกษา แนะน า ให้ความสนใจ
งานที่ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้ามา ให้โอกาสผู้เรียนได้น าเสนอผลงานต่อผู้สอน ผู้เรียน ตลอดจนบุคคล
ทั่วไป 
 
4) การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
 การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ผู้สอนควรจัดสถานการณ์ที่เป็นปัญหาให้ผู้เรียนเกิดความ
สงสัย เมื่อผู้เรียนสังเกตจนพบปัญหานั้นแล้วผู้สอนควรส่งเสริมให้ผู้เรียนพยายามที่จะค้นหาสาเหตุ
ด้วยการตั้งค าถามต่อเนื่อง และรวบรวมข้อมูลมาอธิบาย การเรียนรู้ดังกล่าวเป็นการวิเคราะห์จาก
ปัญหามาหาสาเหตุ ใช้ค าถามสืบเสาะจนกระทั่งแก้ปัญหาหรือหาข้อสรุปได้ 

กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ประกอบด้วยขั้นสังเกต ขั้นอธิบาย ขั้นคาดการณ์ ขั้นทดลอง 
และขั้นน าไปใช้ ขั้นตอนเหล่านี้จะช่วยฝึกกระบวนการคิดทางคณิตศาสตร์ ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักอภิปราย
และท างานร่วมกันอย่างมีเหตุผล ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักสังเกตและวิเคราะห์ปัญหาโดยละเอียด 
 ในการจัดการเรียนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ผู้สอนควรเลือกใช้รูปแบบของการจัดการ
เรียนรู้ให้เหมาะสมกับเนื้อหาและเหมาะกับผู้เรียน การเรียนรู้เนื้อหาหนึ่ง ๆ อาจใช้รูปแบบของการ
เรียนรู้หลายรูปแบบผสมผสานกันได้ และผู้สอนจะต้องค านึงถึงการบูรณาการด้านความรู้ ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ และสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม โดยสอดแทรกในการเรียนรู้ทุกเนื้อหา
สาระให้ครบถ้วนเพื่อให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุป  
รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์มีด้วยกันหลายรูปแบบ ดังนี้ การเรียนรู้จากการ

ปฏิบัติจริง การใช้ค าถามประกอบการอภิปราย และแสดงเหตุผล การศึกษาค้นคว้า และการ
สืบเสาะหาความรู้ โดยผู้สอนควรเลือกใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับเนื้อหาและ
เหมาะสมกับผู้เรียน ต้องค านึงถึงการบูรณาการด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ สอดแทรก
คุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมในทุกเนื้อหาสาระเพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่
ก าหนดไว้ในหลักสูตร 
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ตอนที่ 2 ครูเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
 

เรื่องที่ 2.4 หลากหลายวิธีสอน 
 

กำรจัดกำรเรียนรู้แบบใช้ค ำถำม 
(Questioning Method) 

แนวคิด  
 เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่มุ่งพัฒนากระบวนการทางความคิดของผู้เรียน โดยผู้ สอนจะป้อน
ค าถามในลักษณะต่าง ๆ ที่เป็นค าถามที่ดี สามารถพัฒนาความคิดผู้เรียน ถามเพ่ือให้ผู้เรียนใช้
ความคิดเชิงเหตุผล วิเคราะห์ วิจารณ์ สังเคราะห์ หรือ การประเมินค่าเพ่ือจะตอบค าถามเหล่านั้น 
กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ค าถามมีข้ันตอนส าคัญดังต่อไปนี้ 

1. ขั้นวางแผนการใช้ค าถาม ผู้สอนควรจะมีการวางแผนไว้ล่วงหน้าว่าจะใช้ค าถามเพ่ือ 
วัตถุประสงค์ใด รูปแบบหรือประการใดท่ีจะสอดคล้องกับเนื้อหาสาระและวัตถุประสงค์ของบทเรียน 

2.  ขั้นเตรียมค าถาม ผู้สอนควรจะเตรียมค าถามที่จะใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดย 
การสร้างค าถามอย่างมีหลักเกณฑ ์

3. ขั้นการใช้ค าถาม ผู้สอนสามารถจะใช้ค าถามในทุกขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการ 
เรียนรู้และอาจจะสร้างค าถามใหม่ที่นอกเหนือจากค าถามที่เตรียมไว้ก็ได้ ทั้งนี้ต้องเหมาะสมกับเนื้อหา
สาระและสถานการณ์นั้น ๆ  

4. ขั้นสรุปและประเมินผล 
4.1 การสรุปบทเรียนผู้สอนอาจจะใช้ค าถามเพ่ือการสรุปบทเรียนก็ได้ 
4.2 การประเมินผล ผู้สอนและผู้ เรียนร่วมกันประเมินผลการเรียนรู้ โดยใช้วิธีการ

ประเมินผลตามสภาพจริง 
 

ประโยชน์ 
1. ผู้เรียนกับผู้สอนสื่อความหมายกันได้ดี 
2. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าร่วมกิจกรรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
3. สร้างแรงจูงใจและกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 
4. ช่วยเน้นและทบทวนประเด็นส าคัญของสาระการเรียนรู้ที่เรียน 
5. ช่วยในการประเมินผลการเรียนการสอน ให้เข้าใจความสนใจที่แท้จริงของผู้เรียน และ 

วินิจฉัยจุดแข็งจุดอ่อนของผู้เรียนได้ 
6. ช่วยสร้างลักษณะนิสัยการชอบคิดให้กับผู้เรียน ตลอดจนนิสัยใฝ่รู้ใฝ่เรียนตลอดชีวิต 
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วิธีสอนแบบโมเดลซิปปำ 
แนวคิด 
 การจัดการเรียนการสอนโดยใช้โมเดลซิปปา เป็นแนวคิดของทิศนา แขมมณี ที่กล่าวว่า ซิป
ปา (CIPPA) เป็นหลักการซึ่งสามารถน าไปเป็นหลักในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ให้แก่ผู้เรียน 
การจัดกระบวนการเรียนการสอนตามหลัก “CIPPA” สามารถใช้วิธีการและกระบวนการที่
หลากหลาย อาจจัดเป็นแบบแผนได้หลายรูปแบบ CIPPA MODEL เป็นวิธีหนึ่งในการจัดการเรียนการ
สอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เป็นรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ที่มุ่งเน้นให้นักเรียนศึกษา
ค้นคว้า รวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง การมีส่วนร่วมในการสร้างคามรู้ การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น และการ
แลกเปลี่ยนความรู้ การได้เคลื่อนไหวทางกาย การเรียนรู้กระบวนการต่าง ๆ และการน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ 
 การจัดการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL มาจากแนวคิดหลัก 5 แนวคิด ซึ่งเป็นแนวคิด
พ้ืนฐานในการจัดการศึกษา ได้แก่  

1. แนวคิดการสร้างสรรค์ความรู้ (Contructivism) 
2. แนวคิดเรื่องกระบวนการกลุ่มและการเรียนแบบร่วมมือ (Group Process and 

Cooperative Learning) 
3. แนวคิดเก่ียวกับความพร้อมในการเรียนรู้ (Learning Readiness) 
4. แนวคิดเก่ียวกับการเรียนรู้กระบวนการ (Process Learning) 
5. แนวคิดเก่ียวกับการถ่ายโอนการเรียนรู้ (Transfer of Learning) 

 

กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้  
 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ตามรูปแบบของ ทิศ
นาแขมมณี มีข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 กำรทบทวนควำมรู้เดิม  
 ขั้นนี้เป็นการดึงความรู้เดิมของผู้เรียนในเรื่องที่จะเรียน เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนมีความพร้อมในการ
เชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิมของตน ซึ่งผู้สอนอาจใช้วิธีการต่าง ๆ ได้อย่างหลากหลาย เช่น 
ผู้สอนอาจใช้การสนทนาซักถามให้ผู้เรียนเล่าประสบการณ์เดิม หรือให้ผู้เรียนแสดงโครงความรู้เดิม 
(Graphic Organizer) ของตน 
 ขั้นที่ 2 กำรแสวงหำควำมรู้ใหม่ 
 ขั้นนี้เป็นการแสวงหาข้อมูลความรู้ใหม่ของผู้เรียนจากแหล่งข้อมูล หรือแหล่งความรู้ต่าง ๆ 
ซึ่งผู้สอนอาจจัดเตรียมมาให้ผู้เรียนหรือให้ค าแนะน าเกี่ยวกับแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เพ่ือให้ผู้เรียนไป
แสวงหาก็ได้ในขั้นนี้ผู้สอนควรแนะน าแหล่งความรู้ต่าง ๆ ให้แก่ผู้เรียนตลอดทั้งจัดเตรียมเอกสารสื่อ
ต่าง ๆ 
 ขั้นที่ 3 กำรศึกษำท ำควำมเข้ำใจข้อมูล/ควำมรู้ใหม่ และเชื่อมโยงควำมรู้ใหม่กับควำมรู้
เดิม  
  ขั้นนี้เป็นขั้นที่ผู้เรียนศึกษาและท าความเข้าใจกับข้อมูล / ความรู้ที่หามาได้ ผู้เรียนสร้าง
ความหมายของข้อมูล / ประสบการณ์ใหม่ ๆ โดยใช้กระบวนต่าง ๆ ด้วยตนเอง เช่น ใช้กระบวนการ
คิด กระบวนการกลุ่มในการอภิปราย และสรุปความเข้าใจเกี่ยวกับข้อมูลนั้น ๆ ซึ่งจ าเป็นต้องอาศัย
การเชื่อมโยงกับความรู้เดิม ในขั้นนี้ ผู้สอนควรใช้กระบวนการต่าง ๆ ในการจัดกิจกรรม เช่น 
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กระบวนการคิด กระบวนการกลุ่ม กระบวนการแสวงหาความรู้ กระบวนการแก้ปัญหา กระบวนการ
สร้างลักษณะนิสัย กระบวนการทักษะทางสังคม ฯลฯ เพ่ือให้ผู้เรียนสร้างความรู้ขึ้นมาด้วยตนเอง 
 ขั้นที่ 4 กำรแลกเปลี่ยนควำมรู้ควำมเข้ำใจกับกลุ่ม 
 ขั้นนี้เป็นขั้นที่ผู้เรียนอาศัยกลุ่มเป็นเครื่องมือในการตรวจสอบความรวมทั้งขยายความรู้ความ
เข้าใจของตนให้กว้างขึ้น ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนได้แบ่งปันความรู้ความเข้าใจของตนเองแก่ผู้อ่ืน และ
ได้รับประโยชน์จากความรู้ ความเข้าใจของผู้อื่นไปพร้อม ๆ กัน 
 ขั้นที่ 5 กำรสรุปและจัดระเบียบควำมรู้ 
 ขั้นนี้เป็นขั้นของการสรุปความรู้ที่ได้รับทั้งหมด ทั้งความรู้เดิมและความรู้ใหม่ และจัดสิ่งที่
เรียนให้เป็นระบบระเบียบ เพ่ือให้ผู้เรียนจดจ าสิ่งที่เรียนรู้ได้ง่าย ผู้สอนควรให้ผู้เรียนสรุปประเด็น
ส าคัญประกอบด้วยมโนทัศน์หลัก และมโนทัศน์ย่อยของความรู้ทั้งหมด แล้วน ามาเรี ยบเรียงให้ได้
สาระส าคัญครบถ้วน ผู้สอนอาจให้ผู้เรียนจดเป็นโครงสร้างความรู้ จะช่วยให้จดจ าข้อมูลได้ง่าย 
 ขั้นที่ 6 กำรปฏิบัติและ / หรือกำรแสดงผลงำน 
 ขั้นนี้จะช่วยให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงผลงานการสร้างความรู้ของตนให้ผู้อื่นรับรู้ เป็นการช่วย
ให้ผู้เรียนได้ตอกย้ าหรือตรวจสอบความเข้าใจของตน และช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้ความคิดสร้างสรรค์ 
แต่หากต้องมีการปฏิบัติตามข้อมูลที่ได้ ขั้นนี้จะเป็นขั้นปฏิบัติ และมีการแสดงผลงานที่ได้ปฏิบัติด้วย 
ในขั้นนี้ผู้เรียนสามารถแสดงผลงานด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น การจัดนิทรรศการ การอภิปราย การแสดง
บทบาทสมมติ เรียงความ วาดภาพ ฯลฯ และอาจจัดให้มีการประเมินผลงานโดยมีเกณฑ์ที่เหมาะสม 
 ขั้นที่ 7 กำรประยุกต์ใช้ควำมรู้ 
 ขั้นนี้เป็นขั้นของการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนการน าความรู้ความเข้าใจของตนไปใช้ใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ที่หลากหลาย เพ่ิมความช านาญ ความเข้าใจ ความสามารถในการแก้ปัญหาและ
ความจ าในเรื่องนั้น ๆ เป็นการให้โอกาสผู้เรียนใช้ความรู้ให้เป็นประโยชน์ เป็นการส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค ์
 หลังจากประยุกต์ใช้ความรู้ อาจมีการน าเสนอผลงานจากการประยุกต์อีกครั้งก็ได้ หรืออาจไม่
มีการน าเสนอผลงานในขั้นที่ 6 แต่น าความมารวม แสดงในตอนท้ายหลังขั้นการประยุกต์ใช้ก็ได้ 
เช่นกัน  

ขั้นที่ 1-6 เป็นกระบวนการของการสร้างความรู้ (Construction of Knowledge)  
ขั้นที่ 7 เป็นขั้นตอนที่ช่วยให้ผู้เรียนน าความรู้ไปใช้ (Application) จึงท าให้รูปแบบนี้มี

คุณสมบัติครบตามหลัก CIPPA 
 

ประโยชน์  
1. ผู้เรียนรู้จักการแสวงหาข้อมูล ข้อเท็จจริงจากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เพ่ือน ามาใช้ในการ

เรียนรู้ 
2. ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการคิดที่หลากหลาย เป็นประสบการณ์ที่จะน าไปใช้ได้ในการด าเนิน

ชีวิต 
3. ผู้เรียนมีประสบการณ์ในการแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับสมาชิกภายในกลุ่ม 
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วิธีสอนแบบโครงงำน 
(Project Method) 

แนวคิด  
 เป็นวีการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า หรือปฏิบัติงานตามหัวข้อที่ผู้เรียนสนใจ 
ซึ่งผู้เรียนจะต้องฝึกกระบวนการท างานอย่างมีขั้นตอน มีการวางแผนในการท างานหรือการแก้ปัญหา
อย่างเป็นระบบ จนการด าเนินงานส าเร็จลุล่วงตามวัตถุประสงค์ ส่งผลให้ผู้เรียนมีทักษะการเรียนรู้
อย่างหลากหลาย อันเป็นประสบการณ์ตรงที่มีคุณค่า สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการด าเนินงานต่าง 
ๆ ได้วีการสอนโครงงานสามารถสอนต่อเนื่องกับวีสอนแบบบูรณาการได้ ทั้งในรูปแบบบูรณาการ
ภายในกลุ่มสาระการเรียนรู้ และบูรณาการระหว่างกลุ่มสาระการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนได้น าองค์
ความรู้และประสบการณ์ที่ได้มาบูรณาการเพ่ือท าโครงงาน 
 

กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
1. ขั้นก าหนดปัญหา หรือส ารวจความสนใจ ผู้สอนเสนอสถานการณ์หรือตัวอย่างที่เป็น 

ปัญหาและกระตุ้นให้ผู้เรียนหาวีการแก้ปัญหาหรือยั่วยุให้ผู้เรียนมีความต้องการใคร่เรียนใคร่รู้ ในเรื่อง
ใดเรื่องหนึ่ง 

2. ขั้นก าหนดจุดมุ่งหมายในการเรียน ผู้สอนแนะน าให้ผู้เรียนก าหนดจุดมุ่งหมายให้ 
ชัดเจนว่าเรียนเพ่ืออะไร จะท าโครงงานนั้นเพ่ือแก้ปัญหาอะไร ซึ่งท าให้ผู้เรียนก าหนดโครงงาน
แนวทางในการด าเนินงานได้ตรงตามจุดมุ่งหมาย 

3. ขั้นวางแผนและวิเคราะห์โครงงาน ให้ผู้เรียนวางแผนแก้ปัญหา ซึ่งเป็นโครงงานเดี่ยว 
หรือกลุ่มก็ได้ แล้วเสนอแผนการด าเนินงานให้ผู้สอนพิจารณา ให้ค าแนะน าช่วยเหลือและข้อเสนอแนะ
การวางแผนโครงงานของผู้เรียน ผู้เรียนเขียนโครงงานตามหัวข้อซึ่งมีหัวข้อส าคัญ (ชื่อโครงงาน 
หลักการและเหตุผลวัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมาย เจ้าของโครงการ ที่ปรึกษาโครงการ แหล่งความรู้ 
สถานที่ด าเนินการ ระยะเวลาด าเนินการ งบประมาณ วิธีด าเนินการ เครื่องมือที่ใช้ ผลที่คาดว่าจะ
ได้รับ) 

4. ขั้นลงมือปฏิบัติหรือแก้ปัญหา ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติหรือแก้ปัญหาตามแผนการที่ 
ก าหนดไว้โดยมีผู้สอนเป็นที่ปรึกษา คอยสังเกต ติดตาม แนะน าให้ผู้เรียนรู้จักสังเกต เก็บรวบรวม
ข้อมูล บันทึกผลด าเนินการด้วยความมานะอดทน มีการประชุมอภิปราย ปรึกษาหารือกันเป็นระยะ ๆ 
ผู้สอนจะเข้าไปเกี่ยวข้องเท่าที่จ าเป็น ผู้เรียนเป็นผู้ใช้ความคิด ความรู้ ในการวางแผนและตัดสินใจท า
ด้วยตนเอง 

5. ขั้นประเมินผลระหว่าปฏิบัติงาน ผู้สอนแนะน าให้ผู้เรียนรู้จักประเมินผลก่อน 
ด าเนินการระหว่างด าเนินการและหลังด าเนินการ คือรู้จักพิจารณาว่าก่อนที่จะด าเนินการมีสภาพเป็น
อย่างไร มีปัญหาอย่างไรระหว่างที่ด าเนินงานตามโครงงานนั้น ยังมีสิ่งใดที่ผิด พลาดหรือเป็น
ข้อบกพร่องอยู่ ต้อแก้ไขอะไรอีกบ้าง มีวิธีแก้ไขอย่างไร เมื่อด าเนินการไปแล้วผู้เรียนมีแนวคิดอย่างไร 
มีความพึงพอใจหรือไม่ ผลของการด าเนินการตามโครงงาน ผู้เรียนได้ความรู้อะไร ได้ประโยชน์
อย่างไร และสามารถน าความรู้นั้นไปพัฒนาปรับปรุงงานได้อย่างดียิ่งขึ้น หรือเอาความรู้นั้นไปใช้ใน
ชีวิตได้อย่างไร โดยผู้เรียนประเมินโครงงานของตนเองหรือเพ่ือนร่วมประเมิน จากนั้นผู้สอนจึง
ประเมินผลโครงงานตามแบบประเมิน ซึ่งผู้ปกครองอาจจะมีส่วนร่วมในการประเมินด้วยก็ได้ 
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6. ขั้นสรุป รายงานผล และเสนอผลงาน เมื่อผู้เรียนท างานตามแผนและเก็บข้อมูลแล้ว 
ต้องท าการวิเคราะห์ข้อมูล สรุปและเขียนรายงานเพ่ือน าเสนอผลงาน ซึ่งนอกเหนือจากรายงาน
เอกสารแล้ว อาจมีแผนภูมิ แผนภาพ กราฟ แบบจ าลอง หรือของจริงประกอบการน าเสนอ อาจจัดได้
หลายรูปแบบ เช่น จัดนิทรรศการ การแสดงละคร ฯลฯ 
 

ประโยชน์ 
1. เป็นการสอนที่มุ่งให้ผู้เรียนมีบทบาท มีส่วนร่วมในการจัดกระบวนการเรียนรู้ได้ปฏิบัติจริง

คิดเอง ท าเอง อย่างละเอียดรอบคอบ อย่างเป็นระบบ 
2. ผู้เรียนรู้จักวีแสวงหาข้อมูล สร้างองค์ความรู้และสรุปความรู้ได้ด้วยตนเอง 
3. ผู้เรียนมีทักษะในการแก้ปัญหา มีทักษะกระบวนการในการท างาน มีทักษะการเคลื่อนไหว

ทางกาย 
4. ผู้เรียนได้ฝึกกระบวนการกลุ่มสัมพันธ์ ท างานร่วมกันกับผู้อื่นได้ 
5. ฝึกความเป็นประชาธิปไตย คือการรับฟังความคิดเห็นซึ่งกันและกัน มีเหตุผล มีการ

ยอมรับในความรู้ ความสามารถซึ่งกันและกัน 
6. ผู้เรียนได้ฝึกลักษณะนิสัยที่ดีในการท างาน เช่น การจดบันทึกข้อมูล การเก็บข้อมูลอย่าง

เป็นระบบ ความรับผิดชอบ ความซื่อตรง ความเอาใจใส่ ความขยันหมั่นเพียรในการท างาน รู้จัก
ท างานอย่างเป็นระบบ ท างานอย่างมีแผน ใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ 

7. ผู้เรียนเกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และสามารถน าความรู้ ความคิด หรือแนวทางที่ได้ไป
ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิต หรือในสถานการณ์อ่ืน ๆ ได้ 

 
กำรจัดกำรเรียนรู้แบบใช้ปัญหำเป็นฐำน 

แนวคิด 
 เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่เริ่มต้นจากปัญหาที่เกิดขึ้นโดยสร้างความรู้จากกระบวนการ
ท างานกลุ่ม ตัวปัญหาจะเป็นจุดตั้งต้นของกระบวนการเรียนรู้ และเป็นตัวกระตุ้นการพัฒนาทักษะการ
แก้ปัญหาด้วยเหตุผล และการสืบค้นหาข้อมูลเพื่อเข้าใจกลไกของตัวปัญหา รวมทั้งวิธีการแก้ปัญหา 
 

กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

1. ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหาจัดสถานการณ์ต่าง ๆ กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ มองเห็น
ปัญหาก าหนดสิ่งที่เป็นปัญหาที่ผู้เรียนอยากรู้อยากเรียน และเกิดความสนใจที่จะค้นหาค าตอบ 

2. ท าความเข้าใจกับปัญหา ผู้เรียนจะต้องสามารถอธิบายสิ่งต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อกับปัญหาได้ 
3. ด าเนินการศึกษาค้นคว้า ก าหนดสิ่งที่ต้องการเรียนและด าเนินการศึกษาค้นคว้าอย่าง

หลากหลาย 
4. สังเคราะห์ความรู้ ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้ค้นคว้ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน อภิปรายผล

และสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มาว่ามีความเหมาะสมหรือไม่ 
5. สรุปและประเมินค่าของค าตอบ ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุปสรุปผลงานของกลุ่มตนเอง 

ประเมินผลงานว่าข้อมูลที่ได้ศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมเพียงใด โดยการตรวจสอบแนวคิดภายใน
กลุ่มของตนเองอย่างอิสระ ทุกกลุ่มร่วมกันสรุปองค์ความรู้ในภาพรวมของปัญหาอีกครั้ง 
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6. น าเสนอและประเมินผลงาน ผู้เรียนน าข้อมูลที่ได้มาจัดระบบองค์ความรู้และน าเสนอใน
รูปแบบผลงานที่หลากหลาย ผู้เรียนทุกคนและผู้เกี่ยวข้องกับปัญหา ร่วมกันประเมินผลงาน 
ประโยชน์ 
 มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนในด้านทักษะและกระบวนการเรียนรู้ และพัฒนาผู้เรียนให้สามารถ
เรียนรู้โดยการชี้น าตนเอง ซึ่งผู้เรียนจะได้ฝึกฝนการสร้างองค์ความรู้โดยผ่านกระบวนการคิดด้วยการ
แก้ปัญหาอย่างมีความหมายต่อผู้เรียน 
 

กำรจัดกำรเรียนรู้แบบค้นพบ 
(Discovery Method) 

แนวคิด  
 เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนค้นหาค าตอบ หรือความรู้ด้วยตนเอง โดยผู้สอนจะ
เป็นผู้สร้างสถานการณ์ในลักษณะที่ผู้เรียนจะเผชิญกับปัญหา ซึ่งในการแก้ปัญหานั้น ผู้เรียนจะใช้
กระบวนการที่ตรงกับธรรมชาติของวิชาหรือปัญหานั้น เช่นผู้เรียนจะศึกษาปัญหาทางชีววิทยา ก็จะใช้
วิธีเดียวกันกับนักชีววิทยาศึกษา หรือผุ้เรียนจะศึกษาปัญหาประวัติศาสตร์ ก็จะใช้วิธีการเช่นเดียวกับ
นักประวัติศาสตร์ศึกษา ดังนั้น จึงเป็นวิธีจัดการเรียนรู้ที่ เน้นกระบวนการ เหมาะส าหรับวิชา
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ แต่ก็สามารถใช้กับวิธีอ่ืน ๆ ได้ ในการแก้ปัญหานั้น ผู้เรียนจะต้องน าข้อมูล
ท าการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และสรุปเพื่อให้ได้ข้อค้นพบใหม่หรือเกิดความคิดรวบยอดในเรื่องนั้น 
 

กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบค้นพบเน้นให้ผู้เรียนค้นหาค าตอบหรือความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งผู้เรียนจะ
ใช้วิธีการหรือกระบวนการต่าง ๆ ที่เห็นว่ามีประสิทธิภาพและตรงกับธรรมชาติของวิชา หรือปัญหา 
ดังนั้นจึงมีผู้น าเสนอวิธีการการจัดการเรียนรู้ไวหลากหลาย เช่น การแนะให้ผู้เรียนพบหลักการทาง
คณิตศาสตร์ด้วยตนเองโดยวิธีอุปนัย การที่ผู้เรียนใช้กระบวนการแก้ปัญหาแล้วน าไปสู่การค้นพบ มี
การก าหนดปัญหา ตั้งสมมติฐานและรวบรวมข้อมูล ทดสอบสมมติฐานและสรุปข้อค้นพบ ซึ่งอาจใช้
วิธีการเก็บข้อมูลจากการทดลองด้วย การที่ผู้สอนจัดโปรแกรมไว้ให้ผู้เรียนใช้การคิดแบบอุปนัยและนิร
นัยในเรื่องต่างๆ ก็สามารถได้ข้อค้นพบด้วยตนเอง ผู้สอนจะเป็นผู้ให้ค าปรึกษา แนะน าหรือกระตุ้นให้
ผู้เรียนใช้วิธีหรือกระบวนการที่เหมาะสม 
 จากเหตุผลดังกล่าว ขั้นตอนการเรียนรู้จึงปรับเปลี่ยนไปตามวิธีหรือกรอบกระบวนการต่างๆที่
ใช้ แต่ในที่นี้จะเสนอผลการพบความรู้ ข้อสรุปใหม่ ด้วยการคิดแบบอุปนัยและนิรนัย การจัดการ
เรียนรู้แบบค้นพบมีขั้นตอนส าคัญดังต่อไปนี้ 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ผู้สอนกระตุ้นและเร้าความสนใจของผู้เรียนให้สนใจที่จะศึกษา
บทเรียน 

2. ขั้นเรียนรู้ ประกอบด้วย 
2.1 ผู้สอนใช้วิธีจัดการเรียนรู้ แบบอุปนัยในตอนแรก เพ่ือให้ผู้เรียนค้นพบข้อสรุป 
2.2 ผู้สอนใช้วิธีตัดการเรียนรู้ แบบนิรนัย เพ่ือให้ผู้เรียนน าข้อสรุปที่ได้ในข้อ 2 ไปใช้เพ่ือ

เรียนรู้หรือค้นพบข้อสรุปใหม่ในตอนที่สอง โดยอาศัยเทคนิคการซักถาม โต้ตอบ หรืออภิปรายเพ่ือเป็น
แนวทางในการค้นพบ 

2.3 ผู้เรียนสรุปข้อค้นพบหรือความคิดรวบยอดใหม่ 
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3. ขั้นน าไปใช้ ผู้สอนให้ผู้เรียนน าเสนอแนวทางการน าข้อค้นพบที่ได้ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
อาจใช้วิธีการให้ท าแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือประเมินผลว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จริง
หรือไม ่

 

ประโยชน์ 
1. ช่วยให้ผู้เรียนคิดอย่างมีเหตุผล 
2. ช่วยให้ผู้เรียนค้นพบสิ่งที่ค้นพบได้นานและเข้าใจอย่างแจ่มแจ้ง 
3. ผู้เรียนมีความมั่นใจ เพราะได้เรียนรู้สิ่งใหม่อย่างเข้าใจจริง 
4. ช่วยให้ผู้เรียนมีพัฒนาการทางด้านความคิด 
5. ปลูกฝังนิสัยรักการอ่าน ค้นคว้าเพ่ือหาค าตอบด้วยตนเอง 
6. ก่อให้เกิดแรงจูงใจ ความพึงพอใจในตนเองต่อการเรียนสูง 
7. ผู้เรียนรู้วิธีสร้างความรู้ด้วยตนเอง เช่น การหาข้อมูล การวิเคราะห์และสรุปข้อความรู้ 
8. เหมาะสมกับผู้เรียนที่ฉลาด มีความเชื่อมั่นในตนเองและมีแรงจูงใจสูง 

 
กำรจัดกำรเรียนรู้แบบนิรนัย 

(Deductive Method) 
แนวคิด 
 กระบวนการที่ผู้สอนจัดการเรียนรู้ให้ผู้ เรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกับกฎ ทฤษฎี หลักเกณฑ์ 
ข้อเท็จจริงหรือข้อสรุปตามวัตถุประสงค์ในบทเรียน จากนั้นจึงให้ตัวอย่างหลายๆตัวอย่าง หรืออาจให้
ผู้เรียนฝึกการน าทฤษฎี หลักการ หลักเกณฑ์ กฎหรือข้อสรุปไปใช้ในสถานการณ์ที่หลากหลาย หรือ
อาจเป็นหลักลักษณะให้ผู้เรียนหาหลักฐานเหตุผลมาพิสูจน์ยืนยันทฤษฎี กฎหรือข้อสรุปเหล่านั้น การ
จัดการเรียนรู้แบบนี้จะช่วยให้ผู้เรียนเป็นคนมีเหตุผล ไม่เชื่ออะไรง่ายๆ และมีความเข้าใจในกฎเกณฑ์ 
ทฤษฎี ข้อสรุปเหล่านั้นอย่างลึกซึ้ง การสอนแบบนี้อาจกล่าวได้ว่า เป็นการสอนจากทฤษฎีหรือกฎไปสู่
ตัวอย่างที่เป็นรายละเอียด 
 

กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 การสอนแบบนิรนัยมีข้ันตอนส าคัญดังต่อไปนี้ 

1. ขั้นก าหนดขอบเขตของปัญหา เป็นการน าเข้าสูบทเรียนโดยการเสนอปัญหาหรือระบุสิ่งที่
จะสอนในแง่ของปัญหา เพ่ือยั่วยุให้ผู้เรียนเกิดความสนใจที่จะหาค าตอบ ปัญหาที่จะน าเสนอควรจะ
เกี่ยวข้องกับสถานการณ์ของชีวิตและเหมาะสมกับวุฒิภาวะของผู้เรียน 

2. ขั้นแสดงและอธิบายทฤษฎี หลักการ เป็นการน าเอาทฤษฎี หลักการ กฎ ข้อสรุปที่
ต้องการสอนมาให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ทฤษฎี หลักการนั้น 

3. ขั้นใช้ทฤษฎี หลักการ เป็นขั้นที่ผู้เรียนจะเลือกทฤษฎี หลักการ กฎ ข้อสรุป ที่ได้จากการ
เรียนรู้มาใช้ในการแก้ปัญหาที่ก าหนดไว้ได้ 

4. ขั้นตรวจสอบและสรุป เป็นขั้นที่ผู้เรียนจะตรวจสอบและสรุปทฤษฎี หลักการ กฎ ข้อสรุป
หรือนิยามที่ใช้ว่าถูกต้อง สมเหตุสมผลหรือไม่ โดยอาจปรึกษาผู้สอน หรือค้นคว้าจากต าราต่างๆ หรือ
จากการทดลอง ข้อสรุปที่ได้พิสูจน์หรือตรวจสอบว่าเป็นจริง จึงจะเป็นความรู้ที่ถูกต้อง 

5. ขั้นฝึกปฏิบัติ เมื่อผู้เรียนเกิดความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ กฎ ข้อสรุป พอสมควรแล้ว 
ผู้สอนเสนอสถานการณ์ใหม่ให้ผู้เรียนฝึกน าความรู้มาประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่ๆ ที่หลากหลาย 
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ประโยชน์ 
1. เป็นวิธีการที่ช่วยในการถ่ายทอดเนื้อหาสาระได้ง่าย รวดเร็วและไม่ยุ่งยาก 
2. ใช้เวลาในการจัดการเรียนรู้ไม่มากนัก 
3. ฝึกให้ผู้เรียนรู้ได้น าเอาทฤษฎี หลักการ กฎ ข้อสรุปหรือนิยามไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ๆ 
4. ใช้ได้ผลดีในการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปศึกษาและคณิตศาสตร์ 
5. ฝึกให้ผู้เรียนมีเหตุผล ไม่เชื่ออะไรง่ายๆ โดยไม่มีการพิสูจน์ให้เห็นจริง 

 
กำรจัดกำรเรียนรู้แบบอุปนัย 

(Induction Method) 
แนวคิด 
 กระบวนการที่ผู้สอนจากรายละเอียดปลีกย่อย หรือจากส่วนย่อยไปหาส่วนใหญ่ หรือ
กฎเกณฑ์ หลักการ ข้อเท็จจริงหรือข้อสรุป โดยการน าเอาตัวอย่างข้อมูล เหตุการณ์ สถานการณ์หรือ
ปรากฏการณ์ ที่มีหลักการแฝงอยู่มาให้ผู้เรียนศึกษา สังเกต ทดลอง เปรียบเทียบหรือวิเคราะห์จน
สามารถสรุปหลักการหรือกฎเกณฑ์ได้ด้วยตนเอง 
กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบอุปนัยมีข้ันตอนส าคัญดังต่อไปนี้ 

1. ขั้นเตรียมการ เป็นการเตรียมตัวผู้เรียน ทบทวนความรู้เดิมหรือปูพ้ืนฐานความรู้ 
2. ขั้นเสนอตัวอย่าง เป็นขั้นที่ผู้สอนน าเสนอตัวอย่างข้อมูล  สถานการณ์  เหตุการณ์ 

ปรากฏการณ์  หรือแนวคิดให้ผู้ เรียนได้สังเกตลักษณะและคุณสมบัติของตัวอย่างเพ่ือพิจารณา
เปรียบเทียบสรุปเป็นหลักการ แนวคิด หรือกฎเกณฑ์ ซึ่งการน าเสนอตัวอย่างควรเสนอหลายๆ
ตัวอย่างให้มากพอที่ผู้เรียนสามารถสรุปเป็นหลักการหรือหลักเกณฑ์ต่างๆได้ 

3. ขั้นเปรียบเทียบ เป็นขั้นที่ผู้เรียนท าการสังเกต ค้นคว้า วิเคราะห์ รวบรวม เปรียบเทียบ
ความคล้ายคลึงกันขององค์ประกอบในตัวอย่าง แยกแยะข้อแตกต่าง มองเห็นความสัมพันธ์ใน
รายละเอียดที่เหมือนกันต่างกัน 

ในขั้นนี้หากตัวอย่างที่ให้แก่ผู้เรียนเป็นตัวอย่างที่ดี ครอบคลุมลักษณะหรือคุณสมบัติส าคัญๆ
ของหลักการ ทฤษฎีก็ย่อมจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถศึกษาและวิเคราะห์ได้ตรงตามวัตถุประสงค์ได้
อย่างรวดเร็ว แต่หากผู้เรียนไม่ประสบความส าเร็จ ผู้สอนอาจให้ข้อมูลเพ่ิมเติม หรือใช้วิธีกระตุ้นให้
ผู้เรียนได้คิดค้นต่อไป โดยการตั้งค าถามกระตุ้นแต่ไม่ควรให้ในลักษณะบอกค าตอบ เพราะวิธีสอนนี้มุ่ง
ให้ผู้เรียนได้คิด ท าความเข้าใจด้วยตนเอง ควรให้ผู้เรียนได้ร่วมกันคิดวิเคราะห์เป็นกลุ่มย่อย เพ่ือจะได้
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน โดยเน้นให้ผู้เรียนทุกคนมีส่วนร่วม ในการอภิปรายกลุ่มอย่าง
ทั่วถึง และผู้สอนไม่ควรรีบร้อนหรือเร่งเร้าผู้เรียนจนเกินไป 

4. ขั้นกฎเกณฑ์ เป็นการให้ผู้เรียนน าข้อสังเกตต่างๆ จากตัวอย่างมาสรุปเป็นหลักการ 
กฎเกณฑ์หรือนิยามด้วยตัวผู้เรียนเอง 

5. ขั้นน าไปใช้ ในขั้นนี้ผู้สอนจะเตรียมตัวอย่างข้อมูล สถานการณ์ เหตุการณ์ ปรากฏการณ์
หรือความคิดใหม่ๆ ที่หลากหลายมาให้ผู้เรียนใช้ในการฝึกความรู้ ข้อสรุปไปใช้ หรือ ผู้สอนอาจให้
โอกาสผู้เรียนช่วยกันยกตัวอย่างจากประสบการณ์ของผู้เรียนเองเปรียบเทียบก็ได้ เป็นการส่งเสริมให้
ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้รับไปใช้ในชีวิตประจ าวัน และจะท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจอย่างลึกซึ้งยิ่งขึ้น 
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รวมทั้งเป็นการทดสอบความเข้าใจของผู้เรียนว่าหลักการที่ได้รัยนั้น สามารถน าไปใช้แก้ปัญหาและท า
แบบฝึกหัดได้หรือไม่หรือเป็นการประเมินว่าผู้เรียนได้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้หรือไม่นั่นเอง] 

 

ประโยชน์ 
1. เป็นวิธีการที่ท าให้ผู้เรียนสามารถค้นพบความรู้ด้วยตนเอง ท าให้เกิดความเข้าใจและจดจ า

ได้นาน 
2. เป็นวิธีการที่ฝึกให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการสังเกต คิดวิเคราะห์ เปรียบเทียบ ตามหลัก

ตรรกศาสตร์และหลักวิทยาศาสตร์ สรุปด้วยตนเองอย่างมีเหตุผลอันจะเป็นเครื่องมือส าคัญของการ
เรียนรู้ ซึ่งใช้ได้ดีกับการวิชาวิทยาศาสตร์ 

3. เป็นวิธีการที่ผู้เรียนได้ทั้งเนื้อหาความรู้  และกระบวนการซึ่งผู้เรียนสามารถน าไปใช้
ประโยชน์ในการเรียนรู้เรื่องอ่ืนๆได้ 

 
กำรพัฒนำทักษะ/กระบวนกำรแก้ปัญหำ 

แนวคิด 
 การพัฒนาทักษะ/กระบวนการแก้ปัญหา โดยการจัดสถานการณ์ หรือปัญหา หรือเกมส์ที่
น่าสนใจ ท้าทายให้อยากคิดอาจเริ่มด้วยปัญหาที่ผู้เรียนสามารถใช้ความรู้ที่เรียนมาแล้วมาประยุกต์
ก่อน ต่อจากนั้นจึงเพิ่มสถานการณ์หรือปัญหาที่แตกต่างจากที่เคยพบมา 
 

กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 ในกระบวนการแก้ปัญหา มีด้วยกัน 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

1. ท าความเข้าใจปัญหาหรือวิเคราะห์ปัญหา 
2. วางแผนแก้ปัญหา 
3. ด าเนินการแก้ปัญหา 
4. ตรวจสอบหรือมองย้อนกลับ 

 

ประโยชน์ 
 เพ่ือให้ผู้เรียนมีความเข้าใจกระบวนการและพัฒนาทักษะ เน้นฝึกวิเคราะห์แนวคิดอย่าง
หลากหลาย 
 

กำรพัฒนำทักษะ/กระบวนกำรให้เหตุผล 
แนวคิด 
 เป็นการจัดสถานการณ์หรือปัญหาที่น่าสนใจให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ  ผู้สอนจะใช้ค าถาม
กระตุ้น ด้วยค าว่า ท าไม อย่างไร เพราะเหตุใด เป็นต้น พร้อมทั้งให้ข้อคิดเพ่ิมเติม เช่น “ถ้า......แล้ว 
ผู้เรียนคิดว่า จะเป็นอย่างไร” เหตุผลที่ไม่สมบูรณ์ต้องไม่ตัดสินว่าไม่ถูกต้อง แต่ใช้ค าพูดเสริมแรงให้
ก าลังใจ เช่น “ค าตอบที่นักเรียนให้มีบางส่วนถูกต้อง นักเรียนคนใดจะอธิบายหรือให้เหตุผลเพ่ิมเติม
ของเพ่ือนได้อีกบ้าง” เพ่ือให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้ร่วมกันมากขึ้น 
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กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 วิธีการจัดการเรียนรู้ มีดังนี้ 

1. ให้นักเรียนพบกับโจทย์ปัญหาที่น่าสนใจเป็นปัญหาที่ไม่ยากเกินที่นักเรียนจะคิดและให้
เหตุผลของค าตอบได ้

2. ผู้เรียนมีโอกาส มีอิสระในการแสดงความคิดเห็นในการใช้และให้เหคุผลของตนเอง 
3. ผู้สอนช่วยสรุปและชี้แจงให้ผู้เรียนเข้าใจว่าเหตุผลของผู้เรียนถูกต้องตามหลักเกณฑ์

หรือไม่ ขาดตกบกพร่องอย่างไร 
 

ประโยชน์ 
 การพัฒนาทักษะ/กระบวนการให้เหตุผล เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถคิดอย่างมีเหตุผลและ
รู้จักให้เหตุผลและร่วมกันหาค าตอบ  

 
กำรพัฒนำทักษะ/กระบวนกำรสื่อสำร กำรสื่อควำมหมำยทำงคณิตศำสตร์ และกำรน ำเสนอ 

แนวคิด 
 เป็นการฝึกทักษะให้ผู้เรียนรู้จักคิดวิเคราะห์ปัญหา สามารถเขียนปัญหาในรูปแบบของตาราง 
กราฟหรือข้อความ เพ่ือสื่อสารความสัมพันธ์ของจ านวนเหล่านั้น 
 

กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 การพัฒนาทักษะ/กระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอมี
แนวทางดังนี้ 

1. ก าหนดโจทย์ปัญหาที่น่าสนใจ และเหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน 
2. ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติและแสดงความคิดเห็นด้วยตนเอง โดยผู้สอนช่วยชี้แนะแนวทาง

ในการสื่อสาร สื่อความหมายและการน าเสนอ 
 

ประโยชน์ 
 การพัฒนาทักษะ/กระบวนการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ
เพ่ือให้นักเรียนเกิดทักษะ การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ 

 
กำรค้นหำรูปแบบ 

(Pattern Seeking) 
แนวคิด 
 เป็นการสังเกต และบันทึกปรากฏการณ์ตามธรรมชาติ หรือท าการส ารวจตรวจสอบ โดยที่ไม่
สามารถควบคุมตัวแปรได้ แล้วคิดหารูปแบบจากข้อมูลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การค้นหารูปแบบ
ประกอบด้วย 

1. การจ าแนกประเภทและการระบุชื่อ 
2. การส ารวจและค้นหา 
3. การพัฒนาระบบ 
4. การสร้างแบบจ าลองเพ่ือการส ารวจตรวจสอบ 
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ประโยชน์ 
 การค้นหารูปแบบ (Pattern Seeking) เพ่ือฝึกนักเรียนให้สามารถสร้างรูปแบบ และสร้าง
ความรู้ได ้
 

กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้กระบวนกำรสืบเสำะหำควำมรู้ 
(Inquiry Process) 

แนวคิด 
 เป็นกระบวนการที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้สืบค้น สืบเสาะ ส ารวจ ตรวจสอบ และค้นคว้าด้วย
วิธีการต่างๆ จนเกิดความเข้าใจและรับรู้ความรู้นั้นอย่างมีความหมาย 
 

กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ประกอบด้วย 

1. ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเข้าสู่บทเรียนโดยน าเรื่องที่สนใจ อาจมา
จากเหตุการณ์ที่ก าลังเกิดขึ้นอยู่ในช่วงเวลานั้น หรือเชื่อมโยงกับความรู้เดิมที่เรียนมาแล้ว เป็น
ตัวกระตุ้นให้นักเรียนสร้างค าถาม เป็นแนวทางท่ีใช้ในการส ารวจตรวจสอบอย่างหลากหลาย 

2. ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) เมื่อท าความเข้าใจในประเด็นหรือค าถามที่สนใจ มี
การก าหนดแนวทางการส ารวจตรวจสอบ ตั้งสมมติฐาน ก าหนดทางเลือกที่เป็นไปได้ ลงมือปฏิบัติเพ่ือ
เก็บรวบรวมข้อมูล ข้อสนเทศหรือปรากฏการณ์ต่างๆ วิธีการตรวจสอบอาจท าได้หลายวิธี เช่น ท าการ
ทดลอง ท ากิจกรรมภาคสนาม การศึกษาข้อมูลจากเอกสารต่างๆ 

3. ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) เมื่อได้ข้อมูลเพียงพอ จึงน าข้อมูลที่ ได้มา
วิเคราะห์ แปลผล สรุปผล น าเสนอผลที่ได้ในรูปแบบต่างๆ เช่น บรรยายสรุป สร้างแบบจ าลองหรือรูป
วาด 

4. ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการน าความรู้ที่สร้างขึ้นไปเชื่อมโยงกับความรู้เดิม
แนวคิดท่ีได้จะช่วยเชื่อมโยงกับเรื่องต่างๆ ท าให้เกิดความรู้กว้างขึ้น 

5. ขั้นประเมิน (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่างๆ ว่านักเรียน
มีความรู้อะไรบ้าง อย่างไรและมากน้อยเพียงใด จากนั้นจะน าไปสู่การน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในเรื่อง
อ่ืนๆ 

 
ประโยชน์ 
 กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ทั้งเนื้อหา หลักและหลักการ 
ทฤษฎี ตลอดจนการลงมือปฏิบัติเพื่อให้ได้ความรู้ 
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หลังจำกศึกษำเนื้อหำสำระเรื่องท่ี 2 แล้ว โปรดปฏิบัติใบงำนที่ 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุป  
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีหลากหลายวิธีสอนด้วยกนั ได้แก่ 1) การจัดการเรียนรู้แบบใช้
ค าถาม ผู้สอนจะป้อนค าถามในลักษณะต่าง ๆ ที่เปน็ค าถามที่ด ีเพื่อให้ผู้เรียนใช้ความคิดเชิงเหตุผล 
วิเคราะห์ วิจารณ์ สังเคราะห์ หรือ การประเมินค่า 2) วิธีสอนแบบโมเดลซปิปา มุ่งเน้นให้นักเรียนศึกษา
ค้นคว้า รวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง การมีส่วนร่วมในการสรา้งความรู้ 3) วิธีสอนแบบโครงงาน เป็นวิธีการ
จัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า หรือปฏิบัตงิานตามหัวข้อที่ผู้เรียนสนใจ 4) การจัดการเรียนรู้
แบบใชป้ัญหาเป็นฐาน เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่เร่ิมต้นจากปัญหาที่เกิดขึ้นโดยสร้างความรู้จาก
กระบวนการท างานกลุ่ม 5) การจัดการเรียนรู้แบบค้นพบ เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่เนน้ให้ผู้เรียนค้นหา
ค าตอบ หรือความรู้ด้วยตนเอง โดยผู้สอนจะเปน็ผู้สรา้งสถานการณ์ให้ผู้เรียนเผชิญกับปญัหา 6) การ
จัดการเรยีนรู้แบบนิรนัย เป็นการสอนจากทฤษฎีหรือกฎไปสูตัวอย่างที่เป็นรายละเอียด 7) การจัดการ
เรียนรู้แบบอุปนัย กระบวนการที่ผู้สอนจากรายละเอียดปลีกย่อย หรือจากส่วนย่อยไปหาส่วนใหญ่ 8) 
การพัฒนาทักษะ/กระบวนการแก้ปัญหา โดยการจัดสถานการณ์ หรือปัญหา หรือเกมส์ ท้าทายให้อยาก
คิด 9) การพัฒนาทักษะ/กระบวนการให้เหตุผล เป็นการจัดสถานการณ์หรือปัญหาให้ผู้เรียนไดล้งมือ
ปฏิบัติ โดยการใช้ค าถามกระตุน้ให้ผู้เรียนคิดหาเหตุผล 10)การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบ
เสาะหาความรู ้เป็นกระบวนการที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้สืบคน้ สืบเสาะ ส ารวจ ตรวจสอบ และค้นคว้า
ด้วยวิธีการต่างๆ ฯลฯ 
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ตอนที่ 3 เลือกสรรใชส้ือ่อย่างหลากหลาย 
 เรื่องท่ี 3.1 สื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 แนวคิด 
  1. แนวคิดในการใช้สื่อการเรียนรู้ตามประเภทของสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้

ลักษณะเฉพาะของสื่อเป็นเกณฑ์ ทีเ่ป็นเป็นเครื่องมือของการเรียนรู้  
 วัตถุประสงค์ 
  1. สามารถเลือกใช้สื่อการเรียนรู้ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้ 
  2. สามารถบอกแนวทางการใช้สื่อเทคโนโลยีประกอบการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได ้
 
ตอนที่ 3 เลือกสรรใชส้ือ่อย่างหลากหลาย 
 

เรื่องที่ 3.1 สื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร ์
 
  สื่อการเรียนรู้ หรือ สื่อการเรียนการสอน เป็นเป็นเครื่องมือของการเรียนรู้ ทั้งนี้เพราะสื่อ
เป็นตัวกลางให้ผู้สอนได้ถ่ายทอดความรู้ ทักษะ ประสบการณ์ ความคิดเห็น และ เจตคติ ไปสู่ผู้เรียน 
รวมทั้งการใช้เป็นแหล่งเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง การพัฒนาสื่อที่ท าให้ผู้เรียนสามารถ เรียนรู้
ด้วยตนเองเป็นสิ่งส าคัญ เนื่องจากในยุคปัจจุบันข้อมูล ข่าวสาร ความรู้ การใช้เทคโนโลยีและการสื่อสาร
ได้ท าให้ผู้คนจ าเป็นต้องพัฒนาตนเองให้สามารถรับรู้เรื่องราวใหม่ ๆ ด้วยตนเองและพัฒนาศักยภาพทาง
ความคิด ดังนั้นสื่อที่ดีจึงควรเป็นสิ่งที่ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนรู้จักการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองอีกด้วย 
 

แนวคิดในกำรใช้สื่อกำรเรียนรู้ 
1. ต้องมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียน สื่อที่น ามาใช้ต้องสามารถช่วย

ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียน 
2. ต้องเหมาะสมกับระดับชั้น และพ้ืนฐานความรู้ของนักเรียน 
3. ขนาดและวิธีการน าเสนอเรื่องราวของสื่อมีความเหมาะสมกับจ านวนนักเรียน ต้องค านึง

ว่าสื่อที่ใช้นั้นเป็นสื่อส าหรับให้นักเรียนศึกษาเป็นรายบุคคล เป็นกลุ่มย่อย เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มใหญ่ 
หรือใช้ประกอบการสอนของครูทั้งชั้นเรียน 

4. เน้นการให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ การมีส่วนร่วมครอบคลุมถึงการช่วยกระตุ้นให้
เกิดความคิด การตอบสนองด้วยการตอบค าถาม การอภิปรายร่วมกัน และการขยายฐานความคิด 

5. ครูต้องมีการเตรียมการก่อนการใช้สื่อ ฝึกการใช้สื่อเพ่ือให้มีความรู้ ความเข้าใจและ มี
ทักษะในการใช้สื่อนั้น ๆ 

6. การใช้สื่อต้องใช้ในจังหวะเวลาที่เหมาะสม ไม่จ าเป็นต้องใช้มากเกินไป เมื่อนักเรียนมี
ความเข้าใจบทเรียนแล้ว ก็สามารถน าสื่อออกไปจากกิจกรรมการเรียนการสอน 

7. ต้องมีการสรุปหลังจากการใช้สื่อ  
8. หลังการใช้สื่อแล้ว ต้องมีการประเมินและติดตามผล เพ่ือน าผลมาปรับปรุงสื่อ และการ

น าสื่อไปใช้ 
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ประเภทของสื่อกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
 ในการแบ่งประเภทของสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ลักษณะเฉพาะของสื่อเป็นเกณฑ์ 

จะสามารถแบ่งสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์เป็น สื่อวัสดุอุปกรณ์ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อวีดิทัศน์ สื่อสิ่งแวดล้อม 
สื่อประเภทเกม เพลง กิจกรรมการเล่น และสื่อเทคโนโลยี โดยจะกล่าวถึงลักษณะของสื่อแต่ละ
ประเภท ตัวอย่าง และข้อควรค านึงในการใช้ ดังต่อไปนี้  
 
 
 
 

1. สื่อวัสดุอุปกรณ์  
  สื่อวัสดุอุปกรณ์เป็นสิ่งจับต้องได้ ช่วยท าให้เข้าใจบทเรียนอย่างเป็นรูปธรรม โดยวัสดุ เป็นสิ่ง
ผุพังได้ สิ้นเปลืองได้ สื่อวัสดุอาจเป็น วัสดุที่หาได้ง่ายในท้องถิ่น เช่น ก้อนหิน เมล็ดพืช น ามาใช้เป็น
สื่อการเรียนรู้เกี่ยวกับจ านวนและการด าเนินการ วัสดุเหลือใช้ เช่น กล่องน้ าผลไม้  กระป๋องนม 
น ามาใช้เป็นสื่อการเรียนรู้เกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสามมิติ วัสดุที่ครูประดิษฐ์ขึ้นเอง เช่น แผนภาพ 
แผนภูมิ บัตรค า แถบประโยค นอกจากนี้ยังมีวัสดุที่มีหน่วยงานและบริษัทต่าง ๆ ผลิตขึ้นที่ครูสามารถ
น ามาใช้ได้ ในขณะที่อุปกรณ์ เป็นสิ่งที่ไม่ผุพังได้ง่ายเหมือนวัสดุ ครอบคลุมถึงเครื่องมือ เช่น วงเวียน 
ไม้บรรทัด เครื่องบันทึกเสียง เครื่องขยายเสียง และเครื่องฉาย โดยทั่วไปจะกล่าวถึงวัสดุและอุปกรณ์
ไปพร้อมๆ กัน และอาจเรียกสั้นๆ ว่า อุปกรณ์ ซึ่งรวมถึงอุปกรณ์ที่ครูผลิตขึ้นใช้เอง ซึ่งต้องมีความ
สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 ข้อควรควรค ำนึง ในกำรใช้สื่อวัสดุอุปกรณ์ 
  1) ควรใช้ให้เหมาะสมกับบทเรียน สื่อที่เหมาะสมกับบทเรียนหนึ่งอาจไม่เหมาะกับอีก
บทเรียนหนึ่งก็ได้ เช่น การใช้เม็ดกะดุมสีด ากับสีแดง มาประกอบการสอนเรื่อง การบวกจ านวน  
เต็มบวกกับจ านวนเต็มลบช่วยเสริมความเข้าใจได้ดี เช่น 5 + (- 8) แต่ถ้าน ามาใช้กับการคูณ 
เช่น จ านวนเต็มลบคูณกับจ านวนเต็มลบ เช่น (- 5)(-8) จะไม่เหมาะ  

2) ควรค านึงถึงเรื่องความปลอดภัย ไม่ใช้วัสดุอุปกรณ์ที่เป็นของแหลมคม ถ้าจ าเป็นต้องใช้
ต้องมีค าเตือน และใช้อย่างระมัดระวัง  

3)  ควรใช้วัสดุที่หาได้ง่ายในท้องถิ่น หรือวัสดุเหลือใช้ น ามาประดิษฐ์เป็นสื่อการเรียนรู้ เช่น 
การน าใบตองมาพับเป็นกรวยใส่ขนมกล้วยหรือขนมเทียน แล้วครูสร้างสถานการณ์ให้นักเรียนหา
ปริมาตรของขนมในกรวยนั้น การน าแกนของม้วนกระดาษช าระ มาแสดงการหาพ้ืนที่ผิวข้างของ
ทรงกระบอก เป็นต้น 
   4) ควรใช้สื่อการเรียนรู้เท่าที่จ าเป็น ใช้อย่างคุ้มค่า และประหยัด ในบทเรียนที่นักเรียน
สามารถเรียนรู้และท าความเข้าใจเนื้อหาได้โดยตรง ก็ไม่จ าเป็นต้องใช้สื่อ หรือเมื่อนักเรียนมีมโนทัศน์ 
และหลักการในเรื่องนั้น ๆ แล้ว ก็ไม่จ าเป็นต้องใช้สื่ออีก เช่น ในกิจกรรมการเรียน เรื่องการบวก
เศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน เมื่อนักเรียนสามารถสรุปหลักการได้แล้วว่า ให้น าตัวเศษมาบวกกัน  โดยใช้
ตัวส่วนตัวเดิม ก็ไม่จ าเป็นต้องใช้สื่อในการเสนอตัวอย่าง หรือท าแบบฝึกหัด เพราะสื่อเป็นตัวอย่างของ
กรณีเฉพาะ แต่หลักการสามารถน าไปใช้ได้กว้างขวางกว่า 
 
2. สื่อสิ่งพิมพ์ 
   สื่อสิ่งพิมพ์ ประกอบด้วยสิ่งพิมพ์ที่มีผู้จัดท าไว้แล้ว และสิ่งพิมพ์ที่ครูจัดท าเอง สิ่งพิมพ์ ที่มี
ผู้จัดท าไว้แล้ว เช่น หนังสือพิมพ์รายวัน นิตยสาร วารสาร และจุลสารต่าง ๆ สื่อสิ่งพิมพ์เหล่านี้ จะมี
บทความต่างๆ ที่เป็นความรู้ทั่วไปมีประโยชน์ทั้งด้านการศึกษาและการน ามาใช้เป็นสื่อการเรียนรู้
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คณิตศาสตร์ เช่น ข้อมูลการซื้อขายในชีวิตประจ าวัน การลดราคาสินค้า สถิติอุบัติเหตุในแต่ละช่วง
เทศกาล การคาดการณ์ และการส ารวจความคิดเห็นในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ข้อมูลในสิ่งพิมพ์เหล่านี้
สามารถน ามาใช้ช่วยในการสร้างกิจกรรมทางคณิตศาสตร์ได้ และน ามาใช้ประกอบการเรียน การสอน
เพ่ือเสริมเติมเต็มหรือขยายความรู้ที่อยู่ในหนังสือเรียนออกไปได้อีก ส าหรับสื่อสิ่ งพิมพ์ที่ ครูจัดท าเอง
เป็นสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทเอกสารประกอบการเรียนการสอนในรูป เอกสารแนะแนวทาง เอกสารฝึกหัด
หรือใบงาน บทเรียนกิจกรรม บทเรียนการ์ตูน บทเรียนโปรแกรม และเอกสารประกอบการเรียนการ
สอน ในการเลือกใช้สื่อแต่ประเภทควรเลือกใช้ให้เหมาะสมกับนักเรียน ในแต่ละช่วงชั้น โดยเฉพาะช่วง
ชั้นที่ 1 ถึง 2 ควรเน้นสื่อที่เป็นรูปธรรมให้มาก แต่ถ้าจะใช้สื่อสิ่งพิมพ์ควรเน้นการออกแบบสื่อ ที่
สวยงามสะดุดตา มีภาพประกอบ ใช้ภาษาอย่างถูกต้องและเหมาะสม ชัดเจน เข้าใจง่าย ไม่คลุมเครือ 
สื่อสิ่งพิมพ์ที่ส าคัญ ได้แก่ 
 1) เอกสำรแนะแนวทำง 
   เอกสารแนะแนวทางมักใช้น าเสนอเนื้อหาใหม่  โดยมีส่วนที่ให้นักเรียนเติมค าหรือ
ข้อความ ซึ่งนักเรียนสามารถพิจารณาลักษณะร่วมกันของสิ่งที่น าเสนอ สังเกต สร้างข้อความ
คาดการณ์ เพ่ือน าไปสู่ข้อสรุป ถ้านักเรียนไม่สามารถสรุปได้ ครูสามารถใช้การถามตอบจนกว่า
นักเรียนจะเข้าใจและสามารถสรุปได ้
  การเขียนเอกสารแนะแนวทางมิได้หมายความว่าน าสาระมาเว้นเพ่ือเติมค าหรือข้อความ
เท่านั้น ต้องถือหลักว่าเว้นแล้ว จะต้องให้นักเรียนสามารถสังเกตแบบรูปที่น าไปสู่ข้อสรุปได้ เรื่องท่ีควร
ตระหนักคือ มิใช่ว่าจะใช้เอกสารแนะแนวทางเพ่ือน าเสนอได้ทุกเนื้อหา  

 
 
2) บทเรียนกำร์ตูน  
 บทเรียนการ์ตูนมีลักษณะส าคัญคล้ายกับหนังสือการ์ตูน น าเสนอสาระทางคณิตศาสตร์โดย

ใช้ตัวการ์ตูนเป็นตัวด าเนินเรื่อง บทเรียนการ์ตูนอาจมีโครงสร้าง ส่วนประกอบ และจุดประสงค์การ
เรียนรู้ คล้ายกับบทเรียนส าเร็จรูป แต่บทเรียนการ์ตูนน่าสนใจกว่า เนื่องจากภาพการ์ตูนเป็น สิ่งเร้าได้ดี 
และอาจสามารถชี้น าความรู้ได้ดีกว่า สิ่งที่ควรค านึง คือ การใช้บทเรียนการ์ตูนควรน าไปใช้ ในการสอน
ซ่อมเสริม และ ทบทวน นอกห้องเรียน เพ่ือฝึกทักษะ/ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
  3) เอกสำรฝึกหัด  

  เอกสารฝึกหัดเป็นสื่อที่ช่วยให้ผู้เรียน ได้มีโอกาสทบทวนการเรียนรู้ในเนื้อหาสาระ โดยมี
จุดมุ่งหมายส าหรับฝึกการใช้ กฎ หลักการ หรือทฤษฎีบท เพ่ือเพ่ิมพูนความเข้าใจในสาระการเรียนรู้ 
ฝึกฝนให้เกิดความแม่นย า และสามารถใช้ในการประเมินผลการเรียนรู้ 
 4) บทเรียนโปรแกรมหรือบทเรียนส ำเร็จรูป  

  บทเรียนโปรแกรมหรือบทเรียนส าเร็จรูป เป็นสื่อสิ่งพิมพ์ที่เหมาะกับการให้นักเรียน
เรียนรู้ด้วยตนเอง อาจมีกรอบในการน าเสนอดังนี้ 
 กรอบการสอน ที่ประกอบด้วย ขั้นน า ขั้นสอน ขั้นสรุป ( สรุปมโนทัศน์) 
  กรอบฝึกหัด 
  กรอบทบทวน 
  กรอบทดสอบ 
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  5) เอกสำรประกอบกำรเรียนกำรสอน  
  เอกสารประกอบการเรียนการสอน ได้แก่ เอกสารที่ประกอบด้วยเนื้อหาสาระ ตัวอย่าง 

แบบฝึกหัด แบบทดสอบ เอกสารเฉพาะเรื่องที่ให้นักเรียนได้ศึกษาประกอบการท าแบบฝึกหัดตามราย
จุดประสงค์การเรียนรู้ เพ่ือเพ่ิมพูนความรู้ ความเข้าใจ และพัฒนาทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ ซึ่งควรมีรูปแบบที่น่าสนใจ และประหยัดเวลาในการเรียนรู้  

6)  บทเรียนแบบกิจกรรม  
  บทเรียนแบบกิจกรรมจัดท าขึ้นเพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมการเรียนรู้ใน

ลักษณะต่าง ๆ เช่น กิจกรรมสาธิต การทดลอง การศึกษาและส ารวจ เพ่ือน าไปสู่ข้อค้นพบ ข้อสรุป 
โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือให้นักเรียนเรียนรู้การสร้างข้อความคาดการณ์ การแก้ปัญหา การออกแบบและ
การทดลอง  
 ข้อควรค ำนึงในกำรใช้สื่อสิ่งพิมพ์  

1)  กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อสิ่งพิมพ์ สามารถใช้เป็นกิจกรรมในห้องเรียน ในการน าเสนอ
เนื้อหาใหม่ การสอนซ่อมเสริม การศึกษาด้วยตนเองนอกห้องเรียน  เพ่ือทบทวนและเพ่ิมพูน
ประสบการณ์  
  2)  การจัดกิจกรรมโดยใช้สื่อสิ่งพิมพ์ ครูไม่ควรให้นักเรียนศึกษาเองตามล าพังเท่านั้น ควรจัด
กิจกรรมประกอบ เช่น การร่วมกันอภิปรายตามประเด็นที่ก าหนดให้ การน าเสนอข้อค้นพบ การ
เสนอแนะ การขยายความรู้ และท่ีขาดไม่ได้ คือ การช่วยสรุปเพิ่มเติมจากครูผู้สอน  
3. สื่อสิ่งแวดล้อม 
 สิ่งแวดล้อมรอบตัวในที่นี้ครอบคลุมวัตถุสิ่งของที่มีอยู่ในธรรมชาติ และมีอยู่ในชีวิตจริง 
รวมทั้งสถานการณ์ต่าง ๆ ที่นักเรียนมีโอกาสได้เข้าไปเกี่ยวข้องพบเห็นการน าสิ่งแวดล้อมรอบตัว มา
เป็นสื่อการเรียนรู้ ช่วยให้นักเรียนเห็นความเชื่อมโยงของบทเรียนคณิตศาสตร์กับสิ่งที่มีอยู่ในชีวิตจริง 
ท าให้คณิตศาสตร์เป็นเรื่องใกล้ตัว ช่วยลดความเป็นนามธรรมของบทเรียนและเพ่ิมความเป็นรูปธรรม 
ท าให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีความหมายยิ่งขึ้น แนวทางในการน าสิ่งแวดล้อมรอบตัวมาเป็นสื่อการ
เรียนรู้ เช่น 
 1) ใช้น ำเข้ำสู่บทเรียน เพ่ือให้นักเรียนเกิดความตระหนักว่าเรื่องที่เรียนมีประโยชน์ 
สามารถน าไปใช้ได้ในชีวิตจริง เช่น ครูแสดงตัวอย่างการน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิชนิดต่าง ๆ จากสื่อ
ต่าง ๆ เช่น วารสาร หนังสือพิมพ์ ให้นักเรียนเห็นประโยชน์ของการน าเสนอข้อมูลที่มีอยู่จริง 
 2)  ใช้เสริมสร้ำงควำมเข้ำใจ สื่อจากสิ่งแวดล้อมรอบตัวที่เป็นรูปธรรม จับต้องได้ช่วยลด
เวลาในการท าความเข้าใจกับบทเรียน การเรียนรู้จากสิ่งที่เป็นรูปธรรมเป็นสิ่งจ าเป็นอย่างยิ่งส าหรับ
นักเรียน  
 3)  ใช้เสริมสร้ำงประสบกำรณ์ โดยน าความรู้จากบทเรียนไปใช้แก้ปัญหา หรือน าไปแก้
ข้อสงสัย อธิบายปรากฏการณ์ในชีวิตประจ าวัน เช่น 
  3.1 น าความรู้เรื่องความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม และความคล้ายไปใช้
แก้ปัญหาเกี่ยวกับระยะทางและความสูงของสิ่งต่าง ๆ  
  3.2  น าความรู้เกี่ยวกับสมบัติของรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน ไปอธิบายการท างานของ
ประตูยดืหน้าตึกแถว 
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   3.3 น าความรู้เรื่องร้อยละไปใช้คิดดอกเบี้ยเงินฝาก เงินกู้ การซื้อสินค้า หรือแก้ข้อ
สงสัย เช่น ร้านค้าประกาศว่าลดราคาเครื่องใช้ไฟฟ้าทุกชนิด 15% ตู้เย็นเครื่องหนึ่งตั้งราคาขายไว้ 
8,200 บาท ลดเหลือ 7,100 บาท ผู้ซื้อสงสัยว่า ร้านค้าลดราคา 15% จริงหรือไม ่
   3.4  น าความรู้เกี่ยวกับอัตราส่วนไปใช้ในการคิดค านวณเกี่ยวกับของผสม การคิด
ค่าจ้างแรงงาน การน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม 
 4)  ใช้เป็นแหล่งเรียนรู้คณิตศำสตร์อย่ำงหลำกหลำย ทั้งในและนอกห้องเรียน ในลักษณะ
บูรณาการ ซึ่งนักเรียนอาจส ารวจศึกษามาเองแล้วน าเสนอในรูปโครงงาน รายงานการศึกษา หรือครู
น าเสนอในรูปบทความให้นักเรียนศึกษาก็ได้ 
   ข้อควรค ำนึงในกำรใช้สื่อสิ่งแวดล้อม  
  การสังเกตสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่รอบตัว แล้วน ามาเชื่อมโยงกับคณิตศาสตร์ หรือน าคณิตศาสตร์
ไปอธิบายจะช่วยให้คณิตศาสตร์มีความหมายยิ่งขึ้น และในขณะเดี ยวกันสิ่งที่มีความเชื่อมโยงกับ
คณิตศาสตร์นั้นย่อมมีความหมาย มีคุณค่ามากยิ่งขึ้นในฐานะที่ เป็นแหล่งเรียนรู้ที่ส าคัญทาง
คณิตศาสตร์ ครูต้องเป็นผู้จุดประกายในแนวคิดของการเชื่อมโยง ให้นักเรียนช่วยกันหาตัวอย่างจาก
สิ่งแวดล้อม และครูช่วยเสริมเติมเต็ม ท าแนวคิดของนักเรียนให้ชัดเจนยิ่งขึ้น ซึ่งแม้บางครั้งจะต้อง
เสียเวลามาก แต่ถ้าครูรู้จักแบ่งเวลา และก าหนดภาระงานให้นักเรียนอย่างชัดเจนแล้ว ผลตอบแทนที่
ได้รับกลับมา ก็ถือว่าเป็นสิ่งที่คุ้มค่ามาก 
 

4. สื่อวิธกีำร 
 สื่อวิธีการ เป็นสื่อที่ใช้วิธีการเป็นหลักในการด าเนินกิจกรรม ซึ่งต้องเป็นวิธีการที่กระตุ้นให้
นักเรียนสนใจบทเรียนและมีส่วนร่วมในกิจกรรม สื่อวิธีการอาจอยู่ในรูปของเล่น เกม หรือเพลง  สื่อ
ดังกล่าวนี้ช่วยสร้างบรรยากาศในการเรียน ท าให้นักเรียนมีความสุขในการเรียน สามารถใช้เป็นสื่อใน
การสร้างเสริมทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ฝึกการคิดแก้ปัญหา แต่ทั้งนี้ในการน ามาใช้
ต้องค านึงถึงความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียนเป็นส าคัญ สื่อวิธีการที่ส าคัญ ได้แก่ 
 1)  ของเล่นเชิงคณิตศำสตร์ อาจมองได้ว่าเป็นสถานการณ์ปัญหาอย่างหนึ่งที่อยู่ในรูปของ
อุปกรณ ์ซึ่งผู้เล่นต้องแสดงวิธีการแก้ปัญหา เช่น วงล้อมหัศจรรย์ 
 2) เกม อาจอยู่ในรูปกิจกรรมการเล่นเพ่ือความสนุกสนาน หรือเป็นเกมการแข่งขันที่มีกติกา 
และก าหนดให้มีผู้ชนะ ผู้แพ้ ก็ได้ การใช้เกมสามารถน ามาใช้ได้ในขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ขั้นฝึกทักษะ
และข้ันสรุป  
 3)  เพลง การสรุปแนวคิดที่ส าคัญอาจท าให้อยู่ในรูปเพลง ซึ่งสามารถน ามาใช้ในขั้นสรุป 
หรือใช้ในการน าเข้าสู่บทเรียนโดยการทบทวนเนื้อหาเดิม เพ่ือน าเข้าสู่เนื้อหาใหม่ นอกจากนี้ยัง
สามารถใช้เพลงเป็นสื่อในการฝึกทักษะก็ได้ข้อควรค านึงในการใช้สื่อวิธีการ 

1. ต้องใช้ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
2. เน้นการให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
3. แสดงการเชื่อมโยงเนื้อหาสาระในสื่อกับบทเรียนให้ชัดเจน 

 
5. สื่อวีดิทัศน์ 
  สื่อวีดิทัศน์ ในปัจจุบันมักบรรจุลงไว้ในแผ่นข้อมูล ในรูป VCD หรือ DVD มีจุดเด่น คือ ช่วย
ให้ได้ฟังเสียงพร้อมกับการได้เห็นภาพเคลื่อนไหว เห็นการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ อย่างเป็นล าดับต่อเนื่อง 
ในการน าเสนอทางคณิตศาสตร์ที่ต้องการให้เห็นกระบวนการและวิธีการอย่างเป็นขั้นตอน สามารถ
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น าเสนอโดยใช้สื่อวีดิทัศน์ นอกจากนี้ข้อมูลที่เป็นพฤติกรรม และความคิด เช่น พฤติกรรมการเรียน วิธี
คิดแก้ปัญหา ข้อมูลที่เป็นความคิดเห็น และบทสัมภาษณ์ สามารถน าเสนอได้ดีโดยใช้สื่อวีดิทัศน์ การ
น าเสนอแนวคิด วิธีการของครูในบางเรื่องที่จ าเป็นต้องมีการเตรียมการล่วงหน้า ถ้าน าเสนอโดยตรง
กับนักเรียนอาจไม่สะดวก จ าเป็นต้องมีการเตรียมสื่อไว้ก่อนล่วงหน้า ครูก็อาจถ่ายท าไว้เองด้วยกล้อง
ถ่ายภาพเคลื่อนไหวขนาดเล็กที่มีอยู่ในกล้องถ่ายรูป หรือโทรศัพท์แบบพกพา ในลักษณะของวีดิโอ
คลิป วิธีการเช่นนี้นักเรียนสามารถเป็นผู้ถ่ายท าการแสดงแนวคิดของตนเองเพ่ือน าเสนอต่อครูหรือ
น าเสนอกับเพื่อน ๆ นักเรียนก็ได้ 

แนวทำงกำรใช้สื่อวีดิทัศน์ในกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน  
1)  การน าเสนอเนื้อหาที่สอดคล้องกับบทเรียน ซึ่งนักเรียนสามารถเรียนรู้จากสื่อวีดิทัศน์ได้

โดยตรง หลังจากนั้นก าหนดประเด็นให้นักเรียนอภิปราย หรือตอบค าถามตามที่ก าหนดในใบกิจกรรม 
2)  การน าเสนอเนื้อหาในลักษณะการเสริมบทเรียน หรือขยายเนื้อหาโดยอาศัยฐานความรู้

จากบทเรียน แสดงให้เห็นการประยุกต์ความรู้  และการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งต้องมี
กิจกรรมต่อเนื่องให้นักเรียนได้ปฏิบัติ 

3)  การน าเสนอแนวคิดสั้นๆ สอดแทรกเพ่ิมเติมในกิจกรรมการเรียนการสอนตามปกติ 
เพ่ือให้บทเรียนมีความสมบูรณ์ยิ่งข้ึน  

 

ข้อควรค ำนึงในกำรใช้สื่อวีดิทัศน์ 
1)  ในชั้นเรียนไม่ควรใช้สื่อวีดิทัศน์แทนครูแบบเบ็ดเสร็จ เมื่อให้นักเรียนดูสื่อแล้วควรมี

กิจกรรมประกอบ เช่น การอภิปราย การตอบค าถาม การท ากิจกรรมประกอบ โดยมีครูคอยแนะน า
ให้ความช่วยเหลืออย่างใกล้ชิด และช่วยสรุป 

2)  การให้นักเรียนดูวีดิทัศน์แต่ละครั้ง ไม่ควรใช้เวลานาน อย่างมากไม่ควรเกิน 15 – 20 
นาที ถ้าเป็นเนื้อหาที่ยาว อาจแบ่งเป็นช่วง และจัดกิจกรรมสอดแทรก 

3)   สื่อวีดิทัศน์สามารถน าเสนอผ่านจอภาพของคอมพิวเตอร์ ซึ่งมีความสะดวกในการหยุด
ชั่วขณะและดูต่อ ครูอาจจัดกิจกรรมโดยแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มเพ่ือตอบสนองความสนใจและ
ความสามารถในการเรียนรู้ ให้แต่ละกลุ่มดูและท ากิจกรรมด้วยกัน โดยครูสามารถให้ค าแนะน าและให้
ความช่วยเหลือแยกเป็นรายกลุ่ม แทนการท ากิจกรรมพร้อมกันทั้งชั้นเรียน 
 
6. สื่อเทคโนโลย ี
  ปัจจุบัน เทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
ทั้งในประเทศและต่างประเทศ โดยในต่างประเทศหลายๆ ประเทศก าหนดให้มีการใช้เทคโนโลยีไว้ใน
หลักสูตรคณิตศาสตร์ ซึ่งส่งผลในทางบวก ช่วยให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อวิชา
คณิตศาสตร์สูงขึ้น ครูสามารถใช้เทคโนโลยีช่วยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ทั้ง
เป็นผู้น ามาใช้เอง เป็นผู้อ านวยความสะดวกในการจัดสภาพการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีที่เอ้ือ
ต่อการเรียนรู้ของนักเรียน และสามารถแนะน าให้นักเรียนได้ใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้  
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  แนวกำรใช้สื่อเทคโนโลยีประกอบกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
  1) กำรใช้สื่อเทคโนโลยีในกำรสร้ำงควำมคิดรวบยอด  
   ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้นักเรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์ทาง
คณิตศาสตร์ นั้นครูสามารถจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้นักเรียนใช้สื่อเทคโนโลยีในการเรียน
คณิตศาสตร์ เพ่ือให้นักเรียนสามารถสรุปความเข้าใจที่ได้ออกมาเป็นข้อความคาดการณ์  ก่อนที่จะ
กล่าวถึงบทนิยาม หรือทฤษฎีบท เช่น ให้นักเรียนได้ส ารวจลักษณะของกราฟของสมการเชิงเส้นสอง
ตัวแปร y = ax + b เมื่อ a  0 โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) แสดง
กราฟ เมื่อ a, b มีค่าต่าง ๆ 
  2) กำรใช้สื่อเทคโนโลยีในกำรฝึกทักษะ  
   แม้ว่าสื่อเทคโนโลยีจะมีส่วนส าคัญในการเสริมสร้างความเข้าใจในเนื้อหาที่ซับซ้อน ช่วย
ให้การสรุปมโนทัศน์ของนักเรียนท าได้ง่ายขึ้น แต่การฝึกทักษะและการคิดค านวณหลังจากที่มีความ
เข้าใจในมโนทัศน์แล้ว ก็ยังคงมีความส าคัญอยู่ สื่อเทคโนโลยีจึงเข้ามามีบทบาทที่ช่วยเป็นตัวเสริมแรง
ให้นักเรียนทราบค าตอบได้ทันที และสามารถแสดงค าตอบที่เป็นนามธรรมและรูปธรรม การให้
นักเรียนได้ฝึกทักษะอย่างมีความหมายเป็นสิ่งที่ควรค านึงถึงการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับโลกจริง
พร้อมปรากฏภาพ เป็นข้อจ ากัดที่ครูไม่สามารถท าเองได้โดยสะดวก สามารถน าสื่อเทคโนโลยีมาช่วย
ได ้ในลักษณะบทเรียนออนไลน์ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รวมถึงเว็บไซต์ต่าง ๆ  
  3) กำรใช้สื่อเทคโนโลยีในกำรฝึกแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์  
   เป้าหมายในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่ส าคัญประการหนึ่งคือการเน้น  ให้
นักเรียนเห็นว่าคณิตศาสตร์เป็นสิ่งที่อยู่ในธรรมชาติ ครูจึงควรกระตุ้นให้นักเรียนเห็นว่า จะสามารถใช้
คณิตศาสตร์ไปอธิบายสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่รอบตัวได้อย่างไร และควรใช้เวลาในการน าคณิตศาสตร์ไป
สัมพันธ์กับสภาพจริงในชีวิตประจ าวัน โดยเน้นการทดลอง การแก้ปัญหาเพ่ือเชื่อมโยงกับมโนทัศน์ให้
มากขึ้น การให้นักเรียนเรียนรู้จากสถานการณ์ที่สอดคล้องกับชีวิตจริง และใช้ความรู้ในบริบทที่
หลากหลาย พยายามใช้ข้อมูลจริงหรือโจทย์ปัญหาจากเรื่องจริงที่มีความสอดคล้องกับบทเรียน แต่
ข้อมูลจริงในเชิงปริมาณอาจยากในการคิดค านวณโดยไม่ใช้เครื่องมือช่วย ครูอาจแนะน าให้นักเรียนน า
เครื่องคิดเลขเข้ามาใช้ได้ การใช้ข้อมูลจริงท าให้ การเรียนคณิตศาสตร์เป็นเรื่องไม่ไกลตัว ช่วยให้
บทเรียนน่าสนใจ นอกจากนี้ครูอาจให้นักเรียนท าโครงงานคณิตศาสตร์ที่ต้องอาศัยการคิดที่
สลับซับซ้อนมากขึ้น สื่อเทคโนโลยีจึงเข้ามามีบทบาทในการคิดค านวณที่ซับซ้อน  และการจ าลอง
สถานการณ์จริง โดยใช้ศักยภาพของสื่อเทคโนโลยีบางประเภท เช่น  เครื่องค านวณเชิงกราฟ 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ที่สามารถใช้ในการค านวณที่ซับซ้อน ท าให้เหมาะที่จะน ามาใช้ในการแก้โจทย์
ปัญหาในรูปแบบต่าง ๆ รวมทั้งโจทย์ปัญหาที่อาศัยข้อมูลจากสถานการณ์จริง  
 
 ข้อควรค ำนึงในกำรใช้สื่อเทคโนโลยี  
  1) ความถูกต้องของเนื้อหาสาระและกระบวนการในการน าเสนอเป็นสิ่ งที่ครูควรพิจารณา
เป็นล าดับแรก ครูควรได้พิจารณาสื่อเทคโนโลยีที่น ามาใช้ เช่น ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหาจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สื่อดิจิทัล จากเว็บไซต์ต่าง ๆ เนื่องจากสื่อเหล่านี้หลายชิ้นมักไม่ได้สร้าง
โดยนักคณิตศาสตร์หรือครูคณิตศาสตร์ แต่สามารถเร้าความสนใจให้กับนักเรียนทุกระดับชั้นได้เป็น
อย่างดี ครูจึงควรมีการเตรียมตัว ศึกษาสื่อที่จะน ามาใช้กับนักเรียนล่วงหน้า  
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  2) การใช้ข้อมูลจากเว็บไซต์เป็นสื่อประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ครูควรก าหนดภาระ
งานให้นักเรียนท าหลังการศึกษาเรียนรู้ข้อมูลจากเว็บไซต์เพ่ือให้การเรียนรู้โดยใช้ข้อมูลจากอินเตอร์
เนท ของนักเรียนเกิดประโยชน์และเป็นไปเพ่ือการศึกษาเรียนรู้อย่างแท้จริง ในการก าหนดภาระงาน
ควรค านึงถึงมาตรฐานทางด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จะให้นักเรียนได้  
ฝึกฝนและพัฒนาด้วย ตัวอย่างการก าหนดภาระงาน อาจให้นักเรียนท าดังนี้ 
   2.1 ให้นักเรียนเขียนข้อมูลสะท้อนกลับเกี่ยวกับความรู้คณิตศาสตร์ที่มีอยู่ในเว็บไซต์  
และน าเสนอต่อชั้นเรียน  
   2.2 เมื่อนักเรียนศึกษาจากบทเรียนออนไลน์จากเว็บไซต์ แล้วตอบค าถามหรือท า
แบบฝึกหัดจากเอกสารฝึกหัดที่ครูให้ แก้ปัญหาจากสถานการณ์ปัญหาที่ครูก าหนด  
   2.3 เมื่อนักเรียนศึกษาเกมคณิตศาสตร์จากเว็บไซต์ (หรือเรื่องอ่ืนๆ) แล้วให้นักเรียน
คัดเลือกเกมที่ สนใจ มาเล่า และสาธิตวิธีการเล่น พร้อมบอกความรู้ทางคณิ ตศาสตร์ที่ ใช้ 
   2.4 ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเพื่อน ามาใช้ในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ 
  3) การใช้สื่อเทคโนโลยีในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ควรเน้นให้ 
นักเรียนมีพัฒนาการด้านกระบวนการคิดและการท าความเข้าใจเนื้อหาวิชาอย่างแท้จริง  มิใช่ให้ 
นักเรียนเรียนรู้เพียงการใช้โปรแกรมจากเครื่องคอมพิวเตอร์หรือใช้เครื่องค านวณเชิงกราฟให้เป็น  
เท่านั้น การเรียนรู้และใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีที่ก้าวหน้า จะมีส่วนส าคัญที่จะช่วยให้การท าความ
เข้าใจเนื้อหาและการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เป็นไปอย่างสนุกสนานมากขึ้นอย่างเห็นได้ชัด  ทั้งนี้
หากครูผู้สอนตระหนักถึงข้อดีและข้อเสีย และมีความรับผิดชอบต่อการสอน ก็จะรู้จักท าให้เทคโนโลยี
เป็นเครื่องมือที่ดีในการเรียนการสอน ในขณะเดียวกันก็ไม่ท าลายจุดประสงค์ที่แท้จริงของการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ของนักเรียน ในทางกลับกันเมื่อนักเรียนรู้สึกประทับใจในเทคโนโลยีชั้นสูง ก็จะท าให้เกิด
แรงจูงใจในการเรียนรู้ที่สูงขึ้น ย่อมท าความเข้าใจในเนื้อหาได้ง่ายขึ้น 

ในปัจจุบันแม้ว่าเทคโนโลยีมีความเจริญก้าวหน้า และสามารถน ามาใช้ประโยชน์ในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ แต่กต็้องอาศัยความพร้อมของปัจจัยต่างๆ เช่น อุปกรณ์ เครื่องมือ 
สภาพแวดล้อมต่าง ๆ ตลอดจนความรู้ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีของครู ครูพึงระลึกอยู่เสมอ
ว่าสื่อพ้ืนฐานประเภทวัสดุอุปกรณ์ทั้งที่มีผู้อ่ืนท าไว้และสื่อที่ครูสร้างขึ้นเองยังมีความส าคัญอยู่  สิ่งที่
ควรค านึงอย่างยิ่งในการใช้สื่อคือ สื่อนั้นต้องส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียน และสามารถ
ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ของบทเรียน 
   สุดท้ายที่ควรทราบ คือ ไม่ว่าสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์จะดีและมีประสิทธิภาพสูง
เพียงใดก็ตาม แต่ก็ไม่สามารถทดแทนครูได้อย่างสมบูรณ์ เพราะไม่มีทางที่สื่อการเรียนรู้เหล่านั้น จะมี
ชีวิตจิตใจ สามารถให้ความเมตตา เอาใจใส่ ติดตามดูแลนักเรียน ให้ประสบความส าเร็จใน 
การเรียนได้เหมือนที่ครูส่วนใหญ่ก าลังท ากันอยู่ในปัจจุบันนั่นเอง 
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หลังจำกศึกษำเนื้อหำสำระเรื่องท่ี 3 แล้ว โปรดปฏิบัติใบงำนที่ 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุป  
 สื่อการเรียนรู้ หรือ สื่อการเรียนการสอน สื่อเป็นตัวกลางให้ผู้สอนได้ถ่ายทอดความรู้ 
ทักษะ ประสบการณ์ ความคิดเห็น และ เจตคติ ไปสู่ผู้เรียน สื่อที่ดีจึงควรเป็นสิ่งที่ช่วยกระตุ้นให้
ผู้เรียนรู้จักการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองอีกด้วย ในการแบ่งประเภทของสื่อการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ โดยใช้ลักษณะเฉพาะของสื่อเป็นเกณฑ์ จะสามารถแบ่งสื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์
เป็น สื่อวัสดุอุปกรณ์ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อวีดิทัศน์ สื่อสิ่งแวดล้อม สื่อประเภทเกม เพลง กิจกรรมการ
เล่น และสื่อเทคโนโลยี 
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ตอนที่ 4 การวัดผลและประเมินผลคณิตศาสตร์ 
 เรื่องท่ี 4.1 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ในชั้นเรียน ตามหลักสูตรแกนกลา ง

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
 เรื่องท่ี 4.2 กระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร 
 แนวคิด 

   1. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ตามระดับของการด าเนินงาน 4 ระดับ 1) การวัดและประเมิน
ระดับชั้นเรียน 2) การวัดและประเมินระดับสถานศึกษา 3) การวัดและประเมิน
ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา และ 4) การวัดและประเมินระดับชาติ 

  2. กระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ที่ผู้สอนควรปฏิบัติ  ซึ่งผลการเรียนรู้มี
ทีม่าจากองค์ประกอบ 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย 

 วัตถุประสงค์ 
   1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ความหมายของการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ในชั้นเรียน 

  2. สามารถบอกหลักการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ ขั้นตอนการวัดผลประเมินผล
คณิตศาสตร์ วิธีการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ และเครื่องมือที่ใช้ในการวัดผล
ประเมินผลคณิตศาสตร์ได ้

  3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ ขั้นตอนการ
วัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ วิธีการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ และเครื่องมือที่
ใช้ในการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์  

  4. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการให้คะแนนโดยใช้เกณฑ์แบบรูบริค 
  5. ได้แนวทางในการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
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ตอนที่ 4 การวัดผลและประเมินผลคณิตศาสตร์ 
 

เรื่องที่ 4.1 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ในช้ันเรียน ตามหลักสตูร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
  
1. ควำมหมำยและควำมส ำคัญของกำรวัดและประเมินผลกำรเรียนรู้ในชั้นเรียน 
  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 
2551 ก าหนดระดับของการด าเนินงานไว้เป็น 4 ระดับ คือ การวัดและประเมินระดับชั้นเรียน การวัด
และประเมินระดับสถานศึกษา การวัดและประเมินระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา การวัดและประเมิน
ระดับชาติ ระดับที่มีความเกี่ยวข้องกับผู้สอนมากที่สุดและเป็นหัวใจของการวัดและประเมินผลการ
เรียนรู้ผู้เรียน คือ การวัดและประเมินผลระดับชั้นเรียน ค าศัพท์ที่ใช้ในการวัดและประเมินผลการ
เรียนรู้ในชั้นเรียนมีความหมายแตกต่างกัน แต่บางคนน ามาใช้ในความหมายเดียวกัน ดังนั้น เพ่ือให้
เกิดความเข้าใจที่ตรงกันจึงให้นิยามค าศัพท์ต่าง ๆ ไว้ดังนี้ 

กำรวัด (Measurement) หมายถึง การก าหนดตัวเลขให้กับวัตถุ  สิ่งของ เหตุการณ์ 
ปรากฏการณ์ หรือพฤติกรรมต่าง ๆ ของผู้เรียน การจะได้มาซึ่งตัวเลขนั้น อาจต้องใช้เครื่องมือวัด 
เพ่ือให้ได้ตัวเลขที่สามารถแทนคุณลักษณะต่าง ๆ ที่ต้องการวัดเช่น ไม้บรรทัดวัดความกว้างของ
หนังสือได้ ๓.๕ นิ้ว ใช้เครื่องชั่งวัดน้ าหนักของเนื้อหมูได้ ๐.๕ กิโลกรัม ใช้แบบทดสอบวัดความรอบรู้
ในวิชาภาษาไทยของเด็กชายแดงได้ 42 คะแนน เป็นต้น 

 กำรประเมิน (Assessment) หมายถึง กระบวนการเก็บข้อมูล ตีความ บันทึก และใช้
ข้อมูลเกี่ยวกับค าตอบของผู้เรียนที่ท าในภาระงาน/ชิ้นงาน ว่าผู้เรียนรู้อะไร สามารถท าอะไรได้ และ
จะท าต่อไปอย่างไร ด้วยวิธีการและเครื่องมือที่หลากหลายการประเมินค่า/การตัดสิน (Evaluation) 
หมายถึง การน าเอาข้อมูลต่าง ๆ ที่ได้จากการวัดหลาย ๆ อย่างมาเป็นข้อมูลในการตัดสินผลการเรียน 
โดยการเปรียบเทียบกับเกณฑ์ (Criteria) ที่สถานศึกษาก าหนด เพ่ือประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียนว่า
ผู้เรียนมีความเก่งหรืออ่อนเพียงใด บรรลุเป้าหมายที่ต้องการมากน้อยเพียงใด ซึ่งคือการสรุปผลการ
เรียนนั่นเอง 

กำรวัดและประเมินผลกำรเรียนรู้ในชั้นเรียน  (Classroom Assessment) หมายถึง 
กระบวนการเก็บรวบรวมวิเคราะห์ ตีความ บันทึกข้อมูลที่ได้จากการวัดและประเมินทั้งที่เป็นทางการ
และไม่เป็นทางการ โดยการด าเนินการดังกล่าวเกิดขึ้นตลอดระยะเวลาของการจัดการเรียนการสอน  
นับตั้งแต่ก่อนการเรียนการสอน ระหว่างการเรียนการสอน และหลังการเรียนการสอน โดยใช้
เครื่องมือที่หลากหลาย เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน มีความสอดคล้องและเหมาะสมกับพฤติกรรมที่
ต้องการวัด น าผลที่ได้มาตีค่าเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนดในตัวชี้วัดของมาตรฐานสาระการเรียนรู้
ของหลักสูตร ข้อมูลที่ได้นี้น าไปใช้ในการให้ข้อมูลย้อนกลับเกี่ยวกับความก้าวหน้า จุดเด่น จุดที่ต้อง
ปรับปรุงให้แก่ผู้เรียน การตัดสินผลการเรียนรู้รวบยอดในเรื่อง หรือหน่วยการเรียนรู้หรือในรายวิชา
และการวางแผน ออกแบบการจัดการเรียนการสอนของครู โดยที่ผลที่ได้จากการวัดและประเมินผล
การเรียนรู้ในชั้นเรียนจะเป็นข้อมูลสะท้อนให้ผู้สอนทราบถึงผลการจัดการเรียนการสอนของตนและ
พัฒนาการของผู้เรียน ดังนั้น ข้อมูลที่เกิดจากการวัดและประเมินที่มีคุณภาพเท่านั้นจึงจะสามารถ
น าไปใช้ได้อย่างเป็นประโยชน์ ตรงตามเป้าหมาย และคุ้มค่าต่อการปฏิบัติงาน ผู้สอนต้องด าเนินการ
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วัดและประเมินผลการเรียนรู้เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่สะท้อนสภาพจริง จะได้น าไปก าหนดเป้าหมายและ
วิธีการพัฒนาผู้เรียน ผู้สอนจึงจ าเป็นต้องมีความรู้ความเข้าใจอย่างถ่องแท้ในหลักการ แนวคิด วิธี
ด าเนินงานในส่วนต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ เพ่ือสามารถน าไปใช้ในการ
วางแผนและออกแบบการวัดและประเมินผลได้อย่างมีประสิทธิภาพ  บนพ้ืนฐานการประเมินผลการ
เรียนรู้ในชั้นเรียนที่มีความถูกต้อง ยุติธรรม เชื่อถือได้ มีความสมบูรณ์ ครอบคลุมตามจุดมุ่งหมายของ
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ หากการวัดและประเมินการเรียนรู้ไม่มี
คุณภาพ จะท าให้ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องขาดข้อมูลส าคัญในการสะท้อนผลการด าเนินการจัดการศึกษาทั้งใน
ระดับนโยบายและระดับปฏิบัติการ ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง ได้แก่ ต้นสังกัดส่วนกลาง ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษา สถานศึกษา ผู้ปกครอง หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ขาดข้อมูลส าคัญในการสะท้อนผลและสภาพ
ความส าเร็จเมื่อเปรียบเทียบกับเป้าหมาย ส่งผลให้การวางแผนก าหนดทิศทางการพัฒนาผู้เรียนระยะ
ต่อไป ไม่สามารถสร้างความมั่นใจได้ว่าจะสอดคล้องกับสภาพปัญหา และมีความเหมาะสมกับระดับ
ความส าเร็จของการพัฒนาผู้เรียนในระยะที่ผ่านมา 
 
2. ประเภทของกำรวัดและประเมินผลกำรเรียนรู้ 

การทราบว่าการวัดและประเมินผลการเรียนรู้แบ่งประเภทเป็นอย่างไรบ้างจะช่วยให้ผู้สอน
ออกแบบการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ได้ตรงตามวัตถุประสงค์ และเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนา
ผู้เรียนยิ่งขึ้น ในที่นี้ได้น าเสนอประเภทของการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ดังนี้ 

2.1 กำรวัดและประเมินผลกำรเรียนรู้จ ำแนกตำมขั้นตอนกำรจัดกำรเรียนกำรสอน  ก่อน
เรียน ระหว่างเรียนและหลังเรียน มี 4 ประเภท ซึ่งมีความแตกต่างกันตามบทบาท จุดมุ่งหมาย และ
วิธีการวัดและประเมิน ดังนี้ 
 2.1.1 การประเมินเพ่ือจัดวางต าแหน่ง (Placement Assessment) เป็นการประเมินก่อนเริ่มเรียน
เพ่ือต้องการข้อมูลที่แสดงความพร้อม ความสนใจ ระดับความรู้และทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการ
เรียน เพ่ือให้ผู้สอนน าไปใช้ก าหนด วัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ วางแผน และออกแบบกระบวนการ
เรียนการสอนที่เหมาะสมกับผู้เรียนทั้งรายบุคคล รายกลุ่มและรายชั้นเรียน 
 2.1.2 การประเมินเพ่ือวินิจฉัย (Diagnostic Assessment) เป็นการเก็บข้อมูลเพ่ือค้นหาว่าผู้เรียนรู้
อะไรมาบ้างเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียน สิ่งที่รู้มาก่อนนี้ถูกต้องหรือไม่ จึงเป็นการใช้ในลักษณะประเมินก่อน
เรียน นอกจากนี้ยังใช้เพ่ือหาสาเหตุของปัญหาหรืออุปสรรคต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นรายบุคคลที่
มักจะเป็นเฉพาะเรื่อง เช่น ปัญหาการออกเสียงไม่ชัด แล้วหาวิธีปรับปรุงเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถพัฒนา
และเรียนรู้ขั้นต่อไป วิธีการประเมินใช้ได้ทั้งการสังเกต การพูดคุย สอบถาม หรือการใช้แบบทดสอบก็
ได ้
 2.1.3 การประเมินเพื่อการพัฒนา (Formative Assessment) เป็นการประเมินเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ 
(Assessment for Learning) ที่ด าเนินการอย่างต่อเนื่องตลอดการเรียนการสอน โดยมิใช่ใช้แต่การ
ทดสอบระหว่างเรียนเป็นระยะ ๆ อย่างเดียวแต่เป็นการที่ครูเก็บข้อมูลการเรียนรู้ของผู้เรียนอย่างไม่
เป็นทางการด้วย ขณะที่ให้ผู้เรียนท าภาระงานตามที่ก าหนด ครูสังเกต ซักถาม จดบันทึก แล้ว
วิเคราะห์ข้อมูลว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้หรือไม่ จะต้องให้ผู้เรียนปรับปรุงอะไร หรือผู้สอนปรับปรุง
อะไร เพ่ือให้เกิดความก้าวหน้าในการเรียนรู้ตามมาตรฐาน /ตัวชี้วัด การประเมินระหว่างเรียน
ด าเนินการได้หลายรูปแบบ เช่น การให้ข้อแนะน าข้อสังเกตในการน าเสนอผลงาน การพูดคุยระหว่าง
ผู้สอนกับผู้เรียนเป็นกลุ่มหรือรายบุคคล การสัมภาษณ ์ตลอดจนการวิเคราะห์ผลการสอบ เป็นต้น 
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 2.1.4 การประเมินเพ่ือสรุปผลการเรียนรู้ (Summative Assessment) มักเกิดขึ้นเมื่อจบหน่วยการ
เรียนรู้ เพ่ือตรวจสอบผลการเรียนรู้ของผู้เรียนตามตัวชี้วัด และยังใช้เป็นข้อมูลในการเปรียบเทียบกับ
การประเมินก่อนเรียน ท าให้ทราบพัฒนาการของผู้เรียน การประเมินสรุปผลการเรียนรู้ยังเป็นการ
ตรวจสอบผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนตอนปลายปี/ปลายภาคอีกด้วย การประเมินสรุปผลการเรียนรู้ใช้
วิธีการและเครื่องมือประเมินได้อย่างหลากหลาย โดยปกติมักด าเนินการอย่างเป็นทางการมากกว่า
การประเมินระหว่างเรียน 

2.2 กำรวัดและประเมินผลกำรเรียนรู้จ ำแนกตำมวิธีกำรแปลควำมหมำยผลกำรเรียนรู้  
 ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้จ าแนกตามวิธีการแปลความหมายผลการเรียนรู้ มี  2 
ประเภทที่แตกต่างกันตามลักษณะการแปลผลคะแนน ดังนี้ 
 2.2.1 การวัดและประเมินแบบอิงกลุ่ม  (Norm-Referenced Assessment) เป็นการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้เพ่ือน าเสนอผลการตัดสินความสามารถหรือผลสัมฤทธิ์ของผู้ เรียน  โดย
เปรียบเทียบกันเองภายในกลุ่มหรือในชั้นเรียน 
 2.2.2 การวัดและประเมินแบบอิงเกณฑ์ (Criterion-Referenced Assessment) เป็นการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้เพ่ือน าเสนอผลการตัดสินความสามารถหรือผลสัมฤทธิ์ของผู้ เรียน  โดย
เปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนดขึ้น 
 
3. หลักฐำนกำรเรียนรู้ประเภทต่ำง ๆ 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ เน้นการเรียนการสอนเพ่ือให้
ผู้เรียนได้กระท า ลงมือปฏิบัติแสดงความสามารถมิใช่เพียงการบอกความรู้ในเรื่องที่ได้เรียนมา การ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนจึงเป็นมากกว่าการก าหนดความรู้หรือเรื่องที่จะต้องเรียน  ดังนั้น 
เมื่อการเรียนการสอนถูกก าหนดด้วยกิจกรรม ผลงาน ภาระงานที่ให้ผู้เรียนท าเพ่ือแสดงพัฒนาการ
การเรียนรู้ตามมาตรฐาน/ตัวชี้วัดในแต่ละสาระการเรียนรู้ หลักฐานการเรียนรู้ (Evidence of 
Learning) จึงเป็นสิ่งที่แสดงให้เห็นผลการเรียนรู้ของผู้เรียนที่เป็นรูปธรรมว่า  มีร่องรอย/หลักฐาน
ใดบ้างที่แสดงถึงผลการเรียนรู้ของผู้เรียนที่สัมพันธ์โดยตรงกับมาตรฐาน /ตัวชี้วัด โดยทั่วไปจ าแนก
หลักฐานการเรียนรู้เป็น 2 ประเภท คือ 
 3.1 ผลผลิต : รายงานที่เป็นรูปเล่ม สิ่งประดิษฐ์ แบบจ าลอง แผนภูมิ แฟ้มสะสมงาน ผังมโนทัศน์ 
การเขียนอนุทินการเขียนความเรียง ค าตอบที่ผู้เรียนสร้างเอง โครงงาน ฯลฯ 
 3.2 ผลกำรปฏิบัติ : การรายงานด้วยวาจา การสาธิต การทดลอง การปฏิบัติการภาคสนาม การ
อภิปราย การจัดนิทรรศการ การสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนของครู รายงานการประเมินตนเองของ
ผู้เรียน ฯลฯ 
 
4. เกณฑ์กำรประเมิน (Rubrics) และตัวอย่ำงช้ินงำน (Exemplars) 

4.1 เกณฑ์กำรประเมิน (Rubrics) จะประเมินภาระงานที่มีความซับซ้อนอย่างไรดี รู้ได้
อย่างไรว่าภาระงานนั้นดีเพียงพอแล้ว เช่น การน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียนที่จะต้องดูทั้งความถูกต้อง
ของเนื้อหาสาระ กระบวนการที่ใช้ในการท างาน ความสามารถในการสื่อสาร การใช้ภาษา การออก
เสียง เป็นต้น ค าตอบก็คือใช้เกณฑ์การประเมิน เพราะเกณฑ์การประเมินเป็นแนวทางให้คะแนนที่
ประกอบด้วยเกณฑ์ด้านต่าง ๆ เพ่ือใช้ประเมินค่าผลการปฏิบัติของผู้เรียนในภาระงาน/ชิ้นงานที่มี
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ความซับซ้อน เกณฑ์เหล่านี้ คือ สิ่งส าคัญที่ผู้เรียนควรรู้ และปฏิบัติได้ นอกจากนี้ยังมีระดับคุณภาพ
แต่ละเกณฑ์และค าอธิบายคุณภาพทุกระดับ  
 นอกจากเกณฑ์การประเมินแบบแยกประเด็นแล้ว ยังมีเกณฑ์การประเมินแบบภาพรวม (Holistic 
Rubric) เช่นต้องการประเมินการเขียนเรียงความ แต่ไม่ได้พิจารณาแยกแต่ละประเด็น ว่าเขียนน า
เรื่อง สรุปเรื่อง การผูกเรื่องแต่ละประเด็นเป็นอย่างไร แต่เป็นการพิจารณาในภาพรวมและให้คะแนน
ภาพรวม เกณฑ์การประเมินนอกจากจะใช้เพ่ือประเมินชิ้นงาน/ภาระงานแล้ว ยังสามารถใช้เป็น
เครื่องมือในการสอนได้อย่างดีโดยให้ผู้เรียนได้รับทราบว่าผู้สอนคาดหวังอะไรบ้างจากชิ้นงานที่
มอบหมาย หรือให้ผู้เรียนร่วมในการสร้างเกณฑ์ก็จะท าให้เกิดการมีส่วนร่วมและรับผิดชอบ ผู้สอนที่ใช้
เกณฑ์การประเมินเป็นประจ าจะพูดตรงกันว่า เกณฑ์การประเมินให้ภาพที่ชัดเจนดีกว่าค าสั่งและหาก
มีตัวอย่างชิ้นงานประกอบให้ผู้เรียนได้ช่วยกันพิจารณา อภิปรายโดยใช้เกณฑ์ท่ีร่วมกันสร้างขึ้น ก็จะยิ่ง
ท าให้ผู้เรียนสามารถแยกแยะได้ว่าชิ้นงานที่ดีมีคุณภาพเป็นอย่างไร 

4.2 ตัวอย่ำงชิ้นงำน (Exemplars) คือ ผลงานของผู้เรียน ซึ่งผู้สอนอาจเก็บรวบรวมจาก
งานที่ผู้เรียนท าส่งในแต่ละปีการศึกษา เพ่ือเป็นแบบอย่างให้เห็นว่าลักษณะงานแบบใดที่ดีกว่า 
ตัวอย่างชิ้นงานควรมีหลาย ๆ ระดับ เพ่ือผู้เรียนจะได้เห็นความแตกต่างเกณฑ์การประเมินยังใช้เป็น
เครื่องมือสื่อสารระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน ผู้สอนกับผู้ปกครอง และผู้เรียนกับผู้ปกครอง การมีภาพ
ความคาดหวังที่ชัดเจนจะช่วยให้ผู้สอนสามารถให้ข้อมูลย้อนกลับที่เป็นประโยชน์แก่ผู้เรียน  และเป็น
ประเด็นส าหรับพูดคุยเพื่อการพัฒนาการเรียนรู้ได้ดียิ่งขึ้น 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
ตอนที่ 4 การวัดผลและประเมินผลคณิตศาสตร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุป  
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 ก าหนดระดับของการด าเนินงานไว้เป็น 4 ระดับ คือ การวัดและประเมิน
ระดับชั้นเรียน การวัดและประเมินระดับสถานศึกษา การวัดและประเมินระดับเขตพ้ืนที่
การศึกษา การวัดและประเมินระดับชาติ ประเภทของการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ดังนี้ 
1) การวัดและประเมินผลการเรียนรู้จ าแนกตามขั้นตอนการจัดการเรียนการสอน ก่อนเรียน 
ระหว่างเรียนและหลังเรียน มี 4 ประเภท คือ การประเมินเพ่ือจัดวางต าแหน่ง การประเมิน
เพ่ือวินิจฉัย การประเมินเพ่ือการพัฒนา และการประเมินเพ่ือสรุปผลการเรียนรู้ 2) การวัด
และประเมินผลการเรียนรู้จ าแนกตามวิธีการแปลความหมายผลการเรียนรู้ แบ่งได้ 2 
ประเภท คือ การวัดและประเมินแบบอิงกลุ่ม และการวัดและประเมินแบบอิงเกณฑ์ 
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เรื่องที่ 4.2 กระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร 
 
 1. กระบวนกำรวัดและประเมินผลกำรเรียนรู้ตำมหลักสูตร 

สิ่งที่ผู้สอนต้องวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
พุทธศักราช 2551 คือ 

(1) ผลการเรียนรู้ใน 8 กลุ่มสาระ  
(2) ผลการเรียนรู้ด้านการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียน  
(3) ผลการเรียนรู้ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตรอย่างน้อย 8 ประการ  
(4) ผลการเรียนรู้ที่เกิดจากกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  
ผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร 4 ประการดังกล่าวข้างต้น มีที่มาจากองค์ประกอบ 3 ด้าน คือ 

ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย โดยทั้ง 3 ด้าน มีลักษณะส าคัญที่สามารถน ามา
อธิบายโดยสังเขปดังนี้ คือ 
  1.1 ผลกำรเรียนรู้ด้ำนพุทธิพิสัย 

ผลการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัย หมายถึง ข้อมูล สารสนเทศ หลักฐานต่าง ๆ ที่แสดงถึง
ความสามารถด้านสติปัญญา 6 ด้าน คือ ความจ า ความเข้าใจ การประยุกต์ใช้ การวิเคราะห์ การ
ประเมินค่า และการคิดสร้างสรรค์ โดยพฤติกรรมที่สะท้อนว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัย 
ได้แก่ การบอกเล่า อธิบาย หรือเขียนแสดงความคิดรวบยอดโดยการตอบค าถาม เขียนแผนภูมิ
แผนภาพ น าเสนอแนวคิดขั้นตอนในการแก้ปัญหา การจัดการ การออกแบบประดิษฐ์หรือสร้างสรรค์
ชิ้นงาน เป็นต้น 

1.2 ผลกำรเรียนรู้ด้ำนจิตพิสัย 
ผลการเรียนรู้ด้านจิตพิสัย หมายถึง ข้อมูล สารสนเทศที่สะท้อนความสามารถด้านการเรียนรู้

ในการจัดการอารมณ์ ความรู้สึก ค่านิยม คุณธรรม จริยธรรม และเจตคติ โดยพฤติกรรมที่สะท้อนว่า
ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ด้านจิตพิสัย คือ ผู้เรียนมีการแสดงอารมณ์ ความรู้สึกในสถานการณ์ต่าง 
ๆ อย่างเหมาะสมตามบรรทัดฐานของสังคม  มีความสามารถในการตัดสินใจเชิงจริยธรรม และมี
ค่านิยมพ้ืนฐานที่ได้รับการปลูกฝัง โดยแสดงพฤติกรรมที่สะท้อนให้เห็นคุณลักษณะอันพึงประสงค์
อย่างน้อย 8 ประการ ตามท่ีหลักสูตรก าหนด 

1.3 ผลกำรเรียนรู้ด้ำนทักษะพิสัย 
ผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย หมายถึง ข้อมูล สารสนเทศที่แสดงถึงทักษะการปฏิบัติงาน

เกี่ยวกับการเคลื่อนไหวกล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ของร่างกายซึ่งเกิดจากการประสานงานของสมองและ
กล้ามเนื้อที่ใช้งานอย่างคล่องแคล่วประสานสัมพันธ์กัน  

 ผลการเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน ที่เกิดขึ้นจากการพัฒนาในกระบวนการจัดการเรียนการสอนตาม
หลักสูตรและกิจกรรมเสริมหลักสูตร ตลอดจนประสบการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตจริงที่ผู้เรียนได้รับการ
พัฒนา เป็นผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นพร้อมกับการเจริญเติบโตในแต่ละช่วงวัยของผู้เรียน  ซึ่งเป็น
พัฒนาการที่ครูต้องแสวงหาหรือคิดค้นเทคนิค วิธีการ และเครื่องมือต่าง ๆ เพ่ือใช้วัดและประเมินผล
โดยค านึงถึงความสอดคล้องและเหมาะสม เพ่ือให้ได้ผลการวัดและประเมินที่มีคุณภาพ สามารถ
น าไปใช้ในการพัฒนาผู้เรียนและกระบวนการจัดการเรียนการสอนของครูได้อย่างแท้จริ ง การ
ประเมินผลการเรียนรู้ที่ก าหนดในหลักสูตร ซึ่งเป็นภารกิจของผู้สอน  
2. กระบวนกำรวัดและประเมินผลกำรเรียนรู้ที่ผู้สอนควรปฏิบัติ  



T E P E - 0 0 2 0 4  ส า ร ะ ก า ร เ รี ย น รู้ ค ณิ ต ศ า ส ต ร์  :  ค ณิ ต ศ า ส ต ร์ ส า ห รั บ ชั้ น มั ธ ย ม ศึ ก ษ า  

59 | ห น้ า  

 กระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ที่ผู้สอนควรปฏิบัติ มีข้ันตอน ดังนี้ 
  2.1 ศึกษา วิเคราะห์มาตรฐานและตัวชี้วัดจากหลักสูตรสถานศึกษา สัดส่วนคะแนนระหว่าง
เรียนกับคะแนนปลายปี/ปลายภาค เกณฑ์ต่าง ๆ ที่สถานศึกษาก าหนด ตลอดจนต้องค านึงถึง
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ การอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียนกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน รวมทั้งสมรรถนะ
ต่าง ๆ ที่ต้องการให้เกิดขึ้นในตัวผู้เรียน เพ่ือน าไปบูรณาการ สอดแทรกในระหว่างการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน โดยค านึงถึงธรรมชาติรายวิชา รวมถึงจุดเน้นของสถานศึกษา 

2.2. จัดท าโครงสร้างรายวิชาและแผนการประเมิน 
 2.2.1 วิเคราะห์ตัวชี้วัดในแต่ละมาตรฐานการเรียนรู้แล้วจัดกลุ่มตัวชี้วัด  เนื่องจากการ

วิเคราะห์ตัวชี้วัดจะช่วยผู้สอนในการก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาผู้เรียนและประเมินให้
ครอบคลุมทุกด้านที่ตัวชี้วัดก าหนด  หากเป็นรายวิชาเพ่ิมเติมให้วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ตามที่
สถานศึกษาก าหนด 

 2.2.2 ก าหนดหน่วยการเรียนรู้โดยเลือกมาตรฐานการเรียนรู้ตัว/ชี้วัดที่สอดคล้องสัมพันธ์กัน
หรือประเด็นปัญหาที่อยู่ในความสนใจของผู้เรียน ซึ่งอาจจัดเป็นหน่วยเฉพาะวิชา (Subject Unit) 
หรือหน่วยบูรณาการ (Integrated Unit) แต่ละหน่วยการเรียนรู้ อาจน าการอ่าน คิดวิเคราะห์ และ
เขียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์มาพัฒนาในหน่วยการเรียนรู้ด้วยก็ได้  ในขณะเดียวกันผู้สอนควร
วางแผน การประเมินที่สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้ด้วย กรณีที่ตัวชี้วัดใดปรากฏอยู่หลายหน่วยการ
เรียนรู้ ควรพัฒนาตัวชี้วัดนั้นในทุกหน่วยการเรียนรู้ ด้วยวิธีการและเครื่องมือที่หลากหลาย ก่อน
บันทึกสรุปผล เพ่ือสามารถประเมินผู้เรียนได้อย่างครอบคลุม 

 2.2.3 ก าหนดสัดส่วนเวลาเรียนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ตามโครงสร้างรายวิชา โดยค านึงถึง
ความส าคัญของมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด หรือผลการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ในหน่วยการ
เรียนรู้ 

 2.2.4 ก าหนดภาระงานหรือชิ้นงาน  หรือกิจกรรมที่เป็นหลักฐานแสดงออกซึ่งความรู้
ความสามารถที่สะท้อนตัวชี้วัด หรือผลการเรียนรู้ การก าหนดภาระงานหรือชิ้นงาน อาจมีลักษณะ
ดังนี้ 
 1) บูรณาการหลายสาระการเรียนรู้และครอบคลุมหลายมาตรฐานการเรียนรู้ หรือหลายตัวชี้วัด 
 2) สาระการเรียนรู้เดียวแต่ครอบคลุมหลายมาตรฐานการเรียนรู้ หรือหลายตัวชี้วัด 
 2.2.5 ก าหนดเกณฑ์ส าหรับประเมินภาระงาน/ชิ้นงาน/กิจกรรม โดยใช้เกณฑ์การประเมิน (Rubrics) 
หรือก าหนดเป็นร้อยละ หรือตามท่ีสถานศึกษาก าหนด 
 2.2.6 ส าหรับตัวชี้วัดที่ยังไม่ได้รับการประเมินโดยภาระงาน ให้เลือกวิธีการวัดและประเมินผลด้วย
วิธีการและเครื่องมือที่เหมาะสม 

2.3 ชี้แจงรายละเอียดของการวัดและประเมินผลให้ผู้เรียนเข้าใจถึงวัตถุประสงค์ วิธีการ 
เครื่องมือ ภาระงาน เกณฑ์คะแนน ตามแผนการประเมินที่ก าหนดไว้ 

2.4 การจัดการเรียนรู้ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ควรวัดและประเมินผลการเรียนรู้เป็น 3 
ระยะ ได้แก ่ประเมินวิเคราะห์ผู้เรียนก่อนการเรียนการสอน ประเมินความก้าวหน้าระหว่างเรียน และ
การประเมินความส าเร็จหลังเรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
   2.4.1 ประเมินวิเคราะห์ผู้เรียน การประเมินวิเคราะห์ผู้เรียน เป็นหน้าที่ของครูผู้สอนในแต่
ละรายวิชา ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้เพ่ือตรวจสอบความรู้ ทักษะและความพร้อมด้านต่าง ๆ ของ
ผู้เรียนโดยใช้วิธีการที่เหมาะสม แล้วน าผลการประเมินมาปรับปรุงซ่อมเสริม หรือเตรียมผู้เรียนทุกคน
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ให้มีความพร้อมและมีความรู้พ้ืนฐาน ซึ่งจะช่วยให้การจัดกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียนประสบ
ความส าเร็จในการเรียนได้เป็นอย่างดี แต่จะไม่น าผลการประเมินนี้ไปใช้ในการพิจารณาตัดสินผลการ
เรียน มีแนวปฏิบัติดังนี้ 

 2.4.1.1 วิเคราะห์ความรู้และทักษะที่เป็นพ้ืนฐานของเรื่องที่จะเรียนรู้ 
 2.4.1.2 เลือกวิธีการและเครื่องมือส าหรับประเมินความรู้และทักษะพ้ืนฐานอย่างเหมาะสม 

เช่น การใช้แบบทดสอบ การซักถามผู้เรียน การสอบถามผู้ที่เคยสอน การพิจารณาผลการเรียนเดิม
หรือพิจารณาแฟ้มสะสมงาน (Portfolio) ที่ผ่านมา เป็นต้น 
 2.4.1.3 ด าเนินการประเมินความรู้และทักษะพ้ืนฐานของผู้เรียน 
 2.4.1.4 น าผลการประเมินไปพัฒนาผู้เรียนให้มีความพร้อมที่จะเรียน  เช่น จัดการเรียนรู้พ้ืนฐาน
ส าหรับผู้ที่ต้องการความช่วยเหลือ และเตรียมแผนจัดการเรียนรู้เพ่ือสนับสนุนผู้เรียนที่มีความสามารถ
พิเศษ เป็นต้น 

 2.4.2 การประเมินความก้าวหน้าระหว่างเรียน การประเมินความก้าวหน้าระหว่างเรียน เป็น
การประเมินที่มุ่งตรวจสอบพัฒนาการของผู้เรียนในการบรรลุมาตรฐาน /ตัวชี้วัด ผลการเรียนรู้ตาม
หน่วยการเรียนรู้ที่ผู้สอนได้วางแผนไว้ เพ่ือให้ได้ข้อมูลสารสนเทศไปพัฒนา ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง 
และส่งเสริมผู้เรียนให้มีความรู้ความสามารถ และเกิดพัฒนาการสูงสุดตามศักยภาพ นอกจากนี้ยังใช้
เป็นข้อมูลในการปรับปรุงกระบวนการจัดการเรียนรู้ของผู้สอน  การประเมินความก้าวหน้าระหว่าง
เรียนที่ด าเนินการอย่างถูกหลักวิชาและต่อเนื่องจะให้ผลการประเมินที่สะท้อนความก้าวหน้าในการ
เรียนรู้และศักยภาพของผู้เรียนอย่างถูกต้อง น่าเชื่อถือ โดยผู้สอนเลือกวิธีการวัดและประเมินผลที่
สอดคล้องกับภาระงานหรือกิจกรรมที่ก าหนดให้ผู้เรียนปฏิบัติ วิธีการประเมินที่เหมาะสมส าหรับการ
ประเมินความก้าวหน้าระหว่างเรียน ได้แก่ การประเมินจากสิ่งที่ผู้เรียนได้แสดงให้เห็นว่ามีการพัฒนา
ด้านความรู้ความสามารถ ทักษะ ตลอดจนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่เป็นผลจากการเรียนรู้ ซึ่ง
ผู้สอนสามารถเลือกใช้วิธีการวัดและประเมินผลได้หลากหลาย ดังนี้ 

 2.4.2.1 เลือกวิธีและเครื่องมือการประเมินให้สอดคล้องกับตัวชี้วัด หรือผลการเรียนรู้ เช่น 
การประเมินด้วยการสังเกต การซักถาม การตรวจแบบฝึกหัด การประเมินตามสภาพจริง การประเมิน
การปฏิบัติ เป็นต้น 

 2.4.2.2 สร้างเครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนให้สอดคล้องกับวิธีการประเมินที่ก าหนด 
 2.4.2.3 ด าเนินการวัดและประเมินผลการเรียนควบคู่ไปกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 2.4.2.4 น าผลไปพัฒนาผู้เรียน 
2.4.3 การประเมินความส าเร็จหลังเรียน การประเมินความส าเร็จหลังเรียน เป็นการประเมิน

เพ่ือมุ่งตรวจสอบความส าเร็จของผู้เรียนใน 2 ลักษณะ คือ 
 2.4.3.1 การประเมินเมื่อจบหน่วยการเรียนรู้ เป็นการประเมินผู้เรียนในหน่วยการเรียนรู้ที่ได้เรียนจบ
แล้ว เพ่ือตรวจสอบผลการเรียนรู้ของผู้เรียนตามตัวชี้วัดหรือผลการเรียนรู้ พัฒนาการของผู้เรียนเมื่อ
น าไปเปรียบเทียบกับผลการประเมินวิเคราะห์ผู้เรียน ท าให้สามารถประเมินศักยภาพในการเรียนรู้
ของผู้เรียน และประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรู้ของผู้สอน ข้อมูลที่ได้จากการประเมินความส าเร็จ
ภายหลังการเรียนสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในการปรับปรุงแก้ไขวิธีการเรียนของผู้เรียน  การพัฒนา
กระบวนการจัดการเรียนรู้ของผู้สอน หรือซ่อมเสริมผู้เรียนให้บรรลุตัวชี้วัดหรือผลการเรียนรู้การ
ประเมินความส าเร็จหลังเรียนนี้ จะสอดคล้องกับการประเมินวิเคราะห์ผู้เรียนก่อนการเรียนการสอน
หากใช้วิธีการและเครื่องมือประเมินชุดเดียวกันหรือคู่ขนานกัน เพ่ือดูพัฒนาการของผู้เรียนได้ชัดเจน 
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 2.4.3.2 การประเมินปลายปี/ปลายภาค เป็นการประเมินผลเพ่ือตรวจสอบผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนใน
การเรียนรู้ตามตัวชี้วัดหรือผลการเรียนรู้ และใช้เป็นข้อมูลส าหรับปรับปรุงแก้ไข ซ่อมเสริมผู้เรียนที่ไม่
ผ่านการประเมินตัวชี้วัด การประเมินปลายปี/ปลายภาคสามารถใช้วิธีการและเครื่องมือประเมินได้
อย่างหลากหลายและเลือกใช้ให้สอดคล้องกับตัวชี้วัด อาจใช้แบบทดสอบชนิดต่าง ๆ หรือประเมินโดย
ใช้ภาระงานหรือกิจกรรม โดยมีขั้นตอนหรือวิธีการดังนี้ 

1) เลือกวิธีการและเครื่องมือที่จะใช้ในการวัดและประเมินผล 
2) สร้างเครื่องมือประเมิน 
3) ด าเนินการประเมิน 
4) น าผลการประเมินไปใช้ตัดสินผลการเรียน ส่งผลการเรียนซ่อมเสริม แก้ไขผล 

การเรียน 
 
หลักกำรประเมินผลกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
 การประเมินผลกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ยึดหลักการส าคัญ ดังนี้ 
 1. การประเมินผลตองกระท าอย่างต่อเนื่องและควบคู่ไปกับกระบวนการเรียนการสอน 
ผู้สอนควรใช้งานหรือกิจกรรมคณิตศาสตร์เป็นสิ่งเร้าให้ผู้เรียนเข้าไปมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ และใช้
การถามค าถาม นอกจากการถามเพ่ือตรวจสอบและส่งเสริมความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาแล้ว ควรถาม
ค าถามเพ่ือตรวจสอบและส่งเสริมทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ด้วย เช่น การถามค าถามใน
ลักษณะ “นักเรียนแก้ปัญหานี้อย่างไร” “ ใครสามารถคิดหาวิธีการนอกเหนือไปจากนี้ได้ อีก” 
“นักเรียนคิดอย่างไรกับวิธีการที่เพ่ือนเสนอ” การกระตุ้นด้วยค าถามซึ่งเนนกระบวนการคิด ท าให้เกิด
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน และระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน ผู้เรียนมีโอกาสได้พูดแสดงความ
คิดเห็นของตน แสดงความเห็นพ้องและโต้ แย้ง เปรียบเทียบวิธีการของตนกับของเพ่ือนเพ่ือเลือก
วิธีการที่ดีในการแก้ปัญหา ด้วยหลักการเช่นนี้ ท าใหผู้สอนสามารถใช้ค าตอบของผู้ เรียนเป็นข้อมูล
เกี่ยวกับความรู้ ความเข้าใจ และทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียน 
 2. การประเมินผลต้องสอดคล้องกับจุดประสงค์และเป้าหมายการเรียนรู้ จุดประสงค์และเป้า
หมายการเรียนรู้ในที่นี้ เป็นจุดประสงค์และเป้าหมายที่ก าหนดไว้ในระดับชั้นเรียน  ระดับสถานศึกษา
และระดับชาติ ในลักษณะของสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ที่ประกาศไว้ในหลักสูตร เป็นนหน้าที่ของ
ผู้สอนที่ตองประเมินผลตามจุดประสงค์และเป้าหมายการเรียนรู้เหล่านี้ เพ่ือใหสามารถบอกได้ว่า
ผู้เรียนบรรลุผลการเรียนรูตามมาตรฐานที่ก าหนดหรือไม่ ผู้สอนต้องแจ้งจุดประสงค์และเป้าหมายการ
เรียนรู้ในแตละเรื่องให้ผูเรียนทราบ เพ่ือให้ผู้เรียนเตรียมพร้อมและปฏิบัติตนให้บรรลุจุดประสงค์และ
เป้าหมายที่ก าหนด 
 3. การประเมินผลทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ มีความส าคัญเท่าเทียม การวัด
ความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหา ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ได้แก่ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล 
การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเชื่อมโยง และความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ เป็นสิ่งที่ต้องปลูกฝังให้ เกิดกับผู้เรียน เพ่ือการเป็น
พลเมืองที่มีคุณภาพ รู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ปรับตัวและด ารงชีวิตอย่างมีความสุข 
 ผู้สอนต้องออกแบบงานหรือกิจกรรมซึ่งส่งเสริมให้เกิดทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
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(การประเมินกระบวนการทางคณิตศาสตร์อาจใช้วิธีการสังเกต สัมภาษณ์ หรือตรวจสอบคุณภาพ
ผลงานเพ่ือประเมินความสามารถของผู้เรียน) งานหรือกิจกรรมการเรียนบางกิจกรรมอาจครอบคลุม
ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์หลายด้าน งานหรือกิจกรรมจึงควรมีลักษณะต่อไปนี้ 
 - สาระในงานหรือกิจกรรมอาศัยการเชื่อมโยงความรู้หลายเรื่อง 
 - ทางเลือกในการด าเนินงานหรือแก้ปัญหามีได้หลายวิธี 
 - เงื่อนไขหรือสถานการณป์ัญหามีลักษณะเป็นปัญหาปลายเปิด ที่ให้ผู้เรียนที่มีความสามารถ 
ต่างกัน มีโอกาสแสดงกระบวนการคิดตามความสามารถของตน 
 - งานหรือกิจกรรมต้องเอ้ืออ านวยให้ผู้เรียนได้ ใช้กระบวนการสื่อสารสื่อความหมายทางคณิต
ศาสตรและน าเสนอในรูปการพูด การเขียน การวาดรูป เป็นตน 
  - งานหรือกิจกรรมที่ใกล้เคียงสภาพจริงหรือสถานการณ์ที่เกิดข้ึนจริง เพ่ือใหผู้เรียนตระหนัก 
ในคุณค่าของคณิตศาสตร์ 
 
 4. การประเมินผลการเรียนรู้ต้องน าไปสู่ข้อมูลสารสนเทศเกี่ยวกับผู เรียนรอบดาน การ
ประเมินผลการเรียนรู้มิใช่เป็นเพียงการให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบในช่วงเวลาที่ก าหนดเท่านั้น แต่ควร
ใช้เครื่องมือวัดและวิธีการวัดที่หลากหลาย เช่น การทดสอบ การสังเกต การสัมภาษณ์ การมอบหมาย
งานให้ท าเป็นการบ้าน การท าโครงงาน การเขียนบันทึกโดยผู้เรียน การให้ผู้เรียนจัดท าแฟ้มสะสมงาน
ของตนเอง หรือการให้ผู้เรียนประเมินตนเอง การใช้เครื่องมือวัดและวิธีการที่หลากหลาย  จะท าให้
ผู้สอนมีข้อมูลรอบด้านเกี่ยวกับผู้เรียน เพ่ือน าไปตรวจสอบกับจุดประสงค์และเป้าหมายการเรียนรู้ที่
ก าหนดไว้ เป็นหน้าที่ของผู้สอนที่ต้องเลือกและใช้เครื่องมือวัดและวิธีการที่เหมาะสมในการตรวจสอบ
การเรียนรู้ 
 5. การประเมินผลการเรียนรู้ต้องเป็นกระบวนการที่ ชวยส่งเสริมให้ผู้ เรียนมีความ
กระตือรือร้นในการปรับปุรงความสามารถด้านคณิตศาสตร์ของตน การประเมินผลที่ดีโดยเฉพาะการ
ประเมินผลระหว่างเรียนต้องท าใหผู้เรียนมีความกระตือรือรน คิดปรับปรุงข้อบกพร่องและพัฒนา
ความสามารถดานคณิตศาสตร์ของตนเองใหสูงขึ้น เป็นหน้าที่ของผู้สอนที่ต้องสร้างเครื่องมือวัดหรือ
วิธีการที่ท้าทาย และส่งเสริมก าลังใจแกผู่้เรียนในการขวนขวายเรียนรู้เพ่ิมข้ึน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

หลังจำกศึกษำเนื้อหำสำระเรื่องท่ี 4 แล้ว โปรดปฏิบัติใบงำนที่ 4 

สรุป  
สิ่งที่ผู้สอนต้องวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 คือ (1) ผลการเรียนรู้ใน 8 กลุ่มสาระ (2) ผลการเรียนรู้ด้านการอ่าน คิด
วิเคราะห์ และเขียน (3) ผลการเรียนรู้ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตรอย่าง
น้อย 8 ประการ และ (4) ผลการเรียนรู้ที่เกิดจากกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน โดยกระบวนการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ มีข้ันตอน ดังนี้ คือ ศึกษา วิเคราะห์มาตรฐานและตัวชี้วัดจากหลักสูตร
สถานศึกษา จัดท าโครงสร้างรายวิชาและแผนการประเมิน ชี้แจงรายละเอียดของการวัดและ
ประเมินผลให้ผู้เรียนเข้าใจ การจัดการเรียนรู้ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ควรวัดและประเมินผล
การเรียนรู้เป็น 3 ระยะ ได้แก่ ประเมินวิเคราะห์ผู้เรียนก่อนการเรียนการสอน ประเมิน
ความก้าวหน้าระหว่างเรียน และการประเมินความส าเร็จหลังเรียน 
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ใบงำนที่ 1 
 
ชื่อหลักสูตร สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์: คณิตศำสตร์ส ำหรับชั้นมัธยมศึกษำ 
ตอนที่ 1 เริ่มจำกหลักสูตรสู่กำรจัดกำรเรียนรู้ 
 
ค ำสั่ง 
 จงบอกขั้นตอนการจัดท าหน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐานของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
โดยใช้ Backward Design ตามท่ีท่านเข้าใจ 
 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงำนที่ 2 
 
ชื่อหลักสูตร สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์: คณิตศำสตร์ส ำหรับชั้นมัธยมศึกษำ 
ตอนที่ 2 ครูเน้นผู้เรียนเป็นส ำคัญ 
 
ค ำสั่ง 
 จงบอกแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ และ ปัจจัยส าคัญใน
การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มาอย่างพอสังเขป 
 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงำนที่ 3 
 
ชื่อหลักสูตร TEPE-204 สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์: คณิตศำสตร์ส ำหรับชั้นมัธยมศึกษำ 
ตอนที่ 3 เลือกสรรใช้สื่ออย่ำงหลำกหลำย 
 
ค ำสั่ง 
 จงบอกแนวทางการใช้สื่อเทคโนโลยีประกอบการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ดังต่อไปนี้ 
1) การใช้สื่อเทคโนโลยีในการสร้างความคิดรวบยอด  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2) การใช้สื่อเทคโนโลยีในการฝึกทักษะ  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
3) การใช้สื่อเทคโนโลยีในการฝึกแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงำนที่ 4 
 
ชื่อหลักสูตร สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์: คณิตศำสตร์ส ำหรับชั้นมัธยมศึกษำ 
ตอนที่ 4 กำรวัดผลและประเมินผลคณิตศำสตร์ 
 
ค ำสั่ง 
 จงบอกกระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ที่ผู้สอนควรปฏิบัติ ในการประเมินผลการ
จัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


