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ค ำน ำ 
 

เอกสารหลักสูตรอบรมแบบ e-Training กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับผู้สอน
ประถมศึกษาเป็นหลักสูตรฝึกอบรมภายใต้โครงการพัฒนาหลักสูตรและพัฒนาครู และบุคลากรทางการ
ศึกษาโดยยึดถือภารกิจและพ้ืนที่เป็นฐานด้วยระบบ TEPE Online โดยความร่วมมือของส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและคณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เพ่ือพัฒนาผู้บริหาร 
ครูและบุคลากรทางการศึกษาให้สอดคล้องกับความต้องการขององค์กร โดยพัฒนาองค์ความรู้ ทักษะที่
ใช้ในการปฏิบัติงานได้อย่างมีคุณภาพ โดยใช้หลักสูตรและวิทยากรที่มีคุณภาพ เน้นการพัฒนาโดยการ
เรียนรู้ด้วยตนเองผ่านเทคโนโลยีการสื่อสารผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สามารถเข้าถึงองค์ความรู้
ในทุกที่ทุกเวลา  

 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและคณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

หวังเป็นอย่างยิ่งว่าหลักสูตรอบรมแบบ e-Training กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับผู้สอน
ประถมศึกษาจะสามารถน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาตาม
เป้าหมายและวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้ ทั้งนี้เพ่ือยังประโยชน์ต่อระบบการศึกษาของประเทศไทยต่อไป 
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สำรบัญ 
 

ค าน า 1 
หลักสูตร “กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับผู้สอนประถมศึกษา” 3 
รายละเอียดหลักสูตร 4 
ค าอธิบายรายวิชา 4 
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สาระการอบรม 4 
กิจกรรมการอบรม 4 
สื่อประกอบการอบรม 5 
การวัดผลและประเมินผลการอบรม 5 
บรรณานุกรม 5 
เค้าโครงเนื้อหา 7 
ตอนที่ 1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน: กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 10 
ตอนที่ 2 การน าหลักสูตรไปสู่การออกแบบการจัดการเรียนรู้และสร้างหน่วย 
 การเรียนรู้ 

23 

ตอนที่ 3 เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เบื้องต้น  27 
ตอนที่ 4 รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 40 
ตอนที่ 5 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 48 
ใบงานที่ 1  62 
ใบงานที่ 2 63 
ใบงานที่ 3 64 
ใบงานที่ 4 65 
ใบงานที่ 5 66 
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หลักสูตร 

กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ส ำหรับผู้สอนประถมศึกษำ 
 
รหัส TEPE-02105 
 
ชื่อหลักสูตรรำยวิชำ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับผู้สอนประถมศึกษา 

 
ปรับปรุงเนื้อหำโดย 

คณาจารย์ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 
ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเนื้อหำ 
 ดร.ปราโมทย์  ขจรภัย 
  นางสาวนวลน้อย  เจริญผล 
  นางสาวจรูญศรี   แจบไสธง 
 ผศ.สุมาลี  ตังคณานุรักษ์ 
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รำยละเอียดหลักสูตร 
 
ค ำอธิบำยรำยวิชำ 

อธิบายความหมาย ความส าคัญของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน: กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ การน าหลักสูตรไปสู่การออกแบบการจัดการเรียนรู้และสร้างหน่วยการเรียนรู้  
เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เบื้องต้น รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ  รวมถึงการวัดและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 
วัตถุประสงค์ 

เพ่ือให้ผู้เข้ารับการอบรมสามารถ 
1. สรุปสาระส าคัญของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
2. สรุปสาระส าคัญของหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
3. อธิบายแนวทางการจัดท าโครงสร้างรายวิชา 
4. อธิบายการออกแบบหน่วยการเรียนรู้  
5. อธิบายข้อดี/ข้อจ ากัดของเทคนิคการจัดการเรียนรู้/การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
6. อธิบายรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ได้ 
7. อธิบายการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบซิปปาได้ 
8. อธิบายกระบวนการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ในระดับชั้นเรียน 
9. วางแผนการประเมินรายวิชาและออกแบบการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้ได้ 

 
สำระกำรอบรม 

ตอนที่ 1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน: กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ตอนที่ 2 การน าหลักสูตรไปสู่การออกแบบการจัดการเรียนรู้และสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
ตอนที่ 3 เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เบื้องต้น  
ตอนที่ 4  รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  
ตอนที่ 5 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 
กิจกรรมกำรอบรม 

1. ท าแบบทดสอบก่อนการอบรม 
2. ศึกษาเนื้อหาสาระการอบรมจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
3. ศึกษาเนื้อหาเพ่ิมเติมจากใบความรู้ 
4. สืบค้นข้อมูลเพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้ 
5. ท าใบงาน/กิจกรรมที่ก าหนด 
6. แสดงความคิดเห็นตามประเด็นที่สนใจ 
7. แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เข้ารับการอบรมกับวิทยากรประจ าหลักสูตร 
8. ท าแบบทดสอบหลังการอบรม  
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สื่อประกอบกำรอบรม  
1. บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
2. ใบความรู้ 
3. วีดิทัศน์ 
4. แหล่งเรียนรู้ที่เก่ียวข้อง 
5. กระดานสนทนา (Web board) 
6. ใบงาน 
7. แบบทดสอบ 

 
กำรวัดผลและประเมินผลกำรอบรม 

วิธีการวัดผล 
1. การทดสอบก่อนและหลังอบรม โดยผู้เข้ารับการอบรมจะต้องได้คะแนนการทดสอบหลัง

เรียนไม่น้อยกว่า ร้อยละ 70 
2. การเข้าร่วมกิจกรรม ได้แก่ ส่งงานตามใบงานที่ก าหนด เข้าร่วมกิจกรรมบนกระดาน

สนทนา 
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หลักสูตร TEPE-02105 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับผู้สอนประถมศึกษา 

 
เค้าโครงเนื้อหา 

ตอนที่ 1 หลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน: กลุ่มสำระกำรเรียนรู้
คณิตศำสตร์ 

เรื่องที่ 1.1 สาระส าคัญของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

เรื่องท่ี 1.2 สาระส าคัญของหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
แนวคิด 
1. การจัดการเรียนรู้เป็นกระบวนการที่ส าคัญในการน าหลักสูตรสู่การปฎิบัติในชั้นเรียนให้

ผู้เรียนมีคุณภาพตามที่หลักสูตรก าหนด และเพ่ือให้การจัดการเรียนรู้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด ในการ
พัฒนาผู้ เรียนครูผู้สอนจึงต้องมีความรู้เนื้อหาสาระในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
พุทธศักราช 2551 

 2. คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ ท าให้มนุษย์มีความคิด
สร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่าง
ถี่ถ้วน รอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่าง
ถูกต้อง เหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยีและศาสตร์อื่น ๆ คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดี
ขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข 

วัตถุประสงค์ เพ่ือให้ผู้เข้ารับการฝึกอบรมสามารถ 

1. สรุปสาระส าคัญของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
2. สรุปสาระส าคัญของหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ตอนที่ 2 กำรน ำหลักสูตรไปสู่กำรออกแบบกำรจัดกำรเรียนรู้และสร้ำงหน่วย

กำรเรียนรู้ 
เรื่องท่ี 2.1 การจัดท าโครงสร้างรายวิชา 
เรื่องท่ี 2.2 การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ 
แนวคิด 
1. โครงสร้างรายวิชาเป็นการก าหนดขอบข่ายของรายวิชา ช่วยให้เห็นภาพรวมของแต่ละ

รายวิชาว่าประกอบด้วยหน่วยการเรียนรู้จ านวนเท่าใด มีสาระส าคัญอย่างไรบ้าง แต่ละหน่วยจะ
พัฒนาผู้เรียนให้บรรลุตัวชี้วัดใด ใช้เวลาเท่าไร และมีสัดส่วนการเก็บคะแนนของรายวิชานั้นเป็น
อย่างไร โครงสร้างรายวิชาประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ที่ครอบคลุมมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
ตลอดปีการศึกษา/ภาคเรียน พร้อมทั้งก าหนดสาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด สัดส่วนเวลา และ
น้ าหนักความส าคัญของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ครูผู้สอนสามารถน าไปจัดท า
แผนการจัดการเรียนรู้ส าหรับใช้ในห้องเรียน 
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2. การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ ต้องเริ่มต้นจากการวิเคราะห์ความสัมพันธ์เชื่อมโยงของ
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัดที่สามารถน ามาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันได้  รวมทั้งการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ในหน่วยการเรียนรู้ต้องสามารถน าพาผู้เรียนให้เกิดสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ได้ด้วย หลักการส าคัญของการออกแบบหน่วยการเรียนรู้คือ ทุก
องค์ประกอบของหน่วยการเรียนรู้ต้องเชื่อมโยงสัมพันธ์กับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

วัตถุประสงค์ เพ่ือให้ผู้เข้ารับการฝึกอบรมสามารถ 
1. อธิบายแนวทางการจัดท าโครงสร้างรายวิชา 
2. อธิบายการออกแบบหน่วยการเรียนรู้  
 
ตอนที่ 3 เทคนิคและวิธีกำรจัดกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์เบื้องต้น 
เรื่องท่ี 3.1 เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เบื้องต้น 
แนวคิด 
1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ประกอบด้วยขั้นน า ขั้นสอน ขั้นสรุปและขั้น

วัดผล ครูควรน าเทคนิคต่างๆมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับจุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ 
ความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียน  ระดับชั้น และบริบทของสถานศึกษา เพ่ือให้เกิด
ประสิทธิภาพทางการเรียนและเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ 
ครูควรศึกษาและพิจารณาเลือกใช้การจัดการเรียนรู้หลากหลายแบบ เพ่ือให้เกิดประสิทธิผลต่อการ
เรียนรู้  

วัตถุประสงค์ เพ่ือให้ผู้เข้ารับการฝึกอบรมสามารถ 
1. อธิบายข้อดี/ข้อจ ากัดของเทคนิคการจัดการเรียนรู้/การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 
ตอนที่ 4 รูปแบบกำรจัดกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ที่เน้นผู้เรียนเป็นส ำคัญ 
เรื่องท่ี 4.1 การจัดการเรยีนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
เรื่องท่ี 4.2 การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบซิปปา ( CIPPA MODEL) 
แนวคิด 
1. รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญตามแนวคิดทฤษฏีคอน

สตรัคติวิสต์เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นให้ผู้เรียนสร้างความรู้ ความเข้าใจ ฝึกและ
พัฒนาตนเองเก่ียวกับการคิดหาเหตุผล เผชิญปัญหาและลงมือปฏิบัติการแก้ปัญหาด้วยตนเอง แล้วน า
ข้อมูลที่ได้มาร่วมกิจกรรมกลุ่ม โดยสมาชิกในกลุ่มช่วยกันท างานและมีความรับผิดชอบร่วมกัน เพ่ือให้
กลุ่มประสบผลส าเร็จ ดังนั้น จึงมักใช้ รูปแบบการจัดการเรียนรู้นี้เพ่ือการแก้ปัญหาเกี่ยวกับการที่
ผู้เรียนไม่คิดหรือการสรุปความคิดจากเพ่ือน และส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในการท างาน
ร่วมกัน  

 2. การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบซิปปา (ทิศนา แขมมณี, 2542) เป็นการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญอีกรูปแบบหนึ่ง เป็นการเน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีข้ันตอน
ชัดเจน เป็นแนวคิดที่ช่วยอ านวยความสะดวกแก่ครูในการจัดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ อย่างไรก็
ตาม ไม่สามารถจะน าการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบซิปปาไปใช้กับทุกสาระการเรียนรู้ แต่ครูควร
ศึกษาวิธีการและเทคนิคการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย เพ่ือไม่ให้นักเรียนเบื่อหน่าย 
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วัตถุประสงค์ เพ่ือให้ผู้เข้ารับการฝึกอบรมสามารถ 

1. อธิบายรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ได้ 
2. อธิบายการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบซิปปาได้ 
 
ตอนที่ 5 กำรวัดและประเมินผลกำรเรียนรู้คณิตศำสตร ์
เรื่องท่ี 5.1 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เรื่องท่ี 5.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
แนวคิด 
1. การวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ในชั้นเรียนเป็นกระบวนการเก็บรวบรวม วิเคราะห์ 

ตีความบันทึกข้อมูลที่ได้จากการวัดและประเมินทั้งที่เป็นทางการและไม่เป็นทางการ ซึ่งเครื่องมือวัด
และประเมินผลมีหลายประเภท มีลักษณะและข้อจ ากัด ตลอดจนวิธีการสร้างและพัฒนาแตกต่างกัน 
ดังนั้น จึงต้องเลือกประเมินผลให้สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ที่สะท้อนความรู้ ความสามารถ 
ทักษะ และคุณลักษณะที่ก าหนดในตัวชี้วัดในหลักสูตร ซึ่งจะน าไปสู่การสรุปผลการเรียนรู้ของผู้เรียน
ตามมาตรฐานการเรียนรู้ 

2. เครื่องมือที่ ใช้ในการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ที่ จ าแนกเป็น 2 ประเภท คือ 
แบบทดสอบและภาระงานที่ได้รับมอบหมาย 

วัตถุประสงค์ เพ่ือให้ผู้เข้ารับการฝึกอบรมสามารถ  
1. อธิบายกระบวนการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ในระดับชั้นเรียน 
2. วางแผนการประเมินรายวิชาและออกแบบการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้ได้ 
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ตอนที่ 1 ตอนที่ 1 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน: กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร ์

เรื่องที่ 1.1 สาระส าคัญของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 

 
กระบวนการเริ่มต้นก่อนที่ผู้สอนจะสร้างหน่วยการเรียนรายวิชาใดๆได้นั้นจ าเป็นจะต้อง

ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 หลักสูตรสถานศึกษา โครงสร้าง
เวลาเรียน โครงสร้างชั้นปี และค าอธิบายรายวิชา แล้วจัดท าโครงสร้างรายวิชาซึ่งประกอบด้วยชื่อ
หน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด เวลาและน้ าหนัก
คะแนน และขั้นตอนสุดท้ายจัดท าหน่วยการเรียนรู้ซึ่งเป็นขั้นตอนที่ส าคัญท่ีสุดของการน าหลักสูตรเข้า
สู่ชั้นเรียน 

ในตอนนี้ผู้เข้าอบรมจะได้เรียนรู้สาระส าคัญของหลักสูตรแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.2551 
สาระส าคัญหลักสูตรกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ เพ่ือความเข้าใจในแก่นของหลักสูตรในการน าไปใช้ในการ
ออกแบบและจัดท าหน่วยการเรียนรู้ต่อไป 

 การจัดการเรียนรู้เป็นกระบวนการที่ส าคัญในการน าหลักสูตรสู่การปฎิบัติในชั้นเรียนให้
ผู้เรียนมีคุณภาพตามที่หลักสูตรก าหนด และเพ่ือให้การจัดการเรียนรู้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด ในการ
พัฒนาผู้เรียนครูผู้สอนจึงต้องมีความรู้เนื้อหาสาระเรื่องต่อไปนี้ ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

 
1. วิสัยทัศน์ 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของชาติให้เป็น
มนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็น
พลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้
และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้ง เจตคติ ที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอด
ชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้
เต็มตามศักยภาพ 

2. หลักกำร 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มีหลักการที่ส าคัญ ดังนี้ 

1. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติมีจุดหมายและมาตรฐานการเรียน 
รู้เป็นเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และคุณธรรม
บนพื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 

2. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชนที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่างเสมอ
ภาคและมีคุณภาพ 

3. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอ านาจให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัดการ 
ศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 
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4. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและการ
จัดการเรียนรู้ 

5. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 

6. เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย
ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์ 

 
3. จุดหมำย 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุขมี
ศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นจุดหมายเพ่ือให้เกิดกับผู้เรียน เมื่อจบ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ดังนี้ 

1. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัยและปฏิบัติ
ตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 

2. มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี และมี
ทักษะชีวิต 

3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 

4. มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการ
ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 

5. มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนา
สิ่งแวดล้อมมีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกัน
ในสังคมอย่างมีความสุข 

 
4. สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน  

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

 1) ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรมในการ
ใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูล
ข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรอง
เพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและ
ความถูกต้องตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสาร ที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเอง
และสังคม 

 2) ควำมสำมำรถในกำรคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิด
อย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้
หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
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  3) ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆที่
เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ
ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้น
ต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 

 4) ควำมสำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ ไปใช้
ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การท างาน และการอยู่
ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความ
ขัดแย้งต่าง ๆอย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม และ
การรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 

 5) ควำมสำมำรถในกำรใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยีด้าน
ต่าง ๆและมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้ การ
สื่อสารการท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 

 1) รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 2) ซื่อสัตย์สุจริต 

 3) มีวินัย 

 4) ใฝ่เรียนรู้ 
 5) อยู่อย่างพอเพียง 

 6) มุ่งม่ันในการท างาน 

 7) รักความเป็นไทย 

 8) มีจิตสาธารณะ 

 นอกจากนี้ สถานศึกษาสามารถก าหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพ่ิมเติมให้สอดคล้องตาม
บริบทและจุดเน้นของตนเอง 

6. มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 

 ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าคัญของการ
พัฒนาคุณภาพผู้เรียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบุสิ่งที่ผู้เรียนพึงรู้ ปฏิบัติได้ มีคุณธรรมจริยธรรม และ
ค่านิยมที่พึงประสงค์เมื่อจบการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรู้ยังเป็นกลไกส าคัญ
ในการขับเคลื่อนพัฒนาการศึกษาทั้งระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะท้อนให้ทราบว่าต้องการ
อะไร จะสอนอย่างไร และประเมินอย่างไร รวมทั้งเป็นเครื่องมือในการตรวจสอบเพ่ือการประกัน
คุณภาพการศึกษาโดยใช้ระบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมินคุณภาพภายนอก ซึ่ง
รวมถึงการทดสอบระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา และการทดสอบระดับชาติ ระบบการตรวจสอบเพ่ือ
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ประกันคุณภาพดังกล่าวเป็นสิ่งส าคัญที่ช่วยสะท้อนภาพการจัดการศึกษาว่าสามารถพัฒนาผู้เรียนให้มี
คุณภาพตามท่ีมาตรฐานการเรียนรู้ก าหนดเพียงใด 

7. ตัวช้ีวัด  

 ตัวชี้วัด ระบุสิ่งที่ผู้เรียนพึงรู้และปฏิบัติได้ รวมทั้งคุณลักษณะของผู้เรียนในแต่ละระดับชั้นซึ่ง
สะท้อนถึงมาตรฐานการเรียนรู้ มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรม น า ไปใช้ในการก าหนด
เนื้อหา จัดท าหน่วยการเรียนรู้ จัดการเรียนการสอน และเป็นเกณฑ์ส าคัญส าหรับการวัดประเมินผล
เพ่ือตรวจสอบคุณภาพผู้เรียน ซึ่งหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ได้
ก าหนดตัวชี้วัดเป็น 2 ประเภท ดังนี้ 

 1. ตัวชี้วัดชั้นปี เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียนแต่ละชั้นปีในระดับการศึกษาภาคบังคับ 

(ประถมศึกษาปีที่ 1 – มัธยมศึกษาปีที่ 3) 
 2. ตัวชี้วัดช่วงชั้น เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

(มัธยมศึกษาปีที่ 4- 6) 
 หลักสูตรได้มีการก าหนดรหัสมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด เพ่ือความเข้าใจและให้สื่อสาร
ตรงกันดังนี ้

ค 1.1 ป. 1/2 

 ค   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
1.1   สาระที่ 1 มาตรฐานข้อที่ 1 

 ป. 1/2  ตัวชี้วัดชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ข้อที ่2   

ค 2.2 ม. 4-6/2 

 ค   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
2.2   สาระที่ 2 มาตรฐานข้อที่ 2 

 ม. 4-6/2 ตัวชี้วัดชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ข้อที ่2 

 
8. สำระกำรเรียนรู้ 

  สาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย องค์ความรู้  ทักษะหรือกระบวนการเรียนรู้ และคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ ซึ่งก าหนดให้ผู้เรียนทุกคนในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานจ าเป็นต้องเรียนรู้ โดยแบ่งเป็น 
8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ดังนี้ 

  1. ภาษาไทย 

  2. คณิตศาสตร์ 
  3. วิทยาศาสตร์ 
  4. สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

  5. สุขศึกษาและพลศึกษา 

  6. ศิลปะ 

  7. การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  8. ภาษาต่างประเทศ 
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9. โครงสร้ำงเวลำเรียน 

การก าหนดโครงสร้างเวลาเรียนพื้นฐาน และเพ่ิมเติม สถานศึกษาสามารถด าเนินการ ดังนี้ 

ระดับประถมศึกษา สามารถปรับเวลาเรียนพ้ืนฐานของแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ ได้ตาม
ความเหมาะสม ทั้งนี้ ต้องมีเวลาเรียนรวมตามที่ก าหนดไว้ในโครงสร้างเวลาเรียนพ้ืนฐาน และผู้เรียน
ต้องมีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดที่ก าหนด  

ระดับมัธยมศึกษา ต้องจัดโครงสร้างเวลาเรียนพ้ืนฐานให้เป็นไปตามที่ก าหนดและสอดคล้อง
กับเกณฑ์การจบหลักสูตร  

ส าหรับเวลาเรียนเพ่ิมเติมทั้งในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาให้จัดเป็นรายวิชาเพ่ิมเติม
หรือกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน โดยพิจารณาให้สอดคล้องกับความพร้อมจุดเน้นของสถานศึกษาและ
เกณฑ์การจบหลักสูตรเฉพาะระดับชั้นประถมศึกษาปีที่1-3 สถานศึกษาอาจจัดให้เป็นเวลาส าหรับ
สาระการเรียนรู้พ้ืนฐานในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยและกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่ก าหนดไว้ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีละ 
120 ชั่วโมง และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 จ านวน 360 ชั่วโมงนั้น เป็นเวลาส าหรับปฏิบัติกิจกรรมแนะ
แนวกิจกรรมนักเรียน และกิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณประโยชน์  ในส่วนกิจกรรมเพ่ือสังคมและ
สาธารณประโยชน์ให้สถานศึกษาจัดสรรเวลาให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรม ดังนี้ 

 ระดับประถมศึกษา (ป.1-6)  รวม 6 ปี จ านวน 60 ชั่วโมง 

 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1-3)  รวม 3 ปี  จ านวน 45 ชั่วโมง 

 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.4-6)  รวม 3 ปี  จ านวน 60 ชั่วโมง 
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ตอนที่ 1 หลักสตูรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน: กลุ่มสาระการเรยีนรู้
คณิตศาสตร ์
  เรื่องที่ 1.2 สาระส าคัญของหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
 
  คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ ท าให้มนุษย์มีความคิด
สร้างสรรค ์คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่าง
ถี่ถ้วน รอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่าง
ถูกต้อง เหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยีและศาสตร์อ่ืน ๆ คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดี
ขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เปิดโอกาสให้เยาวชนทุกคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่าง
ต่อเนื่อง ตามศักยภาพ โดยก าหนดสาระหลักที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียนทุกคนดังนี้ 

 จ ำนวนและกำรด ำเนินกำร: ความคิดรวบยอดและความรู้สึกเชิงจ านวน ระบบ
จ านวนจริง สมบัติเกี่ยวกับจ านวนจริง การด าเนินการของจ านวน อัตราส่วน ร้อยละ การแก้ปัญหา
เกี่ยวกับจ านวน และการใช้จ านวนในชีวิตจริง 

 กำรวัด: ความยาว ระยะทาง น้ าหนัก พ้ืนที่ ปริมาตรและความจุ เงินและเวลา 
หน่วยวัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ การแก้ปัญหาเกี่ยวกับการ
วัด และการน าความรู้เกี่ยวกับการวัดไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

 เรขำคณิต: รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติ สองมิติ และสามมิติ 
การนึกภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิต (geometric 
transformation)ในเรื่องการเลื่อนขนาน (translation) การสะท้อน (reflection) และการหมุน 
(rotation) 

 พีชคณิต: แบบรูป (pattern) ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซตและการด าเนินการของเซต 
การให้เหตุผล นิพจน์ สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ล าดับเลขคณิต ล าดับเรขาคณิต อนุกรม
เลขคณิต และอนุกรมเรขาคณิต 

 กำรวิเครำะห์ข้อมูลและควำมน่ำจะเป็น: การก าหนดประเด็น การเขียนข้อค าถาม 
การก าหนดวิธีการศึกษา การเก็บรวบรวมข้อมูล การจัดระบบข้อมูล การน าเสนอข้อมูล  ค่ากลางและ
การกระจายของข้อมูล การวิเคราะห์และการแปลความข้อมูล การส ารวจความคิดเห็น ความน่าจะ
เป็น การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ต่างๆ และช่วยในการ
ตัดสินใจในการด าเนินชีวิตประจ าวัน 

 ทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์: การแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่หลากหลาย 
การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้
ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ และการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
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คุณภำพผู้เรียน  

จบชั้นประถมศึกษำปีท่ี 6  

 มีความรู้ความเข้าใจและความรู้สึกเชิงจ านวนเกี่ยวกับจ านวนนับและศูนย์ เศษส่วน 
ทศนิยมไม่เกินสามต าแหน่ง ร้อยละ การด าเนินการของจ านวน สมบัติเกี่ยวกับจ านวน สามารถ
แก้ปัญหาเกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณ และการหารจ านวนนับ เศษส่วน ทศนิยมไม่เกินสาม
ต าแหน่ง และร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบที่ได้ สามารถหาค่าประมาณ
ของจ านวนนับและทศนิยมไม่เกินสามต าแหน่งได้ 

 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความยาว ระยะทาง น้ าหนัก พ้ืนที่ ปริมาตร ความจุ 
เวลา เงิน ทิศ แผนผัง และขนาดของมุม สามารถวัดได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม และน าความรู้
เกี่ยวกับการวัดไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 

 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลักษณะและสมบัติของรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม รูป
วงกลม ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกระบอก กรวย ปริซึม พีระมิด มุม และเส้นขนาน  

 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแบบรูปและอธิบายความสัมพันธ์ได้ แก้ปัญหาเกี่ยวกับ
แบบรูป สามารถวิเคราะห์สถานการณ์หรือปัญหาพร้อมทั้งเขียนให้อยู่ในรูปของสมการเชิงเส้นที่มีตัว
ไม่ทราบค่าหนึ่งตัวและแก้สมการนั้นได้ 

 รวบรวมข้อมูล อภิปรายประเด็นต่าง ๆ จากแผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแท่ง แผนภูมิ
แท่งเปรียบเทียบ แผนภูมิรูปวงกลม กราฟเส้น และตาราง และน าเสนอข้อมูลในรูปของแผนภูมิ
รูปภาพ แผนภูมิแท่ง แผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ และกราฟเส้น ใช้ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็น
เบื้องต้นในการคาดคะเนการเกิดข้ึนของเหตุการณ์ต่าง ๆ ได้ 

 ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม ให้เหตุผลประกอบการ
ตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อ
ความหมาย และการน าเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และ
เชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
 

สำระและมำตรฐำนกำรเรียนรู้ 

สำระท่ี 1 จ ำนวนและกำรด ำเนินกำร 

มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวนและการใช้จ านวนในชีวิตจริง 

มาตรฐาน ค 1.2  เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการของจ านวนและความสัมพันธ์ระหว่างการ
ด าเนินการต่าง ๆ และสามารถใช้การด าเนินการในการแก้ปัญหา  

มาตรฐาน ค 1.3 ใช้การประมาณค่าในการค านวณและแก้ปัญหา 

มาตรฐาน ค 1.4 เข้าใจระบบจ านวนและน าสมบัติเกี่ยวกับจ านวนไปใช้ 
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สำระท่ี 2 กำรวัด 

มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด 

มาตรฐาน ค 2.2 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด 

สำระท่ี 3 เรขำคณิต 

มาตรฐาน ค 3.1 อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
มาตรฐาน ค 3.2 ใช้การนึกภาพ (visualization) ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ (spatial reasoning) และ

ใช้แบบจ าลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแก้ปัญหา 

สำระท่ี 4 พีชคณิต 

มาตรฐาน ค 4.1 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป (pattern) ความสัมพันธ์ และฟังก์ชัน 

มาตรฐาน ค 4.2 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟ และตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ (mathematical 
model) อ่ืนๆ แทนสถานการณ์ต่าง ๆ ตลอดจนแปลความหมาย และน าไปใช้
แก้ปัญหา  

สำระท่ี 5 กำรวิเครำะห์ข้อมูลและควำมน่ำจะเป็น 

มาตรฐาน ค 5.  เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล 

มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้ อย่าง
สมเหตุสมผล 

มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและแก้ปัญหา 

สำระท่ี 6 ทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 

มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

 

หมำยเหตุ 1.  การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีคุณภาพนั้น 
จะต้องให้มีความสมดุลระหว่างสาระด้านความรู้ ทักษะและกระบวนการ ควบคู่ไป
กับคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ ได้แก่ การท างานอย่างมีระบบ มี
ระเบียบ มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความเชื่อมั่นในตนเอง 
พร้อมทั้งตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ 

2.  ในการวัดและประเมินผลด้านทักษะและกระบวนการ สามารถประเมินในระหว่าง
การเรียนการสอน หรือประเมินไปพร้อมกับการประเมินด้านความรู้ 
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กำรจัดกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ส ำหรับสถำนศึกษำ 

ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน พุทธศักรำช 2551 

โครงสร้ำงเวลำเรียน 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดให้สถานศึกษาจัดท า
หลักสูตรสถานศึกษา โดยสถานศึกษาต้องก าหนดโครงสร้างเวลาเรียนพ้ืนฐานและเพ่ิมเติมซึ่งพิจารณา
จากกรอบโครงสร้างเวลาเรียนที่ก าหนดไว้ จากโครงสร้างเวลาเรียนที่ก าหนดไว้ ได้ก าหนดเวลาเรียน
พ้ืนฐานของแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ไว้ค่อนข้างชัดเจน แต่อย่างไรก็ตามในระดับมัธยมศึกษาตอน
ปลาย สถานศึกษาต้องจัดโครงสร้างเวลาเรียนพ้ืนฐานให้เป็นไปตามที่ก าหนดและสอดคล้องกับเกณฑ์
การจบหลักสูตรของแต่ละระดับ เนื่องจากคณิตศาสตร์เป็นพ้ืนฐานที่ส าคัญส าหรับการด ารงชีวิต และ
การศึกษาต่อ อีกทั้งช่วยในการส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ เพ่ือให้สถานศึกษาจัดการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์ได้เหมาะสมและเพียงพอส าหรับผู้เรียนกลุ่มต่าง ๆ จึงขอเสนอแนะแนวทางการจัดการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ส าหรับสถานศึกษาในแต่ละระดับชั้นระดับมัธยมศึกษาตอนปลายไว้ดังนี้ 

 จากโครงสร้างเวลาเรียนที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 
2551 ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายก าหนดเวลาเรียนของรายวิชาพ้ืนฐานและรายวิชาเพ่ิมเติมไว้
จ านวนใกล้เคียงกัน เนื่องจากว่าในระดับชั้นนี้ผู้เรียนส่วนใหญ่จะทราบแล้วว่าตนถนัดในด้านใดและมี
เป้าหมายแล้วว่าต้องการศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษาสาขาวิชาใด ดังนั้นสถานศึกษาสมควรต้องจัด
หลักสูตรให้เหมาะสมกับความถนัดและเป้าหมายของผู้เรียนแต่ละกลุ่มด้วยการจัดรายวิชาเพ่ิมเติมให้
ผู้เรียนได้เลือกเรียน 

 ในโครงสร้างเวลาเรียน ได้ก าหนดเวลาเรียนรายวิชาพ้ืนฐานของกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 – 6 ไว้รวม 3 ชั้นปี 240 ชั่วโมงหรือ 6 หน่วยกิต ซึ่งในการ
จัดรายวิชาพ้ืนฐานคณิตศาสตร์ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายนี้ สถานศึกษาสามารถจัดเป็น4 
รายวิชา หรือ 6 รายวิชาก็ได้ ขึ้นอยู่กับศักยภาพของผู้เรียนแต่ละกลุ่ม 

 ส าหรับผู้เรียนที่มุ่งศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษาในสาขาวิชาที่ไม่ใช้คณิตศาสตร์ เช่นอักษร
ศาสตร์ สถานศึกษาสามารถจัดให้เรียนเฉพาะรายวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐานโดยไม่จ าเป็นต้องเรียน
รายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม และควรจัดรายวิชาพ้ืนฐานให้นักเรียนกลุ่มนี้เป็น 6 รายวิชาส าหรับเรียน
ใน 6 ภาคเรียน 

 ส าหรับผู้เรียนที่มุ่งศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษาในสาขาวิชาที่ต้องใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์
ทั้งสายสังคมศาสตร์ (เช่น นิติศาสตร์ หรือรัฐศาสตร์) สายวิทยาศาสตร์ (เช่นวิศวกรรมศาสตร์ หรือ
วิทยาศาสตร์) หรือเศรษฐศาสตร์ สถานศึกษาต้องจัดรายวิชาคณิตศาสตร์เพ่ิมเติมให้เหมาะสมกับ
นักเรียนเหล่านั้น โดยที่นักเรียนที่เรียนรายวิชาคณิตศาสตร์เพ่ิมเติมด้วยนี้สถานศึกษาอาจจัดรายวิชา
พ้ืนฐานให้เรียนให้จบภายใน 4 ภาคเรียนก็ได้ และครูที่สอนรำยวิชำพื้นฐำนและเพิ่มเติมของแต่ละ
ห้องเรียนควรเป็นครูคนเดียวกัน เพ่ือที่ครูสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาของรายวิชาพ้ืนฐานและเพ่ิมเติม
เข้าด้วยกันได ้
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การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ส าหรับผู้เรียนแต่ละกลุ่มเป้าหมาย ควรเป็นดังนี้ 

เป้ำหมำยของผู้เรียน  
ม.ปลำย 

จ ำนวนชั่วโมง (หน่วยกิต) 

คณิตศำสตร์พื้นฐำน คณิตศำสตร์เพิ่มเติม 

ศึกษาต่อระดับอุมศึกษาใน 
สาขาวิชาที่ไม่ใช้คณิตศาสตร์ 
หรอืไม่ศึกษาต่อ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 80 (2)/ปี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 80 (2)/ปี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 80 (2)/ปี 

จะเรียนหรือไม่เรียนก็ได้ 

ศึกษาต่อระดับอุมศึกษาใน 
สาขาวิชาที่ต้องการ
ฐานความรู้คณิตศาสตร์ 
ไม่มากนัก เช่น นิติศาสตร์
หรือรัฐศาสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4-5 
รวม 240 (6) 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 
รวม 160 (4) 

 หรือ คณิตศาสตร์พื้นฐานและเพ่ิมเติม
รวมกัน 10 หน่วยกิต 

 

ศึกษาต่อระดับอุมศึกษาใน 
สาขาวิชาที่ต้องการ
ฐานความรู้คณิตศาสตร์มาก
เช่น วิศวกรรมศาสตร์ 
แพทย์ศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ หรือ
คณิตศาสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4-5 
รวม 240 (6) 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 
รวม 360 (9) 

 หรือ คณิตศาสตร์พื้นฐานและเพ่ิมเติม
รวมกัน 15 หน่วยกิต 
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  หลังจากที่ได้ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 หลักสูตร
สถานศึกษา โครงสร้างเวลาเรียน โครงสร้างชั้นปี และค าอธิบายรายวิชา แล้วจึงจะสามารถน ามา
จัดท าโครงสร้างรายวิชาซึ่งประกอบด้วยชื่อหน่วยการเรียนรู้  มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด เวลาและน้ าหนักคะแนน และขั้นตอนสุดท้ายจัดท าหน่วยการเรียนรู้ซึ่ง
เป็นขั้นตอนท่ีส าคัญที่สุดของการน าหลักสูตรเข้าสู่ชั้นเรียน 

ในตอนนี้ผู้เข้าอบรมจะได้เรียนรู้การจัดท าโครงสร้างรายวิชาและการออกแบบหน่วยการ
เรียนรู้พื่อความเข้าใจในการน าไปใช้การออกแบบการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

หลังจำกศึกษำเนื้อหำสำระตอนที่ 1 แล้ว โปรดปฏิบัติใบงำนที่ 1 

สรุป 
  การจัดการเรียนรู้เป็นกระบวนการที่ส าคัญในการน าหลักสูตรสู่การปฎิบัติในชั้นเรียนให้
ผู้เรียนมีคุณภาพตามที่หลักสูตรก าหนด และเพ่ือให้การจัดการเรียนรู้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด ใน
การพัฒนาผู้เรียนครูผู้สอนจึงต้องมีความรู้เนื้อหาสาระเรื่องต่อไปนี้ ในหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
1) วิสัยทัศน์ 2) หลักการ 3) จุดมุ่งหมาย 4) สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 5) คุณลักษณะอันพึง
ประสงค ์6) มาตรฐานการเรียนรู้ 7) ตัวชี้วัด 8) สาระการเรียนรู้ และ 9). โครงสร้างเวลาเรียน 
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ตอนที่ 2 การน าหลักสูตรไปสู่การออกแบบการจัดการเรียนรู้และสร้างหน่วย
การเรียนรู ้
  เรื่องที่ 2.1 การจัดท าโครงสร้างรายวิชา 
 

 โครงสร้างรายวิชาเป็นการก าหนดขอบข่ายของรายวิชา ช่วยให้เห็นภาพรวมของแต่ละ
รายวิชาว่าประกอบด้วยหน่วยการเรียนรู้จ านวนเท่าใด มีสาระส าคัญอย่างไรบ้าง แต่ละหน่วยจะ
พัฒนาผู้เรียนให้บรรลุตัวชี้วัดใด ใช้เวลาเท่าไร และมีสัดส่วนการเก็บคะแนนของรายวิชานั้นเป็น
อย่างไร  
  โครงสร้างรายวิชาประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ที่ครอบคลุมมาตรฐานการเรียนรู้ /
ตัวชี้วัดตลอดปีการศึกษา/ภาคเรียน พร้อมทั้งก าหนดสาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด สัดส่วนเวลา และ
น้ าหนักความส าคัญของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ครูผู้สอนสามารถน าไปจัดท า
แผนการจัดการเรียนรู้ส าหรับใช้ในห้องเรียน 

 
องค์ประกอบของโครงสร้ำงรำยวิชำ 

โครงสร้างรายวิชา 

ชื่อรายวิชา………ระดับชั้น …….เวลารวม….ชั่วโมง จ านวน…หน่วยกิต 

 
แนวทำงกำรจัดท ำโครงสร้ำงรำยวิชำ 

การจัดท าโครงสร้างรายวิชาสามารถจัดท าได้ตามแนวทาง ดังนี้ 
1. ศึกษาโครงสร้างเวลาเรียนของหลักสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์หรือ

รายวิชาและศึกษาค าอธิบายรายวิชา 
2. ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวชี้วัดในกลุ่มสาระการเรียนรู้ / รายวิชาที่รับผิดชอบ 
3. พิจารณาคัดเลือกมาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวชี้วัดที่สอดคล้องกันและสามารถน ามาจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน ก่อนจัดท าเป็นหน่วยการเรียนรู้ 
4. จัดกลุ่มมาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวชี้วัดที่สอดคล้องกันและน ามาจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ร่วมกัน เป็นหน่วยการเรียนรู้ให้เหมาะสมตามสาระการเรียนรู้ 
5. วิเคราะห์แก่นความรู้/ ความคิดหลักของแต่ละตัวชี้วัดที่น ามาจัดกลุ่มร่วมกันเป็นหน่วยการ

เรียนรู้ 
6. น าแก่นความรู้/ ความคิดหลัก มาหลอมรวมเป็นสาระส าคัญ/ ความคิดรวบยอดของหน่วย

การเรียนรู้ส าหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้พิจารณาสาระการเรียนรู้ประกอบการเขียน
สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

7. ตั้งชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
8. ก าหนดเวลาเรียนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ควรให้เหมาะสมกับกระบวนการเรียนรู้ที่จะใช้

ในการพัฒนาผู้เรียนตามตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้  เมื่อก าหนดเวลาเรียนครบทุกหน่วยการเรียนรู้
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แล้วเวลาเรียนต้องเท่ากับจ านวนเวลาที่ก าหนดไว้ในโครงสร้างเวลาเรียนตามหลักสูตรของกลุ่มสาระ
การเรียนรู้นั้น 

9. ก าหนดน้ าหนักคะแนนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้  โดยพิจารณาจากจ านวนตัวชี้วัด ความ
ยากง่ายความซับซ้อนของเนื้อหา และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดพฤติกรรมตาม
ตัวชี้วัดโดยสามารถน้ าหนักของคะแนนทุกหน่วยการเรียนรู้  คะแนนระหว่างเรียนตามสัดส่วนที่
โรงเรียนก าหนด น าไปรวมกับคะแนนปลายปี/ ปลายภาค รวมเป็น 100 คะแนน โดยมีแนวทางการ
ก าหนดสัดส่วนคะแนนระหว่างเรียนกับคะแนนปลายปี/ ปลายภาค เช่น 60: 40 , 70:30, 80:20 
ตามท่ีโรงเรียนก าหนด 

ข้อควรค ำนึงในกำรจัดท ำโครงสร้ำงรำยวิชำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
  ต้องน าสาระที่ 6 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เข้ามาพัฒนาผู้เรียนควบคู่ไว้ทุก
หน่วยการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

สรุป 
  โครงสร้างรายวิชาประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ที่ครอบคลุมมาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวชี้วัดตลอดปีการศึกษา/ภาคเรียน พร้อมทั้งก าหนดสาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด สัดส่วนเวลา 
และน้ าหนักความส าคัญของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ครูผู้สอนสามารถ
น าไปจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ส าหรับใช้ในห้องเรียน 
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ตอนที่ 2 การน าหลักสูตรไปสู่การออกแบบการจัดการเรียนรู้และสร้างหน่วย
การเรียนรู ้

  เรื่องที ่2.2 การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ 
  หน่วยการเรียนรู้เป็นขั้นตอนที่ส าคัญของการน าหลักสูตรสถานศึกษาเข้าสู่ชั้นเรียน การ
ออกแบบหน่วยการเรียนรู้ต้องเป็นหน่วยการเรียนรู้ที่อิงมาตรฐานเช่นเดียวกันกับหลักสูตรในการ
ออกแบบหน่วยการเรียนรู้ ครูผู้สอนสามารถพิจารณาเลือกออกแบบได้หลายวิธี แต่ควรครอบคลุม
ขั้นตอนการออกแบบ 3 ขั้นตอน ประกอบด้วย การก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้หลักฐานการเรียนรู้ 
และกิจกรรมการเรียนรู้ ส าหรับแนวคิดหนึ่งที่สามารถน าไปเป็นแนวทางการออกแบบหน่วยการเรียนรู้ 
คือ การออกแบบย้อนกลับ (Backward Design) โดยในการก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ ควรมีการ
ก าหนดความเข้าใจที่คงทน (Enduring Understanding) ซึ่งเป็นความรู้ความเข้าใจที่ฝังแน่นติดอยู่ใน
ตัวผู้เรียนอันเกิดจากการเรียนรู้ที่ผ่านกิจกรรมตามหน่วยการเรียนรู้นั้น ๆ ติดตั วผู้เรียนไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 
  การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ ต้องเริ่มต้นจากการวิเคราะห์ความสัมพันธ์เชื่อมโยงของ
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัดที่สามารถน ามาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันได้ รวมทั้งการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ในหน่วยการเรียนรู้ต้องสามารถน าพาผู้เรียนให้เกิดสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ได้ด้วย 
  หลักการส าคัญของการออกแบบหน่วยการเรียนรู้คือ ทุกองค์ประกอบของหน่วยการ
เรียนรู้ต้องเชื่อมโยงสัมพันธ์กับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
 
องค์ประกอบหน่วยกำรเรียนรู้ 
 1) ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 

 2) มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

 3) สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

 4) สาระการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลาง เป้าหมายการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น
(ถ้ามี) 

 5) สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

 6) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 7) ชิ้นงาน/ภาระงาน หลักฐานการเรียนรู้ 

 8) การวัดและประเมินผล 

 9) กิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียน 

10) เวลาเรียน/จ านวนชั่วโมง 
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  1. ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ต้องสะท้อนให้เห็นถึงสาระส าคัญ/ความคิดรวบยอดหรือประเด็น
หลักในหน่วยการเรียนรู้นั้น ๆ ดังนั้นชื่อหน่วยการเรียนรู้ควรมีลักษณะดังนี้ 

  1.1) น่าสนใจ อาจเป็นประเด็นปัญหา ข้อค าถามหรือข้อโต้แย้งที่ส าคัญ 

  1.2) สอดคล้องกับชีวิตประจ าวันและสังคมของผู้เรียน 

  1.3) เหมาะสมกับวัย ความสนใจและความสามารถของผู้เรียน 

  2. มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวช้ีวัด  

  มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด ที่น ามาจัดท าหน่วยการเรียนรู้ต้องมีความสัมพันธ์เชื่อมโยงกัน
และน ามาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันได้ ซึ่งอาจมาจากกลุ่มสาระเดียวกันหรือต่างกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัดบางตัวอาจต้องฝึกซ้ าเพ่ือให้เกิดความช านาญจึงสามารถอยู่ใน
หน่วยการเรียนรู้มากกว่าหนึ่งหน่วยการเรียนรู้ได้ เพ่ือให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาให้บรรลุตามมาตรฐาน
การเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

  3. สำระส ำคัญ/ควำมคิดรวบยอด 

  สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอดได้จากการวิเคราะห์แก่นความรู้แต่ละมาตรฐานการเรียนรู้ /
ตัวชี้วัดรวมถึงสาระการเรียนรู้  ที่ผู้เรียนจะได้รับจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามมาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัดในหน่วยการเรียนรู้  

4. สำระกำรเรียนรู้ 

  สาระการเรียนรู้ที่น ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
ประกอบด้วยสาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น(ถ้ามี) 

 5. สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 

  สมรรถนะส าคัญของผู้ เรียนวิเคราะห์ได้จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ซึ่งเป็นผลจากการน ามาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัดมาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ตลอดจนสอดคล้องกับทักษะ/กระบวนการตามธรรมชาติวิชา 

 6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

  คุณลักษณะอันพึงประสงค์วิเคราะห์ได้จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 เขตพ้ืนที่การศึกษา สถานศึกษา และกลุ่มสาระการเรียนรู้ ซึ่งเป็นผลจากการน า
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัดมาจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

 7. ชิ้นงำน/ภำระงำน 

  ชิ้นงาน/ภาระงานที่ก าหนดต้องสะท้อนถึงความสามารถของผู้เรียนจากการใช้ความรู้และ
ทักษะที่ก าหนดไว้ซึ่งสอดคล้องตามมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัดโดยผ่านกิจกรรมการเรียนรู้  
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  ชิ้นงาน/ภาระงาน อาจเป็นสิ่งที่ครูผู้สอนก าหนดให้ หรือครูผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันก าหนด
ขึ้นเพ่ือให้ผู้ เรียนลงมือปฏิบัติในแต่ละหน่วยการเรียนรู้  ชิ้นงาน/ภาระงานต้องแสดงให้เห็นถึง
พัฒนาการในการเรียนรู้ของผู้เรียนและเป็นร่องรอยหลักฐานแสดงว่าผู้เรียนมีความรู้และทักษะบรรลุ
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัดที่ก าหนดไว้ในหน่วยการเรียนรู้ 

  ชิ้นงาน/ภาระงาน อาจเกิดขึ้นได้ในระหว่างการจัดการเรียนรู้หรือชิ้นงาน/ภาระงาน รวบยอด 
แต่ต้องแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนได้น าความรู้และทักษะที่ได้จากการเรียนรู้ในหน่วยการเรียนรู้นั้นออกมา
ใช้อย่างเป็นรูปธรรม 

  ตัวอย่ำงช้ินงำน/ภำระงำน กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

  ชิ้นงาน เช่น รายงาน ภาพวาด แผนภาพ แผนผัง แผนภูมิ กราฟ ตาราง งานประดิษฐ์ งาน
แสดงนิทรรศการ แฟ้มสะสมผลงาน ฯลฯ 

  ภาระงาน เช่น การพูด/รายงานปากเปล่า การอภิปราย ฯลฯ 

  งานที่มีลักษณะผสมผสานกันระหว่างชิ้นงาน/ภาระงาน เช่น โครงงาน การทดลอง การสาธิต 
วีดิทัศน์ ฯลฯ 

8. กำรวัดและประเมินผล 

 การวัดและประเมินผล ประกอบด้วยการวัดและประเมินผลระหว่างการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ และการวัดและประเมินผลเมื่อสิ้นสุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ในการก าหนดวิธีการวัดและ
ประเมินผลตลอดจนเกณฑ์การประเมินต้องเชื่อมโยงกับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัดที่ก าหนดใน
หน่วยการเรียนรู้ ครูผู้สอนและผู้เรียนควรร่วมกันสร้างเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ภาระงานหรือการ
ปฏิบัติงาน เพ่ือเป็นแนวทางในการประเมินคุณภาพผู้เรียน 

 9. กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

  กิจกรรมการเรียนรู้เป็นการก าหนดเทคนิค/วิธีการจัดการเรียนรู้ ซึ่งจะน าผู้เรียนไปสู่การสร้าง
ชิ้นงาน/ภาระงาน เกิดทักษะ(สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน ) กระบวนการตามธรรมชาติวิชา และ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ให้บรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัดที่ก าหนดไว้ในหน่วยการเรียนรู้  

10. เวลำเรียน/จ ำนวนชั่วโมงเรียน 

  เวลาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้จะต้องวิเคราะห์ความเหมาะสมของ
กิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับจ านวนมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัดที่ก าหนดไว้ในหน่วยการเรียนรู้ 
จากโครงสร้างรายวิชา 
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กำรจัดท ำหน่วยกำรเรียนรู้ 

 การจัดท าหน่วยการเรียนรู้มีแนวทางในการปฏิบัติ ดังนี้ 

 1) สร้ำงควำมรู้ควำมเข้ำใจ 

   1.1) ควรท าความเข้าใจกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
จุดเน้นคุณภาพผู้เรียน สาระการเรียนรู้ท้องถิ่นของเขตพ้ืนที่การศึกษา(ถ้ามี) หลักสูตรสถานศึกษากลุ่ม
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ และองค์ประกอบที่ส าคัญของหน่วยการเรียนรู้ 

   1.2) ควรรู้ว่าในกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่จะจัดการเรียนรู้นั้นประกอบไปด้วยมาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัดจ านวนเท่าไร สาระการเรียนรู้ที่ได้จากค าอธิบายรายวิชา สมรรถนะที่ส าคัญของผู้เรียน
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร และธรรมชาติของกลุ่มสาระการเรียนรู้ 

   1.3) ควรรู้วิธีออกแบบหน่วยการเรียนรู้ซึ่งสามารถจัดท าได้หลายลักษณะแต่ต้องยึด
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัดเป็นเป้าหมายส าคัญในการพัฒนาผู้เรียน หน่วยการเรียนรู้สามารถ
ออกแบบได ้2 วิธี คือ 

 2) วำงแผนและจัดท ำหน่วยกำรเรียนรู้ 

  เมื่อมีความรู้ความเข้าใจในการจัดท าหน่วยหน่วยการเรียนรู้แล้ว ในขั้นต่อมาเป็นการ
วางแผนการจัดท าหน่วยการเรียนรู้ ครูผู้สอนต้องน าตัวชี้วัดในกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่รับผิดชอบมา
พิจารณาว่า ในแต่ละตัวชี้วัด เมื่อน ามาจัดการเรียนรู้ ผู้เรียนควรรู้อะไรและท าอะไรได้ ควบคู่กับการ
วิเคราะห์สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนว่าจะน าพาให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะใดจากสมรรถนะส าคัญของ
ผู้เรียนที่หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ก าหนดให้ 5 ประการและ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ก าหนดให้ 8 
คุณลักษณะในส่วนของคุณลักษณะอันพึงประสงค์  กรณีที่วิเคราะห์แล้วไม่ปรากฏ คุณลักษณะ
สอดคล้องกับตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 อย่างชัดเจน 
สามารถวิเคราะห์เพ่ิมเติมได้จากคุณลักษณะที่เป็นจุดเน้นของเขตพ้ืนที่การศึกษา สถานศึกษา และ
กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

 

 

 

  
 
 
 
 

หลังจำกศึกษำเนื้อหำสำระตอนที่ 2 แล้ว โปรดปฏิบัติใบงำนที่ 2 

สรุป 
การออกแบบหน่วยการเรียนรู้ ต้องเริ่มต้นจากการวิเคราะห์ความสัมพันธ์เชื่อมโยงของ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัดที่สามารถน ามาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันได้ รวมทั้งการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ในหน่วยการเรียนรู้ต้องสามารถน าพาผู้เรียนให้เกิดสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ได้ด้วย  

 หลักการส าคัญของการออกแบบหน่วยการเรียนรู้คือ ทุกองค์ประกอบของหน่วยการ
เรียนรู้ต้องเชื่อมโยงสัมพันธ์กับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
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ตอนที่ 3 เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เบื้องต้น 

  เรื่องที่ 3.1 เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เบื้องต้น 

ความรู้ เรื่องเทคนิคการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เกี่ยวกับการใช้สื่อการเรียนรู้ /การ
ยกตัวอย่าง/การใช้ค าถาม/ การน าเข้าสู่บทเรียนและการสรุปบทเรียน  วิธีการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ และรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ควรเลือกให้เหมาะสม
กับสาระการเรียนรู้และบริบทอ่ืนๆ เพ่ือช่วยส่งเสริมให้การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด าเนินไปอย่างมี
ประสิทธิภาพ  

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ซึ่งประกอบด้วยขั้นน า ขั้นสอน ขั้นสรุปและขั้นวัดผล 
ครูควรน าเทคนิคต่างๆมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับจุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ ความ
แตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียน ระดับชั้น และบริบทของสถานศึกษา เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพ
ทางการเรียนและเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ เทคนิคที่จะน าเสนอต่อไปนี้เป็นเทคนิคที่น่าจะน าไปใช้ใน
การส่งเสริมการจัดเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพ 

1. เทคนิคกำรใช้สื่อกำรเรียนรู้  
สื่อการสอน/สื่อการเรียนรู้เป็นปัจจัยที่มีความส าคัญมากต่อการจัดการเรียนรู้  เพราะเป็น

เครื่องมือส่งเสริม/สนับสนุนการเรียนรู้ด้านความรู้ หลักการ/ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะตาม
มาตรฐานของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ได้กล่าวถึงบทบาทของผู้เรียนคือก าหนดเป้าหมาย วางแผน ให้รับผิดชอบการ
เรียนรู้ของตนเอง เสาะแสวงหาความรู้ เข้าถึงแหล่งการเรียนรู้ วิเคราะห์ ตั้งค าถาม คิดหาค าตอบหรือ
หาแนวทางแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆได้ลงมือปฏิบัติจริง สรุปสิ่งที่ ได้เรียนรู้ด้วยตนเอง พร้อมทั้งน า
ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ นอกจากนี้ ให้มีการประเมินและพัฒนากระบวนการเรียนรู้
ของตนเองอย่างต่อเนื่อง และส่งเสริมให้มีปฏิสัมพันธ์ ท างาน ท ากิจกรรมร่วมกับกลุ่มและครู 

สื่อการเรียนรู้มีหลากหลายประเภท ทั้งสื่อส าเร็จ สื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อเทคโนโลยี และ
แหล่งการเรียนรู้ต่างๆ ที่มีในท้องถิ่น ผู้เรียนและผู้สอนสามารถจัดท าและพัฒนาสื่อการเรียนรู้เอง หรือ
ปรับสื่อต่างๆ ที่มีอยู่รอบตัวเพ่ือน ามาใช้ประกอบในการจัดการเรียนรู้  เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ โดยเฉพาะนักเรียนในระดับประถมศึกษา สื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์สามารถถ่ายทอดความรู้/
หลักการที่เป็นนามธรรมออกมาในรูปของรูปธรรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ ดังนั้นจึงขอเสนอแนะ
เทคนิคการใช้สื่อการเรียนรู้ ดังนี้ 

1. ควรเลือกใช้สื่อการเรียนรู้ให้มีความเหมาะสมตามบริบทของผู้เรียนและสถานศึกษา 

2. ควรมีการประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู้หลังการใช้ทุกครั้ง  เพ่ือพัฒนาให้มีคุณภาพ
มากขึ้น 

3. ควรมีรูปแบบการน าเสนอที่เข้าใจง่าย น่าสนใจ ใช้ภาษาสุภาพถูกต้อง และผู้เรียนได้รับ
ความรู้ที่ถูกต้อง ทันสมัย  

4. ควรเลือกสื่อการเรียนรู้หาได้ง่ายในท้องถิ่นประหยัด  
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5. ควรเลือกสื่อการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้ในแต่ละ
กิจกรรมการเรียนรู้ 

6. ควรจัดให้มีปริมาณอย่างพอเพียงกับผู้เรียน  

7. ครูจะต้องเตรียมสื่อการเรียนรู้ให้พร้อม ฝึกใช้อย่างคล่องแคล่ว 

8. เลือกสื่อการเรียนรู้ที่มีขนาดพอเหมาะ รวมทั้งขนาดของตัวอักษรและสี  

 ถึงแม้ว่าปัจจุบันความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยี่ก้าวไกลมากเพียงใด สื่อการเรียนรู้ที่เคยใช้
และพัฒนาขึ้นโดยผู้สอนและผู้เรียน ก็ยังมีความส าคัญเช่นเดิมเพราะสะดวกในการใช้ทุกที่และทุกเวลา
ซึ่งสื่อการเรียนรู้ทางเทคโนโลยี่อ่ืนๆจะมีข้อจ ากัดในการใช้หลายประการ 

 แผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแท่งในการสอนการอ่านและการเขียนแผนภูมิรูปภาพและ
แผนภูมิแท่ง 

 แถบประโยคสัญลักษณ์/แถบโจทย์ปัญหา 

 แผนภาพสถานการณ์ทางคณิตศาสตร์ต่างๆ เช่น แผนภาพแสดงค่าเศษส่วน หรือแผนภาพ
โจทย์ปัญหา เป็นต้น 

หลอดกาแฟในการจัดการเรียนรู้ที่เก่ียวกับรูปเรขาคณิต 

กระดาษเศษส่วน ซึ่งท าด้วยกระดาษแข็งหลากสีหรือแผ่นพลาสติก ตัดเป็นแผ่นรูปวงกลม
หรือรูปสี่เหลี่ยมหลายๆแผ่นที่มีขนาดเท่ากัน แบ่งแต่ละแผ่นรูปเหล่านั้นเป็นชิ้นที่เท่าๆกันแผ่นละ 2, 3, 
4, 5, 6, 7, 8,… จะท าให้มีขนาดที่ไม่เท่ากัน ใช้ส าหรับการจัดการเรียนรู้เรื่องเศษส่วน ความหมายการ
เปรียบเทียบ รวมทั้งการบวก – ลบเศษส่วนที่เท่ากันและไม่เท่ากัน เป็นต้น 

แบบฝึกทักษะ/บัตรงาน ส าหรับการใช้แบบฝึกทักษะ/บัตรงาน ควรเรียงล าดับเรื่องจากง่าย
ไปหายาก เลือกให้เหมาะสมกับตามความสามารถผู้เรียนแต่ละกลุ่ม เพ่ือเป็นการท้าทายความคิด/
ส่งเสริมให้เกิดความภูมิใจใฝ่เรียนรู้ ถ้ามีโอกาสได้ทราบความก้าวหน้าโดยการตรวจสอบค าตอบด้วย
ตนเอง ท าให้เกิดความมั่นใจและเพลิดเพลินในการท างาน นอกจากนี้ ควรส่งเสริมให้มีการเรียนรู้จาก
กันและกัน เป็นประสบการณ์การเรียนรู้จากเพ่ือนสอนเพ่ือน ท าให้ไม่เบื่อหน่ายที่จะท าแบบฝึก ทั้งนี้
จะส่งเสริมนิสัยการรักการท างานเป็นกลุ่มอีกด้วย 

จะเห็นว่า สื่อการเรียนรู้ เป็นตัวกลางให้ผู้เรียนประถมศึกษาเรียนรู้สาระการเรียนรู้ที่เป็น
นามธรรม จากสิ่งที่เป็นรูปธรรม ช่วยให้เกิดความอยากเรียนรู้  ท าให้เกิดความพร้อมในการเรียน 
ข้อสังเกตที่เกี่ยวกับเทคนิคการใช้สื่อการเรียนรู้ก็คือ ให้ผู้เรียนมีโอกาสได้ลงมือปฏิบัติจริง ท าให้ใช้สื่อ
การเรียนรู้ได้อย่างคุ้มค่าและมีประสิทธิภาพ  
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2. เทคนิคกำรใช้เพลง 

คณิตศาสตร์เป็นสาระการเรียนรู้ที่เป็นนามธรรมและยากต่อการท าความเข้าใจ การน าเพลง
มาใช้ประกอบในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส่งเสริมให้ผู้เรียน มีพัฒนาการทางด้านลักษณะนิสัย/
อารมณ์/สังคม/สติปัญญา และกล้าแสดงออก นอกจากนี้  ยังช่วยเสริมสร้างบรรยากาศการจ า 
ความคิดรวบยอด/หลักการจากเนื้อร้องได้อย่างมีประสิทธิภาพ ด้วยความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
อารมณ์แจ่มใส และจดจ าได้นาน แทนการท่องจ าที่น่าเบื่อ ทั้งยังเสริมสร้างมนุษยสัมพันธ์ที่ดีระหว่าง
ครูและนักเรียนอีกด้วย 

บทบำทของครูในกำรใช้เพลงประกอบกำรเรียนรู้ 

การจัดการเรียนรู้ โดยใช้เพลงประกอบการเรียนรู้ ครูจะต้องมีความมุ่งมั่นที่จะพัฒนาการ
เรียนรู้โดยใช้เพลง มีชอบฟังเพลงและร้องเพลงได้ นอกจากนี้ ควรศึกษาเทคนิคการใช้เพลง และมีการ
เตรียมตัวอย่างดี เพ่ือส่งเสริมให้การใช้เพลงประกอบการเรียนรู้ด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ ดังนั้น 
ครูจึงควรเตรียมตัวในเรื่องต่อไปนี้  

1. การเตรียมตัวเลือกใช้เพลงประกอบการเรียนรู้ ครูควรพิจารณาสาระการเรียนรู้ที่จะสอน
ประกอบกับเหตุผล คือ 

1) สาระอะไร 

  เลือกเพลงที่มีสาระตรงกับที่จะใช้จัดการเรียนรู้ 

  2) ใช้เมื่อไร 

   - ขั้นสรุปบทเรียน เมื่อผู้เรียน เรียนรู้หลักการหรือความคิดรวบยอดแล้วจึงใช้เพลง
เพ่ือเป็นการสรุปหลักการหรือความคิดรวบยอดเรื่องนั้น 

- ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เมื่อเพลงนั้นเกี่ยวกับเรื่องที่ผู้เรียน เรียนรู้มาแล้ว และเป็น
พ้ืนฐานของเรื่องที่ก าลังจะเรียนรู้ต่อไป เพ่ือเร้าความสนใจและสนุกสนาน 

3. เทคนิคกำรใช้ค ำถำม  
การใช้ค าถาม เป็นแนวทางให้ครูทราบว่า ผู้เรียนเข้าใจสาระการเรียนรู้ที่ครูจะสอนมากน้อย

เพียงใด กระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจกิจกรรมการเรียนรู้ ช่วยให้ ผู้เรียนใช้ความคิด ทบทวนและสรุปสาระ
หรือความคิดรวบยอด เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ เป็นการประเมินผลการเรียน และยังช่วยคุมชั้น
อีกด้วย ค าถามท่ีควรใช้ในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษามี 7 ประเภท ดังนี้ 
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   1. ค าถามทบทวนความจ า 

   คุณสมบัติของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากมีอะไรบ้าง  

  2. ค าถามวัดความเข้าใจ 

   ส่วนที่แรเงาในรูปนี้มีค่าเท่าใด 

   ก เป็นเลขจ านวนหนึ่ง ถ้าเอาออกไปเสีย ต จะเหลือเท่ากับ 5 

   ถามว่า ต เป็นตัวอะไร (ตัวลบ)  

  3. ค าถามให้อธิบาย 

   รูปสามเหลี่ยม ท ด ต และรูปสามเหลี่ยม อ ฮ ห เท่ากันเพราะเหตุใด 

  4. ค าถามให้เปรียบเทียบ 

   ส่วนที่แรเงาในรูป ก กับรูป ข รูปไหนจะมีค่ามากกว่ากัน 

  5. ค าถามฝึกการวิเคราะห์ 

   รูปสามเหลี่ยม ก ข ค มีส่วนประกอบที่ส าคัญอะไรบ้าง 

6. ค าถามฝึกการสังเคราะห์ 

   นักเรียนจะรู้ได้อย่างไรว่า รูปสี่เหลี่ยม ก ข ค ง เป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า 

  7. ค าถามให้ประมาณค่า 

   ป้ามีชมพู่ 3 ถุง ถุงที่ 1 มี 8 ผล ถุงที่ 2 มี 5 ผล ถุงที่ 3 มี 5 ผล ถ้าป้าจะ 
แบ่งให้หลาน 3 คน คนละเท่าๆ กัน จะได้คนละเท่าไร 

 การใช้ค าถามในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ประถมศึกษาให้มีประสิทธิภาพนั้ น ควรเป็น
ค าถามที่ฝึกให้ผู้เรียนใช้ความคิดในการอธิบายและหาเหตุผล ไม่ระบุระบุชื่อผู้เรียนเพ่ือกระตุ้นความ
สนใจในบทเรียน ครูควรฝึกการตั้งค าถามที่ผู้เรียนสามารถคิดได้หลากหลายค าตอบหรือหลากหลายวิธี
คิด ค าถามที่ดีจะเป็นประโยชน์ให้นักเรียนค้นคิดและสรุปกฏเกณฑ์ได้เอง ทั้งนี้ครูจะต้องมีการวางแผน
ในการตั้งค าถามให้มีความหมายชัดเจนกะทัดรัด  

4. เทคนิคกำรยกตัวอย่ำง  
การยกตัวอย่าง ควรยกโจทย์ปัญหาตัวอย่างที่ตามบริบทของผู้เรียน ท าให้เข้าใจได้ง่าย เพ่ือ

เป็นการสร้างศรัทธาจึงไม่ควรใช้ตัวอย่างเดียวกับในหนังสือเรียน ผู้เรียนอาจจะไม่สามารถหาวิธี
แก้ปัญหาบางข้อ ถ้าครูมีทักษะในการยกตัวอย่างง่ายๆที่สอดคล้องกับชีวิตประจ าวัน ท าให้หาแนว
ทางการแก้ปัญหาได้ชัดเจนยิ่งขึ้น 
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5.  เทคนิคกำรสนทนำ และอ่ืนๆ  
การสนทนาเป็นกิจกรรมที่ไม่น่าสนใจและน่าเบื่อหน่าย แต่อาจใช้ประกอบกิจกรรมอ่ืนๆ เช่น 

ประกอบภาพต่างๆ ปริศนาค าทาย โดยเฉพาะระดับประถมศึกษาเป็นวัยที่ก าลังอยากรู้อยากเห็น การ
ใช้ปริศนาค าทายจะท าให้ผู้เรียนพยายามใช้ความคิดหาค าตอบ โดยเฉพาะการใช้ปริศนาค าทายกับ
การสอนโจทย์ปัญหา กล่าวคือ เริ่มใช้ปริศนาเป็นตอนๆ แล้วให้ผู้เรียนช่วยกันหาค าตอบ ดังตัวอย่าง 

  นักเรียนช่วยครูคิดนะคะ จ านวนนี้คืออะไร 

  คูณด้วย 3    นักเรียนตอบ 6 , 9 , 12 

  แล้วบวกอีก 3   นักเรียนตอบ 9 , 12 , 15 

  หารด้วย 5 ได้ลงตัว  นักเรียนตอบ 4 

 การส่งเสริมประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้  ควรพิจารณาใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้
ต่างๆที่หลากหลาย เพ่ือเป็นแรงจูงใจให้ผู้เรียนใฝ่หาความรู้และกระตุ้นให้สนใจที่จะเรียนรู้ นอกจาก
เทคนิคต่างๆที่กล่าวมาแล้ว ยังมีกิจกรรมที่น่าสนใจน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ คณิตศาสตร์คือ การ
แสดงบทบาทสมมุติ / สถานการณ์จ าลอง เช่น สาระการเรียนรู้เรื่อง เงิน (ตลาดหรือการซื้อขาย)สาระ
การเรียนรู้เรื่อง เศษส่วน(จัดนิทรรศการแสดงค่า.........ของเศษส่วน) เป็นต้น เล่าเหตุการณ์นิทาน เช่น 
การเล่านิทานเกี่ยวกับการแก้โจทย์ปัญหา และการใช้ค าประพันธ์ หรือบทกลอนที่ง่ายๆ อาจแทรก
เทคนิคให้นักเรียนร่วมแต่งเติมบ้าง นอกจากนี้ยังมีส่วนช่วยให้นักเรียนเกิดความศรัทธาต่อตัวครูอีก
ด้วย 

กำรจัดกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ ครูควรศึกษาและพิจารณาเลือกใช้การจัดการ
เรียนรู้หลากหลายแบบ เพ่ือให้เกิดประสิทธิผลต่อการเรียนรู้ ทั้งนี้ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการจัดการ
เรียนรู้หลากหลายแบบโดยมีรายละเอียดเกี่ยวกับจุดประสงค์ บทบาทของครู ข้อดี-ข้อจ ากัดและ
ข้อเสนอแนะของการจัดการเรียนรู้แต่ละแบบ  เพ่ือเป็นข้อมูลในการพิจารณาเลือกใช้ต่อไป
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กำรจัดกำรเรียนรู้ จุดประสงค์ บทบำทของครู ข้อดี ข้อจ ำกัด ข้อเสนอแนะ 

แบบบรรยำย  
(LECTURE METHOD) 

1. เพื่อใช้ในการน าเข้าสู่
บทเรียนหรือสรุปสาระ 
 
2. เพื่อใช้ในการสรุปความคิด
รวบยอดหรืออธิบายประกอบ
สื่อการสอน 
 
3. เพื่อใช้ในช้ันเรียนที่มี
นักเรียนมากเกินไป 
 
4. เพื่อใช้อธิบายทบทวน
ข้อบกพร่องต่างๆ ของนักเรียน 
 
5. เพื่อให้โอกาสนักเรียนใน
การซักถามหรือแก้โจทย์
ปัญหา 

1. ศึกษาสาระที่จะสอน
อย่างละเอียด 
 
2. เรียงล าดับสาระจาก
ง่ายไปยาก 
 
3. เลือกสาระให้เหมาะสม
กับระดับของนักเรยีน 

1. ประหยัดเวลา ทุ่น
ค่าใช้จ่าย 
 
2. ได้สาระการเรยีนรู้มาก 
 
3. ใช้กับสาระใหม่ที่ยังมี
ข้อมูลน้อย / ยากที่
นักเรียนจะหามาได ้
 
4. สอนนักเรียนได้คราวละ
มากๆ  
 
5. ใช้ประกอบวิธีการสอน
อื่นๆ เช่น การสาธิต การ
ทดลอง 
 

 

1. นักเรียนเบื่อหน่าย อาจท า
ให้เกิดทัศนคติที่ไม่ดตี่อวิชานี้ 
 
2. นักเรียนบางคนอาจเรียนรู้
ไม่ทันและรับรู้ไดไ้มเ่ต็มที ่อัน
เนื่องมาจากการบกพร่อง
ทางการฟังและ 
การจด 
 
3. ไม่สามารถฝึกทักษะทาง
คณิตศาสตร ์
 
4. ส่งเสรมิการใช้เหตผุลและ
แสดงความคดิเห็นได้น้อย 

1. ควรใช้เมื่อทบทวนเรื่องที่เรียนมาแล้ว 
หรือการน าเข้าสู่บทเรียนและสรุป
หลักเกณฑ์หลังจากการอภิปราย 
 
2. ใช้ในการอธิบายล าดับขั้นตอนของการ
ปฏิบัติงาน 
 
3. ใช้ประกอบการอธิบายแผนภูมหิรือการ
สอนต่างๆ ตลอดจนบอกแหล่งค้นคว้า
ต่างๆ 
 
4. ไม่ควรใช้วิธีนี้เกิน 20 นาที เพราะจะ
ท าให้นักเรียนเบื่อ 
 
5. ครูจะต้องมีความแม่นย าและมีเทคนิค
ใช้น้ าเสียงและท่าทาง 
 
6. ครูจะต้องมีการเตรียมการตามล าดับ
ขั้น จากง่ายไปหายาก โดยมีการใช้เพลง 
เกมหรือกลอนประกอบการสอน ตลอดจน
ต้องมีการสรุปเน้นจดุส าคัญของเนือ้หาใน
แต่ละครั้ง จะช่วยให้การบรรยายเกิด
ประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 
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กำรจัดกำรเรียนรู้ จุดประสงค์ บทบำทของครู ข้อดี ข้อจ ำกัด ข้อเสนอแนะ 

แบบสำธิต 
(DEMONSTRATION 
METHOD) 
 

1. การสาธิตโดยครู  
 

2. การสาธิตโดยครูและ
นักเรียน เป็นวิธีที่ จะช่วยให้
นักเรียนมสี่วนร่วมในการ
เรียนรู ้
 

3. การสาธิตโดยนักเรียน 
ช่วยให้นักเรียนรู้จักการ
ท างานเป็นกลุ่ม  
 

4. การสาธิตเงียบ ซึ่งมี
ขั้นตอนท่ี นักเรียนจะต้อง
สังเกต/บันทึกข้อมูล /
ตีความ ช่วยให้นักเรียนใช้
ความ สามารถของตนเอง
อย่างเต็มที ่

1. เพื่อใช้สื่อการเรียนรู้แสดง
ให้นักเรียนเข้าใจยิ่งขึ้น 
 

2. เพื่อใช้สิ่งทีเ่ป็นรูปธรรม
อธิบายสิ่งที่เป็นนามธรรม 
 

3. เพื่อฝึกให้นักเรียนเรียนรู้ 
โดยการสังเกตหาข้อเท็จจริง 

1. เพื่อใช้สื่อการเรียนรู้
แสดงให้นักเรยีนเข้าใจ
ยิ่งข้ึน 
 

2. เพื่อใช้สิ่งที่เป็นรูปธรรม
อธิบายสิ่งที่เป็นนามธรรม 
 

3. เพื่อฝึกให้นักเรียน
เรียนรู้ โดยการสังเกตหา
ข้อเทจ็จริง 

1. ประหยัดเวลาและ
อุปกรณ ์
 

2. เปิดโอกาสให้ครูได้แสดง
สื่อให้นักเรียนติดตามสาระ
การเรยีนรู้ของบทเรียน
และท าความเข้าใจไปตาม
ขั้นตอน 
 

3. ท าให้นักเรียนเข้าใจ
หลักการ กฎเกณฑ์ดียิ่งขึ้น 
 

4. นักเรียนได้รับการฝึก
ทักษะการสังเกต บันทึก
ข้อมูล ตลอดจนสรุปเป็น
ข้อเท็จจริง 
 
 

1. นักเรียนมีส่วนร่วมน้อย 
 

2. กรณีที่สื่อเล็กเกินไป 
นักเรียนมองไม่เห็นหรือดไูม่
ทั่วถึง 
 

3. นักเรียนจะไมส่นใจถ้าการ
สาธิตเร็วเกินไปหรือกิจกรรม
ไม่เหมาะสม  
 

4. ควรพิจารณาเลือกใช้การ
สาธิตแตล่ะแบบใหเ้หมาะกับ
นักเรียน/จุดประสงค ์

1. ควรเลือกสถานท่ีที่ให้นักเรียนสามารถ
มองเห็นทั่วถึง 
 

2. ควรเลือกอุปกรณ์ที่มีขนาดพอเหมาะ
กับกลุ่มนักเรียน ซึ่งอาจจะใช้แผนภูมิและ
แผนภาพตดิบนกระดาน โดยค านงึถึงสี
และขนานของแผนภาพและแผนภูมิด้วย 
 

3. ควรสาธิตเป็นข้ันตอนตามล าดบัทีละ
ขั้นอย่างช้าๆ และใช้ค าถามประกอบการ
สาธิต เพื่อให้นักเรยีนทราบแนวทางใน
การสังเกต ตลอดจนช่วยให้นักเรียนใช้
ความคิดตามกิจกรรมที่ครูสาธติใหดู้ 
 

4. ควรให้นักเรียนสรุปผลหรือช่วย
นักเรียนสรุปผลทุกครั้ง เมื่อสาธิตเสร็จ
แล้ว 
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กำรจัดกำรเรียนรู้ จุดประสงค์ บทบำทของครู ข้อดี ข้อจ ำกัด ข้อเสนอแนะ 

แบบค้นพบ  
(DISCOVERY METHOD) 

1. เพื่อให้นักเรียนรู้จัก
กระบวนการในการค้นพบหรือ
หาวิธีแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
 

2. เพื่อให้นักเรียนมีการสังเกต 
บันทึก วิเคราะห์ สังเคราะห์ 
และสรุปหาข้อเท็จจริง 
 

3. เพื่อให้นักเรียนเกิดความ
ภูมิใจในความสามารถของ
ตนเอง 
 

4. เพื่อให้นักเรียนเกิดทัศนคติ
ที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร ์

1. เป็นผู้เสนอแนะปัญหา  
 

2. เสนอแนะแนวทางที่จะ
น าไปสู่วิธีการค้นพบ 
 

3. เตรียมค าถาม/วิธียั่วยุ
ให้ค้นหาค าตอบ 
 

4. ครูต้องท าความเข้าใจ
ล าดับขั้นตอนของการ
ด าเนิน 
 

5. ช่วยในการสรุปเป็น
ข้อความสั้นๆ 

1. ส่งเสรมิให้นักเรียนมี
อิสระในการคิด  
การค้นพบ และทดสอบ 
สูตรหรือกฎเกณฑ์ทาง
คณิตศาสตร ์
 

2. เป็นวิธีที่ช่วยให้นักเรียน
เข้าใจและจดจ าไว้นาน  
 

3.ส่งเสรมิให้นักเรยีนมี
ความมั่นใจ และท้าทายให้
นักเรียนค้นหาค าตอบด้วย
ตนเอง 

1. ใช้เวลามาก 
 

2. ถ้าเรื่องยากเกินไป อาจจะ
ท าให้นักเรียนเกดิความเบื่อ
หน่ายและท้อแท้ 

1. ครูเป็นผู้แนะน าหรือแสดงบทบาทของ
ผู้ก ากับการแสดงและกระตุ้นให้ผูแ้สดง
พยายามค้นหาวิธี ซึ่งน ามาสู่ข้อสรปุนั้น 
 

2.นักเรียนเป็นผู้แสดง ทั้งนี้นักเรียน
จะต้องเข้าใจบทบาทของตนเอง 
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กำรจัดกำร
เรียนรู้ 

จุดประสงค์ บทบำทของครู ข้อดี ข้อจ ำกัด ข้อเสนอแนะ 

แบบทดลอง 
หรือ 
แบบปฏิบัติกำร 
(LABORATORY 
METHOD) 

1. เพื่อให้นักเรียนไดร้ับความรู้จาก
ประสบการณ์ตรง โดยการปฏิบัตจิริง
ด้วยตนเอง 
 

2. เพื่อฝึกทักษะในการใช้สื่อการเรียนรู้
เกี่ยวกับคณติศาสตร ์
 

3. เพื่อฝึกให้นักเรียนมคีวามรับผิดชอบ
ในงานกลุ่มและรู้จักการท างานร่วมกัน 
 

4. เพื่อฝึกให้นักเรียนรู้จักการช่วยเหลือ
กันในกลุ่ม อันจะเป็นแนวทางในการ
ท างาน 

1. ครูจะต้องเตรียมสื่อการ
เรียนรู้ หรีอให้นักเรยีนมี
ส่วนร่วมในการเตรียมด้วย 
 

2. ครูจะต้องจัดล าดับใน
การปฏิบัติการ โดยช้ีแจง
เป็นขั้นตอน 
 

3. ครูจะต้องให้ค าแนะน า 
เมื่อนักเรียนมีปัญหา 
ในขณะปฏิบตัิการ 

1. ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้
จากการกระท า 
(LEARNING BY DOING) 
ท าให้นักเรียนเข้าใจและ
จดจ าได้นาน 
 

2. ช่วยให้นักเรียนมีอิสระ
ในการท างานเพื่อเป็น
ประสบการณ ์
การเรยีนรู้ซึ่งจ าลองชีวิต 
ประจ าวัน 
 

3. ช่วยให้นักเรียนเกิด
ความสนใจ ตื่นเต้น และ
อยากเรียนรู ้
 

4. ช่วยให้นักเรียนมี
ทัศนคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ 
ซึ่งข้อดีข้อนี้เป็นผลพลอย
ได้จาก 3 ข้อแรก 
 
 

1. ไม่สามารถใช้กับทุกสาระ
การเรยีนรู้ และไม่ควรใช้กับ
สาระการเรียนรู้ที่ยาก เพราะ
จะท าให้นักเรียนเบื่อหน่าย
และท้อแท้ 
 

2. สิ้นเปลืองเวลาและ
อุปกรณ ์
 

3. นักเรียนจะเล่นกับสื่อการ
เรียนรูม้ากกว่าจะปฏิบัตติาม
ค าแนะน า จะท าให้นักเรียน
ได้ รับความสนุกสนาน 
แทนท่ีจะไดร้ับการเรียนรู้ 
ดังนั้นครูต้องมีเทคนิคในการ
คุมชั้นเรียน และคอย
สังเกตการณ์ตลอดเวลาที่
นักเรียนเริ่มปฏิบัติการ 
 
 
 

1. ครูต้องมั่นใจว่าครูมเีทคนิคในการ
คุมชั้นที่ดี 
 

2. ครูเตรยีมค าแนะน า เมื่อนักเรียนมี
ปัญหาในขณะปฏิบัติการ 
 

3. ครูควรเน้นการหาแนวทางที่
หลากหลายในการหาค าตอบมากกว่า
เน้นที่ให้ได้ค าตอบเท่านั้น 
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กำรจัดกำร
เรียนรู้ 

จุดประสงค์ บทบำทของครู ข้อดี ข้อจ ำกัด ข้อเสนอแนะ 

แบบแก้ปัญหำ 
(PROBLEM – 
SOLVING 
METHOD) 

1. เพื่อน าสาระการเรียนรู้ทาง
คณิตศาสตร์เกี่ยวกับการบวก ลบ คูณ 
และหาร มาใช้ในการแก้ปัญหา 
 

2. เพื่อสร้างบรรยากาศในการอภปิราย
หาวธิีการแก้ปัญหา 
 

3. เพื่อฝึกให้นักเรียนรู้จักน าการ
แก้ปัญหามาใช้ในชีวิตประจ าวัน 

1. เตรียมปญัหาตาม
หลักสตูรที่เกี่ยวข้องกับ
ชีวิตประจ าวัน 
 

2. เตรียมสื่อการเรียนรู้ที่ใช้
ในการประกอบการ
แก้ปัญหานั้นๆ 
 

3. ศึกษา/เตรยีมเทคนิคทีด่ี
แปลกใหม่มาใช้ในการ
แก้ปัญหา เพื่อให้นักเรยีน
เกิดความสนใจ 

1. สอดคล้องกับหลักสูตร
คือให้คิดเป็น ท าเป็นและ
แก้ปัญหาเป็น 
 

2. ส่งเสรมิให้ผู้เรียนรูจ้ัก
คิดวิเคราะห ์สังเคราะห์
ปัญหาเพื่อช่วยในการ
ตัดสินใจเลือกทาง
แก้ปัญหา 
 

3. ท้าทายให้นักเรียนกล้า
เผชิญกับปญัหา 
 

4. ท าให้นักเรียนจดจ าสิ่งที่
ตนปฏิบัตไิด้นาน 
 
 

1. ไม่เหมาะสมกับการสอน
นักเรียนกลุม่ใหญ ่
 

2. เสียเวลามาก 
 

3. ครูเป็นกลไกท่ีส าคญั 
ดังนั้นครูจึงต้องพิจารณาว่า 
ตนเองมีความแม่นย าในสาระ
การเรยีนรู้ เน้นจดุส าคญัของ
เรื่องและล าดับขั้นตอนในการ
แก้ ปัญหา มีเทคนิคการ
เรียนรู้ และความอดทน 
เหล่านี้จะช่วยให้วิธีนี้
สัมฤทธิผล 

1. ครูจะต้องศึกษาปัญหาตลอดจนหา
ข้อมูลและกลวิธีในการแก้ปญัหานัน้ๆ 
2. สร้างบรรยากาศในการเรียนรู้  
การเว้นช่วงเวลาให้นักเรียนคิด  
การยอมรับฟังค าถามของนักเรียน 
ส่งเสริมให้นักเรียนกล้าแสดงความ
คิดเห็นและช่วยเหลือกันแก้ปัญหา 
3. สร้างแรงจูงใจในการเรยีนรู้ เชน่ 
เริ่มต้นจากโจทย์ปญัหาที่ง่าย 
นักเรียนทุกคนสามารถท าได้ หรือให้
นักเรียนมสี่วนร่วมในการน าปัญหามา
ฝึกคิดกัน 
4. เสริมทักษะในการแก้โจทย์ปญัหา
แก่นักเรียนอย่างสม่ าเสมอ ครูควร
แนะน าการแก้โจทย์ปัญหาอย่างมี
ขั้นตอน 
5. เน้นความยืดหยุ่นของการ
แก้ปัญหา คือ แนะน านักเรียนให้
ทราบว่าปัญหาแต่ละปัญหามีวิธี
แก้ปัญหาหลายวิธีและแตกตา่งกัน 
6. เมื่อนักเรียนได้แนวทางหรือวิธกีาร
แก้ปัญหาแล้ว ให้เขียนหรือแสดงการ
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กำรจัดกำร
เรียนรู้ 

จุดประสงค์ บทบำทของครู ข้อดี ข้อจ ำกัด ข้อเสนอแนะ 

แก้โจทย์ปัญหาของตนเองให้เป็น
รูปแบบที่ถูกต้อง 

แบบอุปนัย  
(INDUCTIVE 
METHOD) 

1. ฝึกให้นักเรียนค้นพบหลักการหรือ
กฎเกณฑ์ โดยใช้การสังเกตและการ
เปรียบเทยีบเพื่อหาข้อสรุป 
 

2. ช่วยให้นักเรียนเรียนด้วยความเข้าใจ 
และการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของ
ความคิดด้วยเหตผุล 
 

3. ช่วยให้นักเรียนเป็นคนรูจ้ักใช้
ความคิดไตรต่รอง สังเกตและหาเหตุผล
ซึ่งจะเป็นแนวทางให้ผู้เรียนเกดิทักษะใน
การแก้ปัญหา 

1. เตรียมสถานการณ์ที่
เกี่ยวข้องกับเรื่องท่ีต้องการ
ให้นักเรียนค้นพบหลักการ 
 

2. หาเทคนิคการจดัการ
เรียนรู้ทีส่ร้างบรรยากาศใน
การเรยีนรู ้
 

3. เตรียมค าถามเพื่อ
กระตุ้นให้หาแนวทางการ
แก้ปัญหา 

1. นักเรียนเรยีนด้วยความ
เข้าใจและจดจ าได้นาน 
 

2. นักเรียนได้รับการฝึกฝน
ให้ใช้ความคิดอย่างมี
เหตุผล 
 

3. นักเรียนมีโอกาสท า
กิจกรรมและมีส่วนร่วมใน
การค้นพบข้อเท็จจริง 
 

4. นักเรียนได้รับการฝึกให้
มีทักษะพื้นฐานของ
กระบวนการทางวิทยา- 
ศาสตร์ คือ การสังเกต การ
เปรียบ เทียบ การ
วิเคราะห์และสรุป 
 

1. เสียเวลามาก 
 

2. นักเรียน เบื่อหน่าย ถ้า
ยากเกินไป 
 
 

1. ใช้กับบางสาระการเรียนรู ้
 

2. ครูทุกคนอาจไมส่ามารถใช้วิธีนี้ได้ 
เพราะถ้าครูไม่เข้าใจการใช้วิธีการ
อย่างลึกซึ่ง หรือยกตัวอย่างน้อย
เกินไป อาจท าให้ไม่ได้ข้อสรุปทีไ่ม่
สมบูรณ ์
 

3. ควรใช้กับเรื่องท่ีมีสาระการเรียนรู้
ที่สั้นๆ ไมซ่ับซ้อนเพราะถ้าใช้กับ
สาระการเรียนรู้ที่ยากจะท าให้
เสียเวลา 
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กำรจัดกำรเรียนรู้ จุดประสงค์ บทบำทของครู ข้อดี ข้อจ ำกัด ข้อเสนอแนะ 

แบบนิรนัย  
(DEDUCTIVE METHOD) 

1. ใช้กับเรื่องท่ีน าสูตร กฎ 
หรือหลักการต่างๆ ทาง
คณิตศาสตร์ที่เรยีนมาแล้วมา
ใช้แก้ปัญหา 
 

2. ใช้ในการพิสูจน์เรื่องใดเรื่อง
หนึ่ง โดยเฉพาะเรื่องที่เกี่ยวกับ
พื้นฐานทางเรขาคณติ 

เตรียมสถานการณ์ที่
หลากหลาย เพื่อส่งเสรมิ
ให้ใช้การแก้ปัญหาที่ได้
หลากหลายวิธ/ีค าตอบ/
ความคิดสร้างสรรค/์
ล าดับความยากง่ายของ
งาน 
 
 

1. ไม่เสยีเวลา 
 

2. ช่วยในการฝึกทักษะ
และทบทวนบทเรียน 
 

3. ช่วยให้มีประสิทธิภาพ
ในการแก้ปัญหา 

นักเรียนเบื่อหน่าย ถ้างาน
มากเกินไป/ซ้ าๆเดมิฯ 

1. เป็นวิธีการสอนที่ผดิหลักการสอน
วิชาคณิตศาสตร์ เนื่องจากเริม่จาก
นามธรรมท าให้นักเรียนเข้าใจยาก  
จึงไม่เหมาะสมที่จะใช้ในช่ัวโมงแรกๆ 
ของการเรียนรูค้ณติศาสตร์ใดๆ 
 

2. เป็นการส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้
ด้านการจ า ฝึกทักษะความช านาญ การ
น าไปใช้ 
 

3. ถ้านักเรียนลมืกฎ สตูร หรือหลกัการ
เหล่านั้น นักเรียนจะไมส่ามารถ
แก้ปัญหาได ้
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หลังจำกศึกษำเนื้อหำสำระตอนที่ 3 แล้ว โปรดปฏิบัติใบงำนที่ 3 

 

สรุป 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ซึ่งประกอบด้วยขั้นน า ขั้นสอน ขั้นสรุปและขั้น

วัดผล ครูควรน าเทคนิคต่างๆมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับจุดประสงค์  สาระการ
เรียนรู้ ความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียน ระดับชั้น และบริบทของสถานศึกษา เพ่ือให้เกิด
ประสิทธิภาพทางการเรียนและเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพ ครูควรศึกษาและพิจารณาเลือกใช้การจัดการเรียนรู้หลากหลายแบบ เพ่ือให้เกิด
ประสิทธิผลต่อการเรียนรู้  
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ตอนที่ 4 รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
 เรื่องที่ 4.1 รูปแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
  
  การจัดการเรียนการสอนที่ เน้นผู้ เรียนเป็นส าคัญเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ ให้ผู้ เรียนใช้
กระบวนการสร้างความรู้ด้วยตนเองมีส่วนร่วมในการเรียนในการท ากิจกรรม  

 ในตอนนี้ผู้เข้าอบรมจะได้เรียนรู้รูปแบบการเรียนที่เน้นกิจกรรมที่ ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตาม
กระบวนการดังกล่าว 2 รูปแบบ เพ่ือช่วยส่งเสริมให้การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด าเนินไปอย่างมี
ประสิทธิภาพ  
  รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิ ตศาสตร์ที่ เน้นผู้ เรียน เป็นส าคัญตามแนวคิดทฤษฏี 
คอนสตรัคติวิสต์เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นให้ผู้เรียนสร้างความรู้ ความเข้าใจ ฝึก
และพัฒนาตนเองเกี่ยวกับการคิดหาเหตุผล เผชิญปัญหาและลงมือปฏิบัติการแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
แล้วน าข้อมูลที่ได้มาร่วมกิจกรรมกลุ่ม โดยสมาชิกในกลุ่มช่วยกันท างานและมีความรับผิดชอบร่วมกัน 
เพ่ือให้กลุ่มประสบผลส าเร็จ ดังนั้น จึงมักใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้นี้เพ่ือการแก้ปัญหาเกี่ยวกับการ
ที่ผู้เรียนไม่คิดหรือการสรุปความคิดจากเพ่ือน และส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในการท างาน
ร่วมกัน  

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญตามแนวคิดทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ที่ส าคัญประกอบด้วย 3 ขั้นคือ 

1ขั้นเผชิญสถานการณ์ปัญหาและแก้ปัญหารำยบุคคล 

2 ขั้นไตร่ตรองระดับกลุ่มย่อย 

3 ขั้นไตร่ตรองระดับกลุ่มใหญ ่

 นักการศึกษาแต่ละท่านอาจใช้ชื่อของขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละขั้นที่
แตกต่างกันเมื่อพิจารณาแล้วจะพบว่า ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีจุดเน้นที่เริ่มจากการให้
ผู้เรียนเผชิญสถานการณ์ปัญหาและคิดแก้ปัญหาเป็นรายบุคคล แล้วน าข้อมูลนั้นมาอภิปรายหา
ข้อสรุปของกลุ่ม เพ่ือใช้ในการน าเสนอผลงานในชั้นเรียน ร่วมกันสรุปเป็นองค์ความรู้ที่ชัดเจนและ
ถูกต้อง ทั้งนี้สถานการณ์ปัญหาที่น ามาใช้ในกิจกรรมต้องเป็นสถานการณ์ปัญหาเดี่ยวกันทั้ง 3 ขั้น 
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ขั้นตอนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ที่เน้นกระบวนกำรแก้ปัญหำของโพลยำ 

และบทบำทของครูในกำรจัดกำรเรียนรู้แต่ละขั้นตอนตำมแนวคิดทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 
 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ บทบำทของครู 

1. ขั้นเผชิญสถานการณ์ปัญหาและ
แก้ปัญหารายบุคคล 

- เสนอสถานการณ์ปัญหา/เอกสารบัตรสถานการณ์
ปัญหา 

- จัดสื่อรูปธรรม/กึ่งรูปธรรม/ใช้ค าถามกระตุ้นให้
นักเรียนส ารวจค้นหาแนวทางแก้ปัญหา 
- หลีกเลี่ยงการบอกความรู้โดยตรงกับนักเรียน 

2. ขั้นระดมสมองระดับกลุ่มย่อย 
 

ในขั้นนี้นักเรียนจะสรุปความรู้ที่ได้ตาม
ความเข้าใจของตนเองและน าเสนอวิธีการ
แก้ปัญหาที่ดีที่สุดเพ่ือเป็นค าตอบในการ
เสนอต่อกลุ่มใหญ่ต่อไป 

 
 

- ชี้แนะ/อภิปราย/กระตุ้นให้นักเรียนน าไปสู่การ
วิเคราะห์ 
- เปิดโอกาสให้นักเรียนเสนอแนวทางแก้ปัญหา 
- กระตุ้นให้นักเรียนตระหนักถึงบทบาทของสมาชิกใน
กลุ่มท่ี 

3. ขั้นไตร่ตรองระดับกลุ่มใหญ่ 
 

เป็นขั้นที่นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทน
ออกมาน าเสนอผลงาน สรุปความรู้ที่ได้ 
แล้วให้กลุ่มอ่ืน ๆ ช่วยกันอภิปรายหรือ
เสนอแนะเพ่ิมเติม จากนั้นครูและนักเรียน
ช่วยกันสรุปสาระหรือหลักเกณฑ์ที่ได้รับ 
เพ่ือเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะที่สุด 

 
 

- คอยช่วยเหลือดูแล แนะน าเมื่อนักเรียนเกิดปัญหา 

- กระตุ้นให้นักเรียนน าหลักการความรู้ที่ได้มาใช้
แก้ปัญหา 

- กระตุ้นให้นักเรียนตระหนักถึงบทบาทของสมาชิกใน
กลุ่มท่ีจะท าให้กลุ่มบรรลุเป้าหมายของกลุ่ม 

4. ขั้นสรุป  
 

ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปสาระหรือ
หลักเกณฑ์ท่ีได้รับ เพ่ือเลือกวิธีการ
แก้ปัญหาที่เหมาะสม 

 
 

- ใช้ค าถามกระตุ้นให้นักเรียนได้สรุปความรู้ที่ได้ 
- ร่วมอภิปรายกับนักเรียนสรุปความรู้ที่ได้ 
- ตรวจสอบความถูกต้องของผลงานที่ได้ 

5. ขั้นน าไปใช้ 
 

ให้นักเรียนท าแบบฝึก 

 
 

- เตรียม แบบฝึก/กิจกรรมที่ส่งเสริมการแก้ปัญหา  

6. ขั้นวัดและประเมินผล 
 

วัดและประเมินผลจากพฤติกรรม/ผลงาน  

 
 

- สังเกตพฤติกรรม/บันทึกผลการตรวจผลงานและแบบ
ฝึก 
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สรุป 
  รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญตามแนวคิดทฤษฏีคอน
สตรัคติวิสต์ เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นให้ผู้เรียนสร้างความรู้ ความเข้าใจ 
ฝึกและพัฒนาตนเองเกี่ยวกับการคิดหาเหตุผล เผชิญปัญหาและลงมือปฏิบัติการแก้ปัญหาด้วย
ตนเอง แล้วน าข้อมูลที่ได้มาร่วมกิจกรรมกลุ่ม โดยสมาชิกในกลุ่มช่วยกันท างานและมีความ
รับผิดชอบร่วมกัน เพ่ือให้กลุ่มประสบผลส าเร็จ ดังนั้น จึงมักใช้ รูปแบบการจัดการเรียนรู้นี้เพ่ือ
การแก้ปัญหาเกี่ยวกับการที่ผู้เรียนไม่คิดหรือการสรุปความคิดจากเพ่ือน และส่งเสริมคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ในการท างานร่วมกัน  

 



T E P E - 0 2 1 0 5  ก ลุ่ ม ส า ร ะ ก า ร เ รี ย น รู้ ค ณิ ต ศ า ส ต ร์  ส า ห รั บ ผู้ ส อ น ป ร ะ ถ ม ศึ ก ษ า  

43 | ห น้ า  

ตอนที่ 4 รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
  เรื่องที่ 4.2 การจดัการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบซิปปา (CIPPA MODEL) 

 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบซิปปา (ทิศนา แขมมณี, 2542) เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญอีกรูปแบบหนึ่ง เป็นการเน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีขั้นตอน
ชัดเจน เป็นแนวคิดที่ช่วยอ านวยความสะดวกแก่ครูในการจัดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ อย่างไรก็
ตาม ไม่สามารถจะน าการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบซิปปาไปใช้กับทุกสาระการเรียนรู้ แต่ครูควร
ศึกษาวิธีการและเทคนิคการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย เพ่ือไม่ให้นักเรียนเบื่อหน่าย การจัดการ
เรียนรู้โดยใช้รูปแบบซิปปา มีแนวทางการจัดกิจกรรมดังนี้ 

C (Construct) เป็นการสร้างความรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) ซึ่ง
เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ช่วยให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง ท าความเข้าใจเกิดการเรียนรู้และ
ค้นพบด้วยตนเอง เป็นกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมทางสติปัญญา 

I (Interaction) เป็นการช่วยให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนและสิ่งแวดล้อม กิจกรรมการ
เรียนรู้ที่ดี จะต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคล/แหล่งความรู้ที่หลากหลาย มีการเปลี่ยน
ข้อมูล / ความคิดและประสบการณ์ให้มากท่ีสุดเท่าที่จะท าได้ 

P (Physical Participation) เป็นการช่วยให้ผู้เรียนมีบทบาทในการท ากิจกรรมในลักษณะ
ต่างๆ 

P (Process Learning) เป็นการเรียนรู้ “กระบวนการ” ซึ่งเป็นทักษะที่จ าเป็นต่อการ
ด ารงชีวิต เช่น ทักษะการแสวงหาความรู้ กระบวนการคิด และกระบวนการแก้ปัญหา เป็นต้น 

A (Application) เป็นการน าความรู้ที่ ได้ไปประยุกต์ใช้ในลักษณะต่างๆในสังคมและ
ชีวิตประจ าวัน ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เพิ่มข้ึน 

การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบซิปปา (CIPPA MODEL) มีขั้นตอนการจัดการ
เรียนรู้ บทบาทและพฤติกรรมของครู บทบาทและพฤติกรรมของนักเรียน ดังนี้ 

1. กำรทบทวนควำมรู้เดิม (ขัน้น ำ) 

 เป็นขั้นตอน ทบทวนความรู้เดิม โดยการดึงความรู้เดิมของผู้เรียนในเรื่องที่จะเรียนเชื่อมโยงกับความรู้
ใหม่ โดยครูอาจจะใช้การสนทนา ถามให้ผู้เรียนแสดงความรู้เดิม  

2.ขั้นกำรแสวงหำควำมรู้ใหม่ และกำรศึกษำท ำควำมเข้ำใจข้อมูล  

ขั้นตอนนี้ เป็นการแสวงหาความรู้ใหม่จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ครูควรเตรียมสื่อให้ผู้เรียน แนะน าแหล่ง
ความรู้ สถานการณ์ปัญหา เพ่ือการให้แก้ปัญหาโดยใช้กระบวนการคิด ใช้สื่อรูปธรรม วางแผนการ
แก้ปัญหา 
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3.ขั้นกำรแลกเปลี่ยนควำมรู้ควำมเข้ำใจกลุ่ม 

 ขั้นตอนนี้ เป็นขั้นตอนการแลกเปลี่ยน และแบ่งปันความรู้กับกลุ่ม ลงมือท ากิจกรรมที่ปฏิบัติ
จากสื่อรูปธรรม เน้นความรับผิดชอบนักเรียนในกลุ่มช่วยกันท างาน สร้างสรรค์ผลงาน  เรียนรู้จาก
กระบวนการกลุ่ม 

4. ขั้นสรุปและจัดระเบียบ 

ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนการสรุปความรู้ที่ได้ทั้งความรู้ใหม่ และความรู้เดิม พร้อมทั้งจัดเป็นระบบ
ระเบียบ ง่ายต่อการจดจ า เช่น การใช้แผนภูมิ การใช้รูปภาพ เป็นต้น 

5. ขั้นกำรแสดงผลงำน 

เป็นขั้นตอนแสดงผลงานให้คนอ่ืนรับรู้ เป็นการตรวจสอบความเข้าใจของตนเอง และช่วยส่งเสริมให้
ผู้เรียนใช้ความคิดสร้างสรรค์  

6. ขั้นประยุกต์ใช้ควำมรู้ 

เป็นขั้นตอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนการน าความรู้ของตนเองไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ให้มีความ
ช านาญเพิ่มขึ้น  

7. ขั้นกำรประเมินผล 

เป็นขั้นตอนที่จะประเมินผล การจัดกิจกรมม ซึ่งอาจประมเนิผลจากสังเกตการเข้าร่วมกิจกรรม/ผล
การตรวจแบบฝึกๆต่าง ๆ เป็นต้น 
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ขั้นตอนกำรจัดกำรเรียนรู้คณติศำสตร์และบทบำทครูโดยใช้รูปแบบซิปปำ (CIPPA MODEL) 

ขั้นตอนกิจกรรมกำรเรียนรู้ บทบำทของครู 

1. ขั้นน ำ 
 

 

- ก าหนดและแจ้งวัตถุประสงค์ /ทบทวนความรู้เดิม 

2. ขั้นการแสวงหาความรู้
ใหม่ และกำรศึกษำท ำควำม
เข้ำใจข้อมูล / เชื่อมควำมรู้
ใหม่กับควำมรู้เดิม  

- เตรียมสื่อ/สถานการณ์ปัญหาโดยใช้ของจริง รูปภาพ ประโยค
สัญลักษณ์ หรืออ่ืนๆ ให้ผู้เรียน แนะน าแหล่งความรู้ 
- เน้นให้ผู้เรียนเผชิญแก้ปัญหาโดยใช้กระบวนการคิด ใช้สื่อรูปธรรม 
วางแผนการแก้ปัญหา 

3. ขั้นกำรแลกเปลี่ยน
ควำมรู้ควำมเข้ำใจกลุ่ม 
 

- เน้นให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจากสื่อรูปธรรม 
- เน้นความรับผิดชอบนักเรียนในกลุ่มช่วยกันท างาน /สร้างสรรค์
ผลงาน เรียนรู้จากกระบวนการกลุ่ม 

4. ขั้นสรุปและจัดระเบียบ
ควำมรู้ 
 

- ส่งเสริมให้นักเรียนสรุปความรู้ที่ได้ จัดสิ่งเรียนให้เป็นระบบระเบียบ
ที่ง่ายต่อการจดจ า เช่น การใช้แผนภูมิ การใช้รูปภาพ เป็นต้น 

5. ขั้นกำรแสดงผลงำน - ส่งเสริมให้นักเรียนแสดงผลงานให้คนอ่ืนรับรู้ / การตรวจสอบความ
เข้าใจ / ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
 

6. ขั้นประยุกต์ใช้ควำมรู้ - เตรียมแบบฝึก  

7. ขั้นกำรประเมินผล - สังเกตการณ์เข้าร่วมกิจกรรม/ผลการตรวจแบบฝึก 
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ขั้นตอนกำรจัดกำรเรียนรู้คณติศำสตร์และบทบำทนักเรียนโดยใช้รูปแบบซิปปำ (CIPPA MODEL) 

ขั้นตอนกิจกรรมกำรเรียนรู้ บทบำทของนักเรียน 

1. ขั้นน ำ 
 

- ท าความเข้าใจและพร้อมที่จะปฏิบัติกิจกรรมตามเพ่ือให้บรรลุตาม
วัตถุประสงค์ 

2. ขั้นกำรแสวงหำควำมรู้
ใหม่ และ กำรศึกษำท ำ
ควำมเข้ำใจข้อมูล / เชื่อม
ควำมรู้ใหม่กับควำมรู้เดิม 

- การจัดกระท าสื่อรูปธรรม กึ่งรูปธรรม เพ่ือความเข้าใจในปัญหา  
- เผชิญสถานการณ์ปัญหา แก้ปัญหาโดยใช้กระบวนการคิด  
ใช้สื่อรูปธรรม วางแผนการแก้ปัญหา 

3. ขั้นกำรแลกเปลี่ยน
ควำมรู้ควำมเข้ำใจกลุ่ม 
 

- ท ากิจกรรมที่ระบุไว้ การได้ลงมือปฏิบัติจากสื่อรูปธรรม 
- นักเรียนในกลุ่มช่วยกันท างาน/สร้างสรรค์ผลงาน เรียนรู้จาก
กระบวนการกลุ่ม 

4. ขั้นสรุปและจัดระเบียบ
ควำมรู้ 
 

 

- อภิปรายซักถามเปรียบเทียบวิธีการที่ได้เหมือนหรือแตกต่างกันจาก
คนอ่ืนอย่างไร 

- แสดงความคิดเห็นถึงรูปแบบการแก้ปัญหาของตนเองและของกลุ่ม 

- สรุปความรู้ที่ได้ จัดสิ่งเรียนให้เป็นระบบระเบียบที่ง่ายต่อการจดจ า 
เช่น การใช้แผนภูมิ การใช้รูปภาพ เป็นต้น  

5. ขั้นกำรแสดงผลงำน - แสดงผลงานให้คนอื่นรับรู้ /การตรวจสอบความเข้าใจ 

6. ขั้นประยุกต์ใช้ควำมรู้ - นักเรียนท าแบบฝึก  

7. ขั้นกำรประเมินผล - ส่งผลงาน และแบบฝึก 
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หลังจำกศึกษำเนื้อหำสำระตอนที่ 4 แล้ว โปรดปฏิบัติใบงำนที่ 4 

 

สรุป 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ซึ่งประกอบด้วยขั้นน า ขั้นสอน ขั้นสรุปและขั้น

วัดผล ครูควรน าเทคนิคต่างๆมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับจุดประสงค์  สาระการ
เรียนรู้ ความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียน ระดับชั้น และบริบทของสถานศึกษา เพ่ือให้เกิด
ประสิทธิภาพทางการเรียนและเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพ ครูควรศึกษาและพิจารณาเลือกใช้การจัดการเรียนรู้หลากหลายแบบ เพ่ือให้เกิด
ประสิทธิผลต่อการเรียนรู้  

 

 



T E P E - 0 2 1 0 5  ก ลุ่ ม ส า ร ะ ก า ร เ รี ย น รู้ ค ณิ ต ศ า ส ต ร์  ส า ห รั บ ผู้ ส อ น ป ร ะ ถ ม ศึ ก ษ า  

48 | ห น้ า  

ตอนที่ 5 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

เรื่องที่ 5.1 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 เนื่องจากปัจจุบันการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในระดับโรงเรียนมุ่งให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ
ในเนื้อหาคณิตศาสตร์ ควบคู่กับมีทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เพ่ือให้การประเมินผลมี
ประสิทธิภาพและสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ดังกล่าว ครูจะต้องบูรณาการการ
ประเมินผลความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาคณิตศาสตร์ และการประเมินผลทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์เข้าด้วยกัน โดยยึดหลักการดังนี้ 
1.1 การประเมินผลต้องมีวัตถุประสงค์ของการประเมินผลที่ชัดเจน  
 ในการประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนแต่ละครั้ง  ครูจะต้องก าหนดวัตถุประสงค์ของการ
ประเมินผลให้ชัดเจน เพ่ือจะได้เลือกใช้เครื่องมือและวิธีวัดผลได้อย่างเหมาะสม ซึ่งในการเรียนการ
สอนคณิตศาสตร์ นักการศึกษาได้จ าแนกการประเมินผลตามวัตถุประสงค์ของการประเมินผลออกเป็น 
5 ประเภท ดังนี้ 

(1) กำรประเมินผลเพื่อวินิจฉัยจุดเด่นหรือจุดด้อยของนักเรียน  
 การประเมินผลเพ่ือวินิจฉัยจุดเด่นหรือจุดด้อยของนักเรียน เป็นการตรวจสอบและค้นหา
ข้อบกพร่องของนักเรียนเป็นรายบุคคล ซึ่งผลของการประเมินผลสามารถบอกได้ว่านักเรียนบกพร่อง
ในสมรรถภาพใด และข้อบกพร่องนั้นมาจากสาเหตุใด ซึ่งข้อบกพร่องนั้นอาจเป็นของนักเรียนหรือของ
ครูก็ได้ บางโอกาสอาจเจอจุดเด่นหรือความสามารถพิเศษของนักเรียนด้วย ครูสามารถน าผลของการ
ประเมินผลนั้นมาแก้ไขและส่งเสริมการเรียนของนักเรียนให้ถูกต้องและตรงจุด ตลอดจนอาจน ามาเพ่ือ
ปรับปรุงการสอนของครูให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น เครื่องมือและวิธีวัดผลที่ควรใช้ ได้แก่ การสังเกต การ
สอบปากเปล่า หรือการทดสอบด้วยแบบทดสอบวินิจฉัย (Diagnosis test) ซึ่งเป็นแบบทดสอบที่
ครอบคลุมเนื้อหาและพฤติกรรมส าคัญ ๆ ที่ท าให้วินิจฉัยได้ว่านักเรียนมีความบกพร่องในด้านใดและมี
สาเหตุใด เพ่ือจะได้ช่วยแก้ไขความบกพร่องนั้นได้ตรงจุด 

(2) กำรประเมินผลเพื่อพัฒนำและปรับปรุงกำรเรียนกำรสอน  
 การประเมินผลเพ่ือพัฒนาและปรับปรุงการเรียนการสอน เป็นการตรวจสอบความรู้ความ
เข้าใจในสิ่งที่เรียนรู้ของนักเรียน แล้วน าผลที่ได้ไปพัฒนาและปรับปรุงวิธีการสอนของครูก่อนที่
นักเรียนจะเรียนเนื้อหาใหม่ต่อไป เครื่องมือและวิธีวัดผลที่ควรใช้ ได้แก่ การทดสอบด้วยแบบทดสอบ
เพ่ือวัดตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม การน าเสนอผลงานในชั้นเรียน การท าโครงงาน การแก้ปัญหาที่
ไม่คุ้นเคย (non routine problem) การอภิปรายในชั้นเรียน หรือการท างานที่มอบหมายให้เป็น
การบ้าน 

(3) กำรประเมินผลเพื่อตัดสินหรือสรุปผลกำรเรียน  
 การประเมินผลเพ่ือตัดสินหรือสรุปผลการเรียน เป็นการตรวจสอบความรู้ความเข้าใจในสิ่ง
ที่เรียนรู้ของนักเรียน แล้วน าผลที่ได้เปรียบเทียบกับเกณฑ์เพ่ือตัดสินให้คุณค่าว่าอยู่ในระดับใด เช่น ดี-
ไม่ดี ผ่าน-ไม่ผ่าน เครื่องมือและวิธีวัดผลควรพิจารณาจากการปฏิบัติงานและการทดสอบที่สอดคล้อง
กับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา (กรณีที่ตัดสินผลการเรียนรู้รายวิชา) หรือมาตรฐานการเรียนรู้
ช่วงชั้น (กรณีท่ีตัดสินการผ่านช่วงชั้น) 
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(4) กำรประเมินผลเพื่อจัดประเภท  
 การประเมินผลเพ่ือจัดประเภท เป็นการตรวจสอบความรู้ความเข้าใจในสิ่งที่ต้องการ
ประเมิน แล้วน าผลของนักเรียนแต่ละคนไปเปรียบเทียบกับผลของนักเรียนคนอ่ืนว่าเทียบเท่ากัน หรือ
สูงกว่าต่ ากว่ามากน้อยเพียงใด เช่น การสอบคัดเลือกเพ่ือเข้าศึกษาต่อ การสอบเพ่ือจัดชั้นเรียนตาม
ความสามารถของนักเรียน เป็นต้น  

(5) กำรประเมินผลเพื่อพยำกรณ์  
 การประเมินผลเพ่ือพยากรณ์ เป็นการตรวจสอบความรู้ความเข้าใจในสิ่งที่ต้องการประเมิน 
แล้วน าผลที่ได้เป็นตัวแปรในการท านายความส าเร็จในอนาคต เช่น การสอบคัดเลือกเข้าเป็นนักศึกษา
ครู ใช้แบบทดสอบ 2 ประเภท คือ แบบทดสอบวัดความรู้ทางวิชาการ และแบบทดสอบความถนัดใน
วิชาชีพครู โดยมีสมมติฐานว่า ผู้ที่มีความรู้ทางวิชาการและท าแบบทดสอบความถนัดในวิชาชีพครูได้ดี 
น่าจะประสบความส าเร็จในการศึกษา ออกไปเป็นครูที่ดีได้ 

 สิ่งที่ควรค านึงถึง คือ เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินผลส าหรับวัตถุประสงค์ของการประเมิน
หนึ่งไม่ควรน ามาใช้กับอีกวัตถุประสงค์หนึ่ง เช่น ไม่ควรน าแบบทดสอบคัดเลือกเข้าศึกษาต่อ ซึ่งเป็น
เครื่องมือในการประเมินผลเพ่ือจัดประเภท มาใช้เป็นเครื่องมือในการประเมินผลเพ่ือตัดสินหรือ
สรุปผลการเรียน 
 

1.2 การประเมินผลต้องกระท าอย่างต่อเนื่องและควบคู่ไปกับกระบวนการเรียนการสอน  
 ในการประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน ครูต้องกระท าอย่างต่อเนื่องตามสภาพจริงควบคู่
ไปกับกระบวนการเรียนการสอน โดยเริ่มต้นจากการประเมินผลก่อนเรียน ประเมินผลระหว่างเรียน
และประเมินผลหลังเรียน  

(1) กำรประเมินผลก่อนเรียน  
 การประเมินผลก่อนเรียน จะช่วยให้ครูทราบความรู้เดิมและพฤติกรรมของนักเรียนที่มีอยู่
ก่อนเรียน เพ่ือน าผลการประเมินที่ได้มาช่วยในการจัดการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับนักเรียน 
ตลอดจนน าความรู้เดิมและพฤติกรรมของนักเรียนที่มีอยู่ก่อนเรียนเหล่านั้นใช้เป็นฐานข้อมูลในการ
ตรวจสอบการเปลี่ยนแปลงของนักเรียนระหว่างเรียนและหลังเรียนได้อีกด้วย เครื่องมือและวิธีวัดผลที่
ควรใช้ ได้แก่ การใช้แบบส ารวจพฤติกรรมของนักเรียนก่อนเรียน การใช้แบบทดสอบเพ่ือวัดความรู้
พ้ืนฐานก่อนเรียน โดยค าถามที่ใช้ควรมุ่งเน้นการตรวจสอบความรู้พ้ืนฐาน แนวคิดทางคณิตศาสตร์ 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่นักเรียนควรมีอยู่ก่อนเรียน 

(2) กำรประเมินผลระหว่ำงเรียน  
 ในการด าเนินการกิจกรรมการเรียนการสอนขณะที่ครูใช้สถานการณ์ปัญหาหรือกิจกรรม
ทางคณิตศาสตร์เป็นสิ่งเร้าให้นักเรียนเข้ามามีส่วนร่วมในการเรียนรู้  ครูควรใช้การถามค าถามเพ่ือ
ตรวจสอบและส่งเสริมความรู้ความเข้าใจในแนวคิดทางคณิตศาสตร์  ทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนด้วย เช่น การถามค าถามในลักษณะ “นักเรียนแก้ปัญหานี้อย่างไร” “ใคร
สามารถคิดหายุทธวิธีหรือวิธีการนอกเหนือไปจากนี้ได้อีก” “นักเรียนคิดอย่างไรกับยุทธวิธีหรือ
กระบวนการแก้ปัญหาที่เพ่ือนเสนอ” ซึ่งการถามด้วยค าถามที่เน้นกระบวนการคิดไม่เพียงจะช่วยให้
เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนด้วยกัน และระหว่างนักเรียนกับครู แต่ยังช่วยให้นักเรียนได้มีโอกาส
พูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ได้สื่อสารและน าเสนอยุทธวิธีแก้ปัญหาและกระบวนการ
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แก้ปัญหาของตน ได้เปรียบเทียบและอภิปรายยุทธวิธีแก้ปัญหาและกระบวนการแก้ปัญหาของตนกับ
เพ่ือน เพ่ือเลือกยุทธวิธีแก้ปัญหาและกระบวนการแก้ปัญหาที่เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ ตลอดจน
ช่วยให้ครูได้ทราบถึงระดับความรู้ความเข้าใจในแนวคิดทางคณิตศาสตร์ ทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนด้วย 

(3) กำรประเมินผลหลังเรียน  
 การประเมินผลหลังเรียน จะช่วยให้ครูทราบถึงระดับความรู้ความเข้าใจในแนวคิดทาง
คณิตศาสตร์ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้เรียนรู้ไปว่ามีมากน้อยเพียงใด 
และมีการเปลี่ยนแปลงหรือไม่ อย่างไร  
  ครูควรน าผลการประเมินผลหลังเรียน ไปวิเคราะห์หาจุดบกพร่องในการเรียนการสอนของ
ตนเอง ทั้งนี้เพ่ือเป็นการปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอนให้ดียิ่งขึ้น  

 
1.3 การประเมินผลต้องเลือกใช้เครื่องมือและวิธีการวัดผลที่หลากหลาย เพื่อน าไปสู่ข้อมูล
สารสนเทศเกี่ยวกับนักเรียนรอบด้าน  
 การเลือกใช้เครื่องมือและวิธีการวัดที่หลากหลาย จะช่วยให้ครูมีข้อมูลสารสนเทศรอบด้าน
เกี่ยวกับนักเรียน เช่น การทดสอบความรู้พ้ืนฐานและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การประเมินจากความ
สนใจและตั้งใจเรียน การซักถาม การตอบค าถามและการอภิปรายของนักเรียน การประเมินจากแฟ้ม
ผลงานหรือแฟ้มสะสมงานในทุก ๆ ด้านของนักเรียน การประเมินจากการติดตามกระบวนการท างาน
ของนักเรียน การประเมินจากการท าโครงงานของนักเรียน การประเมินจากการให้นักเรียนเขียน
อนุทิน (journal writing) หรือบันทึกประจ าวัน การประเมินจากการสังเกตพัฒนาการ ลักษณะนิสัย
และพฤติกรรมของนักเรียน และการประเมินจากการทดสอบด้วยข้อสอบมาตรฐานเพ่ือวัด
ความสามารถพิเศษในด้านต่างๆ ของนักเรียน เป็นต้น  
 

1.4 การประเมินผลการเรียนรู้ต้องเป็นกระบวนการที่ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีความ
กระตือรือร้นในการปรับปรุงความสามารถด้านคณิตศาสตร์ของตน 
 ในการประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน โดยเฉพาะการประเมินผลระหว่างเรียน ครู
จะต้องสร้างเครื่องมือวัดหรือวิธีการวัดที่ท้าทาย และส่งเสริมก าลังใจแก่นักเรียนและท าให้นักเรียนมี
ความกระตือรือร้น คิดปรับปรุงข้อบกพร่องและพัฒนาความสามารถด้านคณิตศาสตร์ของตนให้สูงขึ้น 
โดยเครื่องมือหรือวิธีการวัดที่ใช้จะต้องไม่มีความยุ่งยากซับซ้อนเกินไป เป็นสถานการณ์ที่นักเรียน
สนใจและเป็นเรื่องใกล้ตัว มีความเหมาะสมตามพัฒนาการของนักเรียน  มีขั้นตอนตรงตาม
วัตถุประสงค์ของการประเมินผล และภายหลังการประเมินผลครูจะต้องชี้แจงให้นักเรียนทราบถึง
ข้อบกพร่องของตน พร้อมเสนอแนะการปรับปรุงและการพัฒนาความสามารถของตนด้วย 
ขณะเดียวกันครูสามารถใช้ผลการประเมินมาปรับปรุงการเรียนการสอนของตนเองด้วย นอกจากนั้น
ครูควรเปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลตนเองด้วย เช่น ให้นักเรียนได้มี “การเขียน
อนุทิน” (journal writing) เพ่ือสะท้อนกระบวนการคิด ความส าเร็จและความล้มเหลวในการท างาน
ของตน ซึ่งเป็นวิธีการหนึ่งที่ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการปรับปรุงและพัฒนา
ความสามารถด้านคณิตศาสตร์ของตน 
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ส าหรับการเขียนอนุทิน เป็นการบันทึกอย่างไม่เป็นทางการของนักเรียนเป็นรายบุคคล เพ่ือ
อธิบายแนวคิดทางคณิตศาสตร์ คิดหรืออธิบายการด าเนินกิจกรรมทางคณิตศาสตร์ หรือเพ่ือสะท้อน
ความรู้สึก ความคิดเห็น ความสนใจของนักเรียนที่มีต่อแนวคิดหรือการด าเนินกิจกรรมทาง
คณิตศาสตร์ การเขียนอนุทินที่ดี นักเรียนจะต้องมีความซื่อสัตย์ เขียนตามความเป็นจริง และควร
บันทึกทันทีหลังจากด าเนินกิจกรรมทางคณิตศาสตร์นั้น ๆ 

 ครูสามารถใช้การเขียนอนุทินเพ่ือประเมินความสามารถของนักเรียนในด้านต่างๆ เกี่ยวกับ
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ได้ และยังสามารถวิเคราะห์ในภาพรวมได้อีก  เมื่อสิ้นภาค
เรียนและสิ้นปีการศึกษา ซึ่งในการเขียนอนุทินครูอาจเริ่มต้นด้วยการตั้งประเด็นหัวข้อหรือค าถามน า
ให้นักเรียนเขียน เช่น  

(1) สิ่งที่ข้าพเจ้าได้จากการเรียนรู้ในวันนี้ คือ …  
(2) สิ่งที่ข้าพเจ้าได้จากการสังเกตในวันนี้ คือ …  
(3) ความคิดเห็นของข้าพเจ้าต่อกิจกรรม / การแก้ปัญหานี้ คือ …  
(4) ความประทับใจของข้าพเจ้าต่อกิจกรรม / การแก้ปัญหานี้ คือ … 

(5) อุปสรรคที่ข้าพเจ้าพบในการท ากิจกรรม / การแก้ปัญหานี้ คือ …  
(6) ยุทธวิธีอ่ืนที่ใช้ในการแก้ปัญหานี้ ได้แก่ …  
(7) ถ้าเปลี่ยนแปลงเงื่อนไขบางอย่าง ผลลัพธ์ใหม่ที่ได้จะเปลี่ยนแปลงอย่างไรบ้าง  
(8) ทฤษฎีบทพีทาโกรัสมีประโยชน์ในชีวิตประจ าวันอย่างไรบ้าง (เมื่อเรียนเรื่องทฤษฎี

บทพีทาโกรัส) เป็นต้น 

 ครูควรให้นักเรียนเขียนอนุทินจากหัวข้อที่ง่ายไปสู่หัวข้อที่ยาก โดยอาจให้เขียนอนุทินเพ่ือ
สะท้อนความรู้สึกและความคิดเห็นที่มีต่อแนวคิดหรือการด าเนินกิจกรรมทางคณิตศาสตร์ก่อน เช่น 
ความคิดเห็นต่อการใช้เครื่องค านวณในการเรียนคณิตศาสตร์ หลังจากนั้นให้นักเรียนเขียนอนุทินเพ่ือ
อธิบายแนวคิดทางคณิตศาสตร์ที่นักเรียนคุ้นเคย เช่น ความหมายของทฤษฎีบทพีทาโกรัสในความคิด
ของข้าพเจ้า และสุดท้ายให้นักเรียนเขียนอนุทินเพ่ืออธิบายแนวคิดทางคณิตศาสตร์ขั้นสูง เช่น ทฤษฎี
บทพีทาโกรัสเกี่ยวข้องกับทฤษฎีบทสุดท้ายของแฟร์มาอย่างไร เป็นต้น  
 

2. กำรประเมินสภำพจริงกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

การประเมินตามสภาพจริงจะช่วยพัฒนาและส่งเสริมสมรรถภาพของผู้เรียนที่ครอบคลุมด้าน 
ความรู้ความคิด ทักษะกระบวนการและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ โดยพิจารณาจากพฤติกรรมการ
แสดงออกของผู้เรียนในด้านต่างๆ ดังนี้ 

 1. ควำมรู้ควำมคิด  

ความรู้ความคิดในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เป็นการพัฒนาสมรรถภาพของผู้เรียนใน 
ด้านความรู้ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า การ
วัดผลประเมินผลด้านความรู้ความคิด จะต้องพิจารณาจากจุดมุ่งหมายของการประเมินผลที่ก าหนดไว้
แล้ ว  โด ย พิ จ ารณ าจากพฤติ ก รรมการแสดงออกตามที่ ระบุ ไว้ ในห ลั กสู ต รการ เรี ยน รู้ 
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2. ทักษะกระบวนกำร 

ทักษะกระบวนการเป็นสมรรถภาพที่จ าเป็นต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ประกอบด้วย
ความสามารถใน (1) การแก้ปัญหา (2) การให้เหตุผล (3) การสื่อสาร การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการน าเสนอ (4) การเชื่อมโยง (เชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์และการ
เชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ) และ (5) ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์โดยประเมินได้จากความสามารถในการแสดงออกตามข้ันตอนของแต่ละทักษะ  

3. คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ 

คุณลักษณะที่พึงประสงค์ของผู้เรียนที่ได้จากการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
ประกอบด้วย (1) การท างานอย่างเป็นระบบ (2) มีระเบียบวินัย (3) มีความรอบคอบ (4) มีความ
รับผิดชอบ (5) มีวิจารณญาณ (6) มีความเชื่อมั่นในตนเอง และ (7) ตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติท่ีดี
ต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

การวัดผลประเมินผลการเรียนรู้จะต้องกระท าให้ครอบคลุมสมรรถภาพที่พึงประสงค์ท้ัง  

3 ด้าน โดยลักษณะของการประเมินที่เป็นไปได้มีดังนี้  
1. การประเมินโดยผู้สอน เป็นการประเมินผลการเรียนรู้โดยโดยผู้สอนเป็นผู้สร้างเครื่องมือ

และเป็นผู้วัดผลประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 

2. การประเมินโดยผู้สอนและผู้เรียน เป็นการประเมินผลการเรียนรู้โดยผู้สอนและผู้เรียน
ร่วมกันก าหนดเป้าหมาย ขอบเขต และเกณฑ์ต่างๆ ของการประเมินรวมทั้งประเมินผลงานร่วมกัน 

3. การประเมินโดยผู้เรียน เป็นการประเมินผลการเรียนรู้โดยผู้เรียนเป็นผู้ก าหนดเป้าหมาย 
ขอบเขตและสร้างผลงานด้วยตนเอง 

 ทั้งนี้การประเมินทั้ง 3 ลักษณะดังกล่าวยังอาจมีผู้เกี่ยวข้องอ่ืนๆ เช่น ผู้บริหารสถานศึกษา 
ผู้สอนในรายวิชาอ่ืนที่มีเนื้อหาสาระสัมพันธ์กัน รวมทั้งผู้ปกครองที่สามารถจะเข้าร่วมประเมินผล
ผู้เรียนได้ตามความเหมาะสม 

 การวัดผลประเมินผลสมรรถภาพทั้ง 3 ด้าน ดังกล่าวท าได้โดยใช้เครื่องมือที่หลากหลาย ซึ่ง
ประกอบด้วย ภาระงานที่ได้รับมอบหมาย แฟ้มสะสมงานคณิตศาสตร์ และโครงงานคณิตศาสตร์ 
ส าหรับสมรรถภาพด้านความรู้ความคิดและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อาจใช้แบบทดสอบ
ร่วมด้วยได ้

3. กำรประเมินผลที่ค ำนึงถึงทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 
ในการประเมินผลเพ่ือให้มีประสิทธิภาพและสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

ครูจะต้องบูรณาการการประเมินผลความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาคณิตศาสตร์และการประเมินผล
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เข้าด้วยกัน ซึ่งก็คือการประเมินผลที่ค านึงถึงทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์นั่นเอง ในการประเมินผลที่ค านึงถึงทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ ครูควรยึดหลักดังนี้  
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3.1 การประเมินผลจะต้องมีข้อสอบที่มีลักษณะค าถามแบบเจาะลึกแนวคิด  ยุทธวิธีและ
กระบวนการแก้ปัญหาของนักเรียน  

ในการประเมินผลที่ค านึงถึงทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  ครูไม่ควรมุ่งเน้น
การหาค าตอบเพียงอย่างเดียว แต่ควรรวมไปถึงการคิดวิเคราะห์ การเลือกใช้ยุทธวิธีแก้ปัญหาและ
กระบวนการแก้ปัญหาของนักเรียน โดยการเลือกใช้ข้อสอบที่มีลักษณะค าถามแบบเจาะลึกแนวคิด 
ยุทธวิธีแก้ปัญหาและกระบวนการแก้ปัญหาของนักเรียน เช่น ลักษณะค าถามที่ถามว่า เพราะเหตุใด 
ท าไม อย่างไร สัมพันธ์หรือเกี่ยวข้องกันอย่างไร ถ้า... (เปลี่ยนแปลงเงื่อนไขบางอย่าง) แล้ว... (จะเกิด
อะไรขึ้น) หรือเหมือนกันหรือแตกต่างกันอย่างไร ซึ่งการใช้ลักษณะค าถามดังกล่าวนอกจากจะช่วยให้
ครูทราบถึงความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนแล้ว  ยังช่วยให้ครูทราบถึงยุทธวิธีและ
กระบวนการแก้ปัญหาที่ใช้  การอธิบายและการน าเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตร์  ตลอดจนการ
เชื่อมโยงแนวคิดต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนด้วย  
3.2 การประเมินผลจะต้องใช้การสังเกตและการใช้ค าถามควบคู่ไปกับกระบวนการเรียนการ
สอน  

การสังเกตและการใช้ค าถาม เป็นการประเมินผลที่ต้องกระท าขณะที่นักเรียนก าลังลง
มือแก้ปัญหาหรืออภิปรายภายในกลุ่ม ซึ่งข้อมูลที่ได้จะเป็นข้อมูลเชิงคุณภาพที่ไม่สามารถระบุเป็น
คะแนนได้ ซึ่งได้แก่ พฤติกรรมการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการน าเสนอแนวคิดของนักเรียน ความเชื่อและเจตคติ ในการสังเกตครูจะต้องจด
บันทึกสิ่งที่สังเกตไว้ เพราะการจ าอย่างเดียวอาจท าให้หลงลืมได้ เนื่องจากครูมีเวลาจ ากัดในการจด
บันทึก ดังนั้นก่อนเข้าสู่บทเรียน ครูต้องเลือกประเด็นของสิ่งที่ต้องการประเมินและเตรียมเครื่องมือ
การประเมินไว้ล่วงหน้า เช่น แบบตรวจสอบรายการ (checking list) แล้วจดบันทึกสิ่งที่สังเกตโดย
การท าเป็นเครื่องหมายไว้ และต้องบันทึกทันทีทันใดภายหลังการสังเกต 

ส าหรับการใช้ค าถาม ดังที่กล่าวมาแล้วข้างต้นว่า ครูควรเพ่ิมค าถามที่เน้นกระบวนการ
คิดของนักเรียน เพ่ือตรวจสอบและส่งเสริมความรู้ความเข้าใจในแนวคิดทางคณิตศาสตร์  ทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน เช่น ค าถามในลักษณะ “นักเรียนแก้ปัญหานี้อย่างไร” 
“ใครสามารถคิดหายุทธวิธีหรือวิธีการนอกเหนือไปจากนี้ได้อีก” “นักเรียนคิดอย่างไรกับยุทธวิธีหรือ
กระบวนการแก้ปัญหาที่เพ่ือนเสนอ” เป็นต้น 

3.3 การประเมินผลจะต้องมีเกณฑ์การให้คะแนนที่เป็นระบบและชัดเจน 

  การประเมินผลต้องมีเกณฑ์การให้คะแนนที่เป็นระบบและชัดเจน จะช่วยให้ครู
สามารถพิจารณาและตัดสินได้ว่า นักเรียนของตนมีความรู้ แนวคิดทางคณิตศาสตร์  ทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับใด เกณฑ์การให้คะแนนที่ยอมรับและน ามาใช้กันอย่าง
แพร่หลายในปัจจุบัน คือ กำรให้คะแนนโดยใช้เกณฑ์แบบรูบริค (Rubric scoring) ซึ่งเป็นการให้
คะแนนที่ประเมินผลจากผลงานที่นักเรียนท าหรือพฤติกรรมที่นักเรียนแสดงออก มีการก าหนดระดับ
คะแนนพร้อมระบุรายละเอียดของผลงานหรือพฤติกรรมของนักเรียนไว้อย่างชัดเจนและเป็นรูปธรรม 
ซึ่งจะกล่าวรายละเอียดในหัวข้อต่อไป 
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สรุป 

ปัจจุบันการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในระดับโรงเรียนมุ่งให้นักเรียนมีความรู้ความ เข้าใจใน
เนื้อหาคณิตศาสตร์ ควบคู่กับมีทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เพ่ือให้การประเมินผลมี
ประสิทธิภาพและสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ดังกล่าว ครูจะต้องบูรณาการการ
ประเมินผลความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาคณิตศาสตร์ และการประเมินผลทักษะและกระบวนการ
ทางคณติศาสตร์เข้าด้วยกัน  

  การประเมินตามสภาพจริงจะช่วยพัฒนาและส่งเสริมสมรรถภาพของผู้เรียนที่ครอบคลุม
ด้าน ความรู้ความคิด ทักษะกระบวนการและคุณลักษณะที่พึงประสงค์  

ในการประเมินผลเพ่ือให้มีประสิทธิภาพและสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ครูจะต้องบูรณาการการประเมินผลความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาคณิตศาสตร์และการ
ประเมินผลทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เข้าด้วยกัน ซึ่งก็คือการประเมินผลที่ค านึงถึง
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์นั่นเอง 
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ตอนที่ 5 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

  เรื่องที่  5.2 เครื่องมือที่ ใช้ ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ 

  เครื่องมือที่ใช้ในการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ที่สอดคล้องกับวิธีการวัดผลประเมินผลทั้ง 
3 ลักษณะดังกล่าวข้างต้น จ าแนกเป็น 2 ประเภท ดังนี้ 

1. แบบทดสอบ 

2. ภาระงานที่ได้รับมอบหมาย 

1. แบบทดสอบ  

บบทดสอบเป็นเครื่องมือวัดผลที่ผู้สอนสร้างขึ้นเพ่ือใช้ทดสอบผู้เรียน ซึ่งประกอบด้วย 

แบบทดสอบประเภทต่างๆ ได้แก่ แบบเลือกตอบ แบบถูกผิด แบบจับคู่ แบบเปรียบเทียบ แบบเติมค า 
แบบเขียนตอบ แบบต่อเนื่อง แบบตอบสองขั้นตอน และแบบแสดงวิธีท า ทั้งนี้ แบบทดสอบที่จะใช้
ต้องเป็นแบบทดสอบที่มีคุณภาพ มีความเที่ยงตรง(Validity) และเชื่อมั่นได้ (Reliability) โดยทั่วไป
ข้อสอบจัดเป็นเครื่องมือและวิธีวัดผลที่ส าคัญและได้รับความนิยมใช้กันกว้างขวางทุกระดับชั้น  ตั้งแต่
ระดับก่อนวัยเรียนจนถึงระดับอุดมศึกษา ซึ่งข้อสอบมี 2 แบบ คือ ข้อสอบแบบอัตนัย (subjective 
test) และข้อสอบแบบปรนัย (objective test) 

(1) ข้อสอบแบบอัตนัย  
ข้อสอบแบบอัตนัย เป็นข้อสอบที่ให้นักเรียนแสดงวิธีท า หรือเรียบเรียงความรู้

ความคิด แล้วคัดเลือกความคิดส าคัญ ๆ ที่เกี่ยวข้อง มาเขียนค าตอบให้ครอบคลุมอย่างสมบูรณ์ ซึ่งไม่
จ าเป็นต้องมีค าตอบแน่นอน เช่น เขียนอธิบายแนวคิดในการแก้ปัญหา และการให้เหตุผล ข้อสอบ
แบบอัตนัยที่ดีเป็นข้อสอบที่มีคุณค่ามาก ที่จะช่วยให้ครูทราบถึงกระบวนการคิดของนักเรียน เช่น การ
จัดระเบียบและโครงร่าง ความสามารถในการเขียน และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ตลอดจนสามารถ
น าไปใช้วัดความรู้และความคิดระดับสูงได้ดี อย่างไรก็ตามข้อสอบชนิดนี้มีจุดด้อยที่ส าคัญอยู่ที่  “การ
ตรวจให้คะแนน” เพราะต้องใช้เวลาในการตรวจมากและความเที่ยงตรงของการให้คะแนนท าได้ยาก 
ดังนั้นครูต้องมีเกณฑ์การให้คะแนนที่เป็นระบบและชัดเจน และในการตรวจข้อสอบอัตนัยครูควร
ตรวจข้อใดข้อหนึ่งให้นักเรียนทุกคนก่อนที่จะตรวจข้อสอบในข้อถัดไป  

ข้อสอบแบบอัตนัย ควรจะใช้เมื่อ  
– กลุ่มนักเรียนที่จะท าการทดสอบมีจ านวนคนน้อย และแบบทดสอบนั้นไม่ 

     น ามาใช้สอบอีก  
– ครูต้องการที่จะส่งเสริมนักเรียนให้มีทักษะการเขียนการแสดงวิธีท า เพ่ือให้ 

     นักเรียนแสดงความคิดหรือวิธีการของตนเอง 

– เวลาในการออกข้อสอบมีน้อยกว่าเวลาในการตรวจข้อสอบ 
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(2) ข้อสอบแบบปรนัย  
ข้อสอบแบบปรนัย เป็นข้อสอบที่มีค าตอบแน่นอน นักเรียนคิดและเขียนค าตอบที่

ถูกต้องเท่านั้น ข้อสอบที่มีลักษณะใดลักษณะหนึ่งต่อไปนี้  หรือมากกว่าหนึ่งลักษณะคละกัน ได้แก่ 
ข้อสอบที่ให้เติมค าตอบลงในช่องว่าง (completion type) โดยเป็นค าตอบแน่นอน ข้อสอบที่ให้เขียน
เครื่องหมายถูกหรือเครื่องหมายผิดหน้าข้อความที่ก าหนดให้ (trial- false type) ข้อสอบจับคู่ 
(matching type) และข้อสอบที่ให้ เลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดียว (multiple choice 
type) เมื่อเทียบกับข้อสอบแบบอัตนัย ข้อสอบแบบปรนัยเป็นข้อสอบที่ใช้เวลาในการตรวจน้อย ครู
สามารถตรวจได้ง่าย ให้คะแนนเป็นที่เชื่อถือและเที่ยงตรงได้ อย่างไรก็ตามข้อสอบชนิดนี้มีจุดด้อยที่
ส าคัญอยู่ที่ “การวัดกระบวนการคิดของนักเรียน” เพราะให้นักเรียนเขียนค าตอบหรือเลือกค าตอบที่
ถูกต้องเท่านั้น ไม่ได้เขียนอธิบายกระบวนการคิดหรือวิธีการค้นหาค าตอบของตน  

ข้อสอบแบบปรนัย ควรจะใช้เมื่อ  
– กลุ่มนักเรียนที่จะท าการทดสอบมีจ านวนคนมาก และแบบทดสอบนั้นอาจจะ 
  น ามาใช้สอบอีก  
– ต้องการได้คะแนนที่มีความเชื่อถือได้ 
– ต้องการการประเมินผลที่ค่อนข้างจะยุติธรรม และไม่มีความคิดเห็นส่วนตัวเข้า   
  ไปเกี่ยวข้อง 

– ครูมีความเชื่ อมั่น ในความสามารถของตนเองในการสร้างข้อสอบได้ชัด เจน 
  มากกว่าที่จะตรวจข้อสอบแบบอัตนัยได้อย่างยุติธรรม 

  สิ่งที่ควรค านึงถึง คือ ในการประเมินผลจากการท าข้อสอบ ครูควรค านึงถึงแบบของข้อสอบ 
ขั้นตอนในการสร้างข้อสอบ การน าข้อสอบไปใช้และการวิเคราะห์คุณภาพของข้อสอบ ตลอดจนต้อง
ใช้วิจารณญาณในการเลือกใช้ข้อสอบให้เหมาะสมด้วย เช่น ในการสอบคัดเลือก ซึ่งมีกลุ่มนักเรียนที่
จะท าการทดสอบมีจ านวนคนมากและใช้เวลาในการสอบน้อย ข้อสอบที่ใช้ควรเป็นข้อสอบแบบปรนัย 
และถ้าต้องการวัดกระบวนการคิดของนักเรียนเพ่ิม อาจใช้ข้อสอบแบบอัตนัยชนิดเติมค าสั้นด้วยก็ได้  
  ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ปกติที่มีนักเรียนเป็นจ านวนมาก ข้อสอบที่ใช้ควรเป็น
ข้อสอบแบบปรนัยและข้อสอบอัตนัยผสมกันตามความเหมาะสม โดยข้อสอบแบบอัตนัยอาจเป็นการ
ให้นักเรียนแสดงวิธีท าสั้น ๆ เขียนแสดงแนวคิดในการแก้ปัญหา หรือการให้เหตุผลสั้น ๆ ก็ได้  
  ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษาได้รวบรวมความหมายและค าส าคัญที่บ่งบอกการ
ปฏิบัติ ทั้งที่เป็น Bloom’s Taxonomy, Bloom’s Revised Taxonomy และ The Six Facets of 
Understanding ไว้ เพ่ือให้ครูผู้สอนน าไปใช้ในการวิเคราะห์ตัวชี้วัด และสร้างเครื่องมือวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ของ ซึ่ ง Bloom จัดการเรียนรู้ทางปัญญาไว้เป็น ๖ ระดับ เรียงจาก
ระดับพ้ืนฐานถึงระดับสูง ได้แก่ ความรู้ ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และ
การประเมินค่า โดยระดับความรู้ ความเข้าใจ และการน าไปใช้ จัดเป็นทักษะการคิดระดับพ้ืนฐาน 
ส าหรับการวิเคราะห์ การสังเคราะห์และการประเมินค่า เป็นทักษะการคิดระดับสูง แต่ละระดับมี
ค ากริยาส าคัญที่บ่งชี้พฤติกรรมก ากับไว้ท าให้ครูผู้สอนพอใจเพราะใช้ง่าย นอกจากนี้ยังมีการจัดท าเป็น
ตารางหรือแผนภูมิแบบต่าง ๆ ที่จะช่วยให้ครูผู้สอนสามารถเชื่อมโยงเป้าหมายสู่การท ากิจกรรมในชั้น
เรียน ดังนี้ 

 



T E P E - 0 2 1 0 5  ก ลุ่ ม ส า ร ะ ก า ร เ รี ย น รู้ ค ณิ ต ศ า ส ต ร์  ส า ห รั บ ผู้ ส อ น ป ร ะ ถ ม ศึ ก ษ า  

57 | ห น้ า  

ตำรำง Bloom’s Taxonomy และค าส าคัญที่ช่วยในการสร้างข้อค าถาม 

ระดับของ
กระบวนกำร 
ทำงปัญญำ 

ทักษะที่แสดงออก (ตัวอย่ำง) ค ำส ำคัญท่ีใช้ในกำรสร้ำงค ำถำม 

ควำมรู้ - สังเกตแล้วจ าข้อมูล 
- ความรู้ข้อมูล วันที่ เหตุการณ์  
 สถานที ่
- ความรู้เกี่ยวกับแนวคิดส าคัญ 
- ความรู้ในเนื้อหาวิชา 

จัดท ารายการ (list)  
แสดง (show) 
ระบุ (define)  
ติดป้ายบอก (label) 
บอก (tell)  
รวบรวม (collect) 
พรรณนา (describe) 
ตรวจ (examine) 
ระบุ (identify)  
จัดท าตาราง (tabulate) 
ระบุค าพูด  
จดบันทึก (record) 
บอกชื่อเลือก (select) 
การใช้ค าถามประเภท ใคร เมื่อไร ที่ไหน 

ควำมเข้ำใจ - เข้าใจข้อมูล 
- จับความได้ 
- ถ่ายโอนความรู้เป็นบริบทใหม่ 
- ตีความ เปรียบเทียบความ 
 เหมือนความแตกต่าง 
- ท านายผลพวงที่ตามมา 

สรุป (summarize)  
พรรณนา (describe)  
อภิปราย (discuss) 
ตีความ (interpret)  
อธิบาย (explain)  
บอกความแตกต่าง(contrast) 
เชื่อมโยง(associate) 
จ าแนก (distinguish) 
ประมาณ (estimate)  
ท านาย พยากรณ์ (predict) 

กำรน ำไปใช ้ - ใช้ข้อมูลสารสนเทศ 
- ใช้วิธีการ กรอบความคิด  
 ทฤษฎีในสถานการณ์ใหม่ 
- แก้ปัญหาโดยใช้ทักษะหรือ 
 ความรู้ที่จ าเป็นนั้น ๆ 

ใช้ (apply)  
เชื่อมโยง (relate) 
สาธิต (demonstrate) 
เปลี่ยนแปลง (change) 
ค านวณ (calculate)   
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ระดับของ
กระบวนกำร 
ทำงปัญญำ 

ทักษะที่แสดงออก (ตัวอย่ำง) ค ำส ำคัญท่ีใช้ในกำรสร้ำงค ำถำม 

จัดประเภท (classify) 
ทดลอง (experiment)  
ค้นหา (discover) 
แสดงให้ดู (show)   
ติดตั้ง (establish) 
แก้ปัญหา (solve)   
ถ่ายโอน (transfer) 
ตรวจสอบ (examine) 
สร้าง (construct) 
ปรับ (modify)   
บริหารจัดการ (administer) 
ท าให้สมบูรณ์ (complete) ขยายความ
ประกอบ (illustrate)  

กำรวิเครำะห์ - การเห็นรูปแบบ 
- การจัดส่วนย่อยต่าง ๆ เข้า
ด้วยกัน 
- การเข้าใจนัยของความหมายแฝง  
- การระบุส่วนประกอบต่าง ๆ  

วิเคราะห์ (analyze)  
จัดประเภท (classify) 
แยก (separate)  
จัดเรียง (arrange) 
จัดล าดับ (order)   
แบ่ง (divide) 
อธิบาย (explain) 
เปรียบเทียบ (compare) 
เชื่อมโยง (connect)  
เลือก (select) 
พาดพิง (infer) 

กำร
สังเครำะห ์

- ใช้ความคิดในการสร้างสรรค์ สิ่ง
ใหม่ 
- สรุปกฎจากข้อเท็จจริงที่ให้ 
- เชื่อมโยงความรู้จากสาขาวิชา
ต่าง ๆ  
- พยากรณ์ ลงสรุป 

ผนวก (combine)   
แต่ง เขียน (write) 
บูรณาการ (integrate)  
สร้างสูตร (formulate) 
ต่อรอง (negotiate)  
แนะน า (devise) 
จัดเรียงใหม่ (rearrange) 
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ระดับของ
กระบวนกำร 
ทำงปัญญำ 

ทักษะที่แสดงออก (ตัวอย่ำง) ค ำส ำคัญท่ีใช้ในกำรสร้ำงค ำถำม 

สรุปเป็นกฎ (generalize) 
แทนที่ (substitute)   
แก้ไขเขียนใหม่ (rewrite) 
วางแผน (plan)  
ออกแบบ (design)  
ประดิษฐ์ (invent) 
สร้างสรรค์ (create) 

กำรประเมิน
ค่ำ 

- เปรียบเทียบแล้วจ าแนกระหว่าง 
ผลความคิดต่าง ๆ 
- ประเมินคุณค่าของทฤษฎี  
การน าเสนอ 
- เลือกโดยใช้เหตุผลที่โต้แย้ง กัน
แล้ว 
- พิสูจน์คุณค่าของหลักฐาน 

ประเมิน (assess)  
วิจารณ์ (criticize)  
ตัดสินใจ (decide)   
ชักจูง (convince) 
จัดอันดับ (rank)  
ปกป้อง (defend)  
ให้ระดับ (grade)  
ตัดสิน (judge) 
ทดสอบ (test)  
อธิบาย (explain) 
วัด (measure)  
แบ่งแยก (discriminate) 
สรุป (summarize)  
เปรียบเทียบ (compare) 
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  เพ่ือตอบสนองความรู้ใหม่ ๆ ที่พัฒนาอย่างมาก ทั้งในเรื่องจิตวิทยา สมองกับการเรียนรู้ 
ตลอดจนการศึกษาที่อิงมาตรฐาน และการประกันคุณภาพการศึกษาว่าผู้เรียนได้เรียนรู้ตามมาตรฐาน 
Anderson และ Krathwohl จึงได้ปรับปรุง Bloom’s Taxonomy และจัดพิมพ์ฉบับปรับปรุงในปี 
2001 ซึ่งมีการเปลี่ยนแปลงในเรื่องค าศัพท์และโครงสร้างของกรอบความคิด ดังนี้ 

 1. Bloom’s Revised Taxonomy ได้ เ พ่ิ ม มิ ติ ค ว าม รู้ อี ก มิ ติ ห นึ่ ง  น อก เห นื อ จ าก
กระบวนการทางปัญญา 6 ระดับ ประกอบด้วยความรู้ 4 ประเภท ได้แก่ ความรู้ที่เป็นข้อเท็จจริง 
ความรู้ที่เป็นความคิดรวบยอด ความรู้ที่เป็นกระบวนการ และความรู้ที่เป็นการรู้คิดในตนหรืออภิ
ปัญญา 

 2. กระบวนการทางปัญญา มี 6 ระดับเช่นเดิม แต่มีการสลับล าดับขั้นกำรสังเครำะห์และ 
กำรประเมินค่ำ มาเป็นประเมินค่าและสร้างสรรค์ นอกจากนี้ ได้เปลี่ยนจากการใช้ค านามมาเป็น
ค ากริยาในการระบุกระบวนการทางปัญญา ทั้งนี้ เพื่อให้สอดคล้องกับการศึกษาที่อิงมาตรฐาน ซึ่งระบุ
ว่าผู้เรียน รู้อะไร ท าอะไรได้ ดังนี้ 

Bloom’s Taxonomy Bloom’s Revised Taxonomy 

ความรู้ (Knowledge) จ า (Remember) 

ความเข้าใจ (Comprehension) เข้าใจ (Understand) 

การน าไปใช้ (Application) ใช้ (Apply) 

การวิเคราะห์ (Analysis) วิเคราะห์ (Analyze) 

การสังเคราะห์ (Synthesis) ประเมินค่า (Evaluate) 

การประเมินค่า (Evaluation) สร้างสรรค์ (Create) 

 
 3. Bloom’s Taxonomy แสดงการพัฒนาตามล าดับขั้นจากพ้ืนฐานถึงระดับสูง เช่น เมื่อใช้ ควำม
เข้ำใจ หมายความว่าจะต้องผ่านขั้นควำมรู้มาแล้ว หรือหากจะประเมินค่าได้ต้องผ่าน 5 ล าดับขั้นต้น 
ๆ มาก่อน จึงมีข้อวิพากษ์ไม่เห็นด้วยกับการเรียนรู้ที่ต้องเป็นล าดับอย่างเข้มงวดเช่นนี้  เพราะ
กระบวนการทางปัญญาบางอย่างเหลื่อมซ้อนกัน เช่น เข้ำใจ และ ใช้ ที่บอกว่าต้องพัฒนาตามล าดับ
จึงไม่จริงเสมอไป แต่เห็นด้วยว่าการพัฒนากระบวนการทางปัญญาหรือการคิดเป็นการเพ่ิมระดับ
ความซับซ้อนยิ่งขึ้น 
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  4. ใช้ตารางมิติสัมพันธ์  2 ด้าน ในการออกแบบจัดการเรียนรู้และการประเมินผลให้
สอดคล้องกันนั่นคือทั้งจุดประสงค์การเรียนรู้และสิ่งที่จะประเมินจะลงอยู่ในช่องเดียวกันในตารางมิติ
สัมพันธ์นี้  ตัวอย่าง เช่น ผู้ เรียนสำมำรถจ ำรูปทรงเรขำคณิตได้ 5 รูปทรง จุดประสงค์นี้มิติ
กระบวนการทางปัญญา จะลงในช่องจ า และมิติความรู้จะเป็นข้อเท็จจริง วิธีการประเมินอาจเป็นการ
สอบโดยให้บอกชื่อและบรรยายรูปทรงเรขาคณิต 5 รูปทรง เป็นต้น 

 

2. ภำระงำนที่ได้รับมอบหมำย  

  ภาระงานที่ได้รับมอบหมาย เป็นเครื่องมือวัดผลที่ผู้สอนและผู้เรียนอาจมีส่วนร่วมกันก าหนด
ขอบเขตและเกณฑ์ต่างๆ ในการท างาน ซึ่งมีหลายรูปแบบ ได้แก่ แบบฝึกหัด ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
การศึกษาค้นคว้าทางคณิตศาสตร์  การร่วมกิจกรรมการเรียนรู้  แฟ้มสะสมงานและโครงงาน
คณิตศาสตร์ 
  แฟ้มสะสมงานและโครงงานคณิตศาสตร์เป็นภาระงานที่ต้องอย่างต่อเนื่องด้วยวิธีการ
ประเมินหลายลักษณะ ทั้งผู้เรียนประเมินตนเอง ผู้สอนประเมินกระบวนการและผลงานของ ผู้เรียน 
หรืออาจให้ผู้เกี่ยวข้องร่วมประเมินด้วยตามความเหมาะสม 

Wiggins และ McTighe ซึ่งน าเสนอกรอบความคิดการออกแบบหน่วยการเรียนรู้แบบ
ย้อนกลับได้ให้ความส าคัญกับงำนรวบยอดของหน่วยการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนท า ว่าต้องเป็นงานที่ผู้เรียน
น าความรู้ ทักษะ ที่เรียนมาใช้ในสถานการณ์ใหม่ การที่จะให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ทักษะมิใช่ สิ่งที่เกิดข้ึน
ได้ในฉับพลัน และจากการบอกของครู แต่ต้องเป็นผลจากการที่ผู้เรียนได้รับผิดชอบในการเรียนรู้ของ
ตน ฉะนั้นตลอดช่วงของการพัฒนาในแต่ละหน่วย ต้องให้ผู้เรียนได้แสดงออกในการแสวงหาความรู้
และคิดทบทวนปรับปรุง ครูผู้สอนเก็บหลักฐานที่บ่งบอกว่าเกิดการเรียนรู้แล้วหรือไม่ ในระดับใด 
อย่างต่อเนื่อง ด้วยการประเมินหลาย ๆ วิธี หลาย ๆ ครั้ง ทั้งอย่างไม่เป็นทางการและเป็นทางการโดย
ภำระงำนที่เป็นชิ้นงำน/โครงกำร (Performance task/project) เป็นการเผชิญประเด็นและ
ปัญหาที่เหมือนการท างานของผู้ใหญ่เป็นสภาพจริง เป็นได้ทั้งเรื่องที่ใช้เวลาสั้น ๆ หรือยาว หรือเป็น
โครงการ ที่มีหลายขั้นตอน ก าหนดให้ผู้เรียนผลิตหรือปฏิบัติ ใช้บริบทจริงหรือจ าลอง ผู้เรียนรับทราบ
ลักษณะงาน เกณฑ์ที่ใช้ในการประเมินล่วงหน้า ซึ่งสิ่งเหล่านี้ยังใช้เป็นแนวทางในการท างานของ
ผู้เรียนด้วยการปฏิบัติ/โครงงาน 

 
 

 

 

 

หลังจำกศึกษำเนื้อหำสำระตอนที่ 5 แล้ว โปรดปฏิบัติใบงำนที่ 5 
 

 

สรุป 

เครื่องมือที่ใช้ในการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ที่ จ าแนกเป็น 2 ประเภท ดังนี้ 

1. แบบทดสอบ 

2. ภาระงานที่ได้รับมอบหมาย 
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ใบงำนที่ 1 

ชื่อหลักสูตร TEPE 2105 : กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ส ำหรับผู้สอนประถมศึกษำ 

ตอนที่ 1 หลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน: กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
 

ค ำสั่ง จงตอบค าถามให้ถูกต้อง 

1.หัวข้อสาระส าคัญของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มีอะไรบ้าง 
จงอธิบาย  

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2.สาระหลักท่ีจ าเป็นส าหรับผู้เรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์มีอะไรบ้างจงอธิบาย 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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ใบงำนที่ 2 

ชื่อหลักสูตร TEPE 2105 : กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ส ำหรับผู้สอนประถมศึกษำ 

ตอนที่ 2 กำรน ำหลักสูตรไปสู่กำรออกแบบกำรจัดกำรเรียนรู้และสร้ำงหน่วยกำรเรียนรู้ 
 

ค ำสั่ง จงตอบค าถามให้ถูกต้อง 

1. จงอธิบายความหมายของการจัดท าโครงสร้างรายวิชา 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. โครงสร้างรายวิชาประกอบด้วยอะไรบ้าง 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
3. จงอธิบายวิธีการออกแบบการเรียนรู้ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงำนที่ 3 

ชื่อหลักสูตร TEPE 2105 : กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ส ำหรับผู้สอนประถมศึกษำ 

ตอนที่ 3 เทคนิคและวิธีกำรจัดกำรเรียนรู้คณิตศำสตรเ์บื้องต้น 

 

ค ำสั่ง จงตอบค าถามให้ถูกต้อง 

เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์มีอะไรบ้าง  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………



T E P E - 0 2 1 0 5  ก ลุ่ ม ส า ร ะ ก า ร เ รี ย น รู้ ค ณิ ต ศ า ส ต ร์  ส า ห รั บ ผู้ ส อ น ป ร ะ ถ ม ศึ ก ษ า  

65 | ห น้ า  

 ใบงำนที่ 4 

ชื่อหลักสูตร TEPE 2105 : กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ส ำหรับผู้สอนประถมศึกษำ 

ตอนที่ 4 รูปแบบกำรจัดกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ที่เน้นผู้เรียนเป็นส ำคัญ  
 
ค ำสั่ง จงตอบค าถามให้ถูกต้อง 

1.จงอธิบายรูปแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
2.จงอธิบายการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบซิปปา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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66 | ห น้ า  

ใบงำนที่ 5 

ชื่อหลักสูตร TEPE 2105 : กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ส ำหรับผู้สอนประถมศึกษำ 

ตอนที่ 5 กำรวัดและประเมินผลกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
 

ค ำสั่ง จงตอบค าถามให้ถูกต้อง 

1.จงอธิบายกระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
2. เครื่องมือที่ใช้ในการวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์ที่ จ าแนกเป็นก่ีประเภท อะไรบ้าง 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 


