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ค ำน ำ 
 

เอกสารหลักสูตรอบรมแบบ e-Training หลักสูตรการบริหารจัดการห้องเรียนอัจฉริยะ 
(Smart Classroom) เป็นหลักสูตรฝึกอบรมภายใต้โครงการพัฒนาหลักสูตรและพัฒนาครู และ
บุคลากรทางการศึกษาโดยยึดถือภารกิจและพ้ืนที่เป็นฐานด้วยระบบ TEPE Online โดยความร่วมมือ
ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและคณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เพ่ือ
พัฒนาความรู้ ความสามารถ และสมรรถนะ ตามความสนใจและภารกิจของตัวเอง โดยสามารถเรียนรู้
และพัฒนาตนเองได้ทุกคน ทุกสถานที่ และทุกเวลา ลดกการเข้ารับการประชุม อบรม และพัฒนา
นอกพ้ืนที่ปฏิบัติงาน ซึ่งเป็นการประหยัดงบประมาณของส่วนราชการและค่าใช้จ่ายส่วนตัวของครู
และบุคลากรทางการศึกษา ท าให้ครูและบุคลากรทางการศึกษาลดการทิ้งห้องเรียน นักเรียน และ
พ้ืนที่ปฏิบัติงานลง โดยใช้หลักสูตรและวิทยากรที่มีคุณภาพ เน้นการพัฒนาโดยการเรียนรู้ด้วยตนเอง
ผ่านเทคโนโลยีการสื่อสารผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและคณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

หวังเป็นอย่างยิ่งว่าหลักสูตรอบรมแบบ e-Training หลักสูตรการบริหารจัดการห้องเรียนอัจฉริยะ 
(Smart Classroom) จะสามารถน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษา
ตามเป้าหมายและวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ ทั้งนี้เพ่ือยังประโยชน์ต่อระบบการศึกษาของประเทศไทย
ต่อไป 
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หลักสูตร 

กำรบริหำรจัดกำรห้องเรียนอัจฉริยะ (Smart Classroom) 
 

รหัส TEPE-58303 
ชื่อหลักสูตรรำยวิชำ การบริหารจัดการห้องเรียนอัจฉริยะ (Smart Classroom) 
 
วิทยำกร 
 ดร.สุวิทย์ บึงบัว 
 ส านักเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอน ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
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รำยละเอียดหลักสูตร 

ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
ความเป็นมาของ Smart Classroom แสดงความหมาย ความส าคัญ และประโยชน์ของ 

Smart Classroom องค์ประกอบ Smart Classroom ได้แก่ Hardware Software Peopleware 
และ Networking ลักษณะห้อง Smart Classroom การออกแบบห้อง Smart Classroom และ
แบบจ าลองห้องเรียนอัจฉริยะ (Models of Smart Classroom)  

 
วัตถุประสงค์ 

เพ่ือให้ผู้เข้ารับการอบรมสามารถ 
1. อธิบายความหมายของห้องเรียนอัจฉริยะได้ถูกต้อง 
2. บอกความส าคัญของการน าห้องเรียนอัจฉริยะมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 
3. บอกประโยชน์ของการน าห้องเรียนอัจฉริยะมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
4. อธิบายองค์ประกอบของห้องเรียนอัจฉริยะได้ถูกต้อง 
5. เข้าใจหลักการของการจัดห้องเรียนอัจฉริยะ 
6. เลือกเครื่องมือและอุปการณ์ท่ีใช้ในการจัดการเรียนการสอนด้วยห้องเรียนอัจฉริยะได้

ถูกต้อง 
7. เข้าใจรูปแบบและลักษณะของห้อง Smart Classroom 
8.ออกแบบห้อง Smart Classroom ที่เหมาะสมกับผู้เรียนในบริบทของการเรียนใน

สถานศึกษาได้ 
 
สำระกำรอบรม 

ตอนที่ 1 ความเป็นมาของ Smart Classroom 
เรื่องท่ี 1.1 ความหมายของ Smart Classroom 
เรื่องท่ี 1.2 ความส าคัญของ Smart Classroom 
เรื่องท่ี 1.3 ประโยชน์ของ Smart Classroom 

ตอนที่ 2 องค์ประกอบ Smart Classroom 
เรื่องท่ี 2.1 Hardware 
เรื่องท่ี 2.2 Software 
เรื่องท่ี 2.3 People ware  
เรื่องท่ี 2.4 Networking 

ตอนที่ 3 รูปแบบห้อง Smart Classroom 
เรื่องท่ี 3.1 ลักษณะห้อง Smart Classroom  
เรื่องท่ี 3.2 การออกแบบห้อง Smart Classroom 
เรื่องท่ี 3.3 แบบจ าลองห้องเรียนอัจฉริยะ (Models of Smart Classroom) 
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กิจกรรมกำรอบรม 
1. ท าแบบทดสอบก่อนการอบรม 
2. ศึกษาเนื้อหาสาระการอบรมจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
3. ศึกษาเนื้อหาเพ่ิมเติมจากใบความรู้ 
4. สืบค้นข้อมูลเพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้ 
5. ท าใบงาน/กิจกรรมที่ก าหนด 
6. แสดงความคิดเห็นตามประเด็นที่สนใจ 
7. แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เข้ารับการอบรมกับวิทยากรประจ าหลักสูตร 
8. ท าแบบทดสอบหลังการอบรม  

 
สื่อประกอบกำรอบรม  

1. บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
2. ใบความรู้ 
3. วีดิทัศน์ 
4. แหล่งเรียนรู้ที่เก่ียวข้อง 
5. กระดานสนทนา (Web board) 
6. ใบงาน 
7. แบบทดสอบ 

 
กำรวัดผลและประเมินผลกำรอบรม 

วิธีการวัดผล 
1. การทดสอบก่อนและหลังอบรม โดยผู้เข้ารับการอบรมจะต้องได้คะแนนการทดสอบ

หลังเรียนไม่น้อยกว่า ร้อยละ 70 
2. การเข้าร่วมกิจกรรม ได้แก่ ส่งงานตามใบงานที่ก าหนด เข้าร่วมกิจกรรมบนกระดาน

สนทนา 
 
บรรณำนุกรม  
ข่าวการศึกษา. (2557). “เผยใช้ 3 รูปแบบแทนแท็บเล็ต”. หนังสือพิมพ์มติชนรายวัน. ฉบับวันที่ 12 
กรกฎาคม พ.ศ. 2557 หน้า 17. 
Huang , R. ; Hu , Y. ; Yang , J. and Xiao , G. (2014). “The Functions of Smart Classroom 
in Smart Learning Age.” [online] Available from 

http://www.lsl.nic.edu.sg/icce2012/wpcontent/uploads/2012/12/C4-3-162.pdf 
(July 15 , 2014) 

O’Driscoll , C. (2009) . “Smart Classroom Technology” in Kouwenhoven, W. (Editors) 
Advavce in Technology , Education and Development. ISBN:978-953-307-011-7, 
Intech. [online]. Available from http://www.intechopen.com.pdf (July 1 , 2014) 
Samsung Electronics Co. ,Ltd. (2013). “Samsung Smart School : An Interactive and 
Collaborative Learning Environment for the Next-generation Classroom” [online] 



T E P E - 5 8 3 0 3  ก า ร บ ริ ห า ร จั ด ก า ร ห้ อ ง เ รี ย น อั จ ฉ ริ ย ะ   
( S m a r t  C l a s s r o o m )  

5 | ห น้ า  

Available from 
http://www.samsung.com/global/business/businessimage/resources/case-
study/2013/02/Samsung_Smart_School_Brochure-O.pdf. (July 12 , 2014) 

O’Driscoll , C. ( 2009 ) . Ibid. pp. : 28 – 32. 
Yau ,S.S. ; Gupta , S.K.S. ; Karim , F. ; Ahamed , S.I. ; Wang , Y. and Wang , B. (2014) 
“Smart Classroom : Enhancing Collaborative Learning Using Pervasive Computing 
Technology.” [online] Available from 
http://www.dpse.cas.asu.edu/papers/SmartClassroom.pdf. (July 5 , 2014) 
O’Driscoll , C. (2009) . Ibid. pp. : 35 – 39. 
Pishva , D. and Nishantha , G.G.D. (2008). “Smart Classrooms for Distance Education 

and their Adoption to Multiple Classroom Architectures.” Journal of 
Networks. Vol.3 , No.5 (May 2008) pp.: 54 – 64. 

Pishva , D. and Nishantha , G.G.D. (2008). Ibid. pp. : 56 
สุรศักดิ์ ปาเฮ. (2537). การบริหารศูนย์สื่อการสอน ( Administration of Instructional Media 
Center ) ม.ป.ท. , 2537274 หน้า. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.samsung.com/global/business/businessimage/resources/case-study/2013/02/Samsung_Smart_School_Brochure-O.pdf
http://www.samsung.com/global/business/businessimage/resources/case-study/2013/02/Samsung_Smart_School_Brochure-O.pdf


T E P E - 5 8 3 0 3  ก า ร บ ริ ห า ร จั ด ก า ร ห้ อ ง เ รี ย น อั จ ฉ ริ ย ะ   
( S m a r t  C l a s s r o o m )  

6 | ห น้ า  

 
หลักสูตร TEPE-58303 
การบริหารจัดการห้องเรียนอัจฉริยะ (Smart Classroom) 
 

เค้ำโครงเนื้อหำ 
 

ตอนที่ 1 ควำมเป็นมำของ Smart Classroom 
 เรื่องท่ี 1.1 ความหมายของ Smart Classroom 
 เรื่องท่ี 1.2 ความส าคัญของ Smart Classroom 
 เรื่องท่ี 1.3 ประโยชน์ของ Smart Classroom 
 แนวคิด 
 ห้องเรียนอัจฉริยะ (Smart Classroom) หมายถึง ห้องเรียนหรือแหล่งการเรียนรู้ที่จัดท า
ขึ้นในลักษณะพิเศษเฉพาะที่ แตกต่างจากห้องเรียนโดยทั่วไป เพ่ือใช้ส าหรับการเสริมสร้าง
ประสบการณ์ทางการเรียนการสอน การฝึกอบรม รวมทั้งการฝึกทักษะ ความรู้ในด้านต่างๆ  โดยมี
จุดเน้นการสร้างปฏิสัมพันธ์ทางการเรียนร่วมกันจากเทคโนโลยีที่หลากหลายทั้งสื่อในระบบภาพและ
เสียง ก่อให้เกิดการเรียนทั้งในระบบชั้นเรียนปกติและนอกชั้นเรียนในการเรียนแบบทางไกลที่มี
ประสิทธิภาพ  
 วัตถุประสงค์ 
  1. เพ่ือให้ผู้เข้ารับการอบรมสามารถอธิบายความหมายของห้องเรียนอัจฉริยะได้
ถูกต้อง 
  2. เพ่ือให้ผู้เข้ารับการอบรมบอกความส าคัญของการน าห้องเรียนอัจฉริยะมาใช้ในการ
จัดการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  3. เพ่ือให้ผู้เข้าอบรมสามารถบอกประโยชน์ของการน าห้องเรียนอัจฉริยะมาใช้ในการ
จัดการเรียนการสอน 

 
ตอนที่ 2 องค์ประกอบ Smart Classroom 

 เรื่องท่ี 2.1 Hardware 
 เรื่องท่ี 2.2 Software 
 เรื่องท่ี 2.3 People ware  
 เรื่องท่ี 2.4 Networking 
 แนวคิด 

หัวใจหลักของ Smart Classroom คือการน าเทคโนโลยีทั้งระบบมาขับเคลื่อนให้เกิดการ
เรียนรู้อย่างต่อเนื่อง น าไปสู่ผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของผู้เรียนอย่างแท้จริง รวมถึงช่วยขยายโอกาส 
และสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา ต้องประกอบไปด้วย 4 องค์ประกอบส าคัญในการจัดการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนอัจฉริยะ ได้แก่ Hardware Software Peopleware และ Networking 
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 วัตถุประสงค์ 
 1. เพ่ือให้ผู้เข้ารับการอบรมสามารถอธิบายองค์ประกอบของห้องเรียนอัจฉริยะได้
ถูกต้อง 
 2. เพ่ือให้ผู้เข้ารับการอบรมเข้าใจหลักการของการจัดห้องเรียนอัจฉริยะ 
 3. เลือกเครื่องมือและอุปการณ์ที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอนด้วยห้องเรียนอัจฉริยะ
ได้ถูกต้อง 
 

ตอนที่ 3 รูปแบบห้อง Smart Classroom 
 เรื่องท่ี 3.1 ลักษณะห้อง Smart Classroom  
 เรื่องท่ี 3.2 การออกแบบห้อง Smart Classroom 
 เรื่องท่ี 3.3 แบบจ าลองห้องเรียนอัจฉริยะ (Models of Smart Classroom) 
 แนวคิด 

1. การออกแบบ Smart Classroom สามารถออกแบบหลายรูปแบบ หลายลักษณะ 
O’Driscoll (2009) เสนอว่าการออกแบบ Smart Classroom สามารถแบ่งออกเป็น 6 ลักษณะ 
ได้แก่ 1) Classroom 2000 หรือ e-Class 2) โครงการ NIST (National Institute of Standards 
and Technology Smart Space Project) 3) โครงการศึกษาทางไกลของเมืองซิงหว่า 4) โครงการ 
Open Smart Classroom 5) โครงการ Network Education Ware (NEW) และ 6) ห้องเรียน
อัจฉริยะยูบิควิตัส (Ubiquitous Smart Classroom) 

2. รูปแบบเชิงสถาปัตยกรรมของการออกแบบห้องเรียน Smart Classroom สามารถ
ออกแบบและจ าแนกออกเป็น  4 ลักษณะ ได้ แก่  1 ) Single Classroom Architectures 2) 
Scattered Classroom Architectures 3) Point-to-Point, Two – classes Architectures และ 
4) Multiple Classroom Architecture 
 วัตถุประสงค์ 
 1. เพ่ือให้ผู้เข้ารับการอบรมเข้าใจรูปแบบและลักษณะของห้อง Smart Classroom 
 2. เพ่ือให้ผู้เข้ารับการอบรมสามารถออกแบบห้อง Smart Classroom ที่เหมาะสมกับ
ผู้เรียนในบริบทของการเรียนในสถานศึกษาได้ 
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ตอนที่ 1 ควำมเป็นมำของ Smart Classroom 
 

เร่ืองที่ 1.1 ควำมหมำยของ Smart Classroom 
Smart Classroom มีความหมายโดยภาพรวมทั่วไป คือ ห้องเรียนที่ประกอบไป

ด้วยองค์ประกอบหลัก คือ ผู้สอน (Teacher) ผู้ เรียน (Learner) และ สื่อ (Media) เช่น เครื่อง
คอมพิวเตอร์ (Computer) โน็ตบุ๊ค(Notebook) แท็บเล็ต (Tablet) สมาร์โฟน (Smart Phone) 
กระดานปฏิสัมพันธ์  (Interactive Board) เครื่องฉายโปรเจ็คเตอร์  (Projector) อินเทอร์เน็ต 
(Internet) ระบบเครือข่ายไร้สาย (Wi-Fi)  โดยมีการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้  (Learning 
Environment) อย่างเหมาะสม ทั้งสถานที่ตั้งห้องเรียน โต๊ะเก้าอ้ี ระบบไฟฟ้า เครื่องเสียง ระบบปรับ
อากาศ ที่เข้ามามีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนต่างๆ ในห้องเรียน ไม่ว่าจะเป็นกิจกรรมกลุ่มย่อย 
(Small Group) การบ รรยาย  (Lecture) โครงงาน  (Project Work) น า เสนอหน้ าชั้ น เรียน 
(Presentation) เพ่ือให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู้  (Learning Skill) และ
ทักษะการเรียนรู้จากการสืบค้น (Research Skill) ได้ด้วยตนเอง เพ่ือตอบสนองความต้องการเรียนรู้
เป็นรายบุคคลของผู้เรียน และการมีส่วนร่วมในการเรียน(Collaborative Learning)ของผู้เรียน และ
ผู้สอนได้อย่างเต็มศักยภาพ ได้มีการให้นิยามความหมายของค าว่า Smart Classroom ไว้หลากหลาย
นัยที่น่าสนใจดังต่อไปนี้ 
 O’Driscoll (2009) กล่าวว่า Smart Classroom เป็นห้องจ าลองทางปัญญาในการปรับ
ประยุกต์รูปแบบการใช้ให้เหมาะสมสอดคล้องกับสภาพการณ์และแหล่งทรัพยากรทางการเรียนที่จะ
น าไปสู่การปรับใช้กับกลุ่มผู้เรียนตามจุดมุ่งหมายท่ีก าหนดทั้งกับการเรียนและการสอน  
 Samsung Smart Classroom (2013) บริษัท Samsung ซึ่งเป็นบริษัทยักษ์ใหญ่แห่ง
วงการอุตสาหกรรมทางเครื่องมืออุปกรณ์อีเล็กโทรนิกส์และการสื่อสารแห่งเกาหลีใต้ ได้จัดท า
โครงการห้องเรียนอัจฉริยะขึ้น โดยก าหนดนิยามความหมายไว้ใน 2 ลักษณะคือ  

 1. เป็นห้องเรียนเชิงปฏิสัมพันธ์ทางการเรียนการสอน (Interactive Teaching) จะช่วย
เสริมสร้างปฏิสัมพันธ์ในห้องเรียนจากการใช้สื่ออุปกรณ์ประเภทจอปฏิสัมพันธ์ (Interactive Screen) 
เพ่ือการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ทางการเรียนร่วมกัน นิเทศติดตามการจัดกิจกรรมกลุ่ม การสอบถาม 
หรือการจัดท าประชามติ เป็นต้น 

 2. เป็นแหล่งบริหารจัดการทางการเรียน (Learning Management) ห้องดังกล่าวจะเป็น
ศูนย์สื่ออุปกรณ์ประกอบหลักสูตรการเรียน การบริหารจัดการและการวางแผนการเรียน เป็นต้น 
นอกจากนี้  ยังได้มีการนิยามความหมายของรูปแบบการจัดท าห้องเรียนในเชิงอิเล็กทรอนิกส์ 
(Electronic Classrooms) หรือห้องเรียนอัจฉริยะที่ส าคัญ และมีความหมายที่ เกี่ยวข้องกันใน
หลากหลายชื่อดังต่อไปนี้ 

2.1 Presentation Classroom เป็นห้องที่ถูกจัดเตรียมสื่อไว้เฉพาะเพ่ือการน าเสนอ
ข้อมูล ซึ่ งจะประกอบไปด้วยคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (Computer PC) แบบตั้งโต๊ะ (Laptop 
Connection) เครื่อง VCR  เครื่อง DVD หรือกล้องถ่ายภาพ (Camera) เป็นห้องส าหรับการน าเสนอ
ของผู้สอนเท่านั้นจะไม่มีคอมพิวเตอร์ส าหรับผู้เรียนหรือผู้ใช้ทั่วไป 

2.2 Collaborative Classroom ลักษณะคล้ายกับห้องเรียนแบบที่ 1 เพียงว่าในห้อง
จะมีเครื่องคอมพิวเตอร์ส าหรับผู้เรียนทุกคนที่เข้ามาใช้ อาจมีเงื่อนไขการใช้ที่แตกต่างกันไปเช่นมี
คอมพิวเตอร์แบบ 1:1 หรือ 4:1 ขึ้นอยู่กับสภาพห้องและขนาดของห้องเรียน 
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2.3 Laptop and Laptop / Seminar Classroom เป็ น ห้ อ งที่ มี สื่ อ เท ค โน โลยี
อุปกรณ์สื่อสารครบถ้วนเหมือนแบบที่ 1 และ 2 มีสื่อคอมพิวเตอร์แบบตั้งโต๊ะส าหรับผู้ใช้หรือผู้เรียน
ครบทุกคน ซึ่งจะถูกเชื่อมโยงโปรแกรมการใช้งานไปสู่ผู้เรียนรายบุคคลในการจัดกิจกรรมการเรียน
หรือการจัดอบรมสัมมนา 

2.4 Special Configuration เป็นลักษณะของห้องเรียนเฉพาะกิจที่มีความแตกต่าง
หรือมีคุณลักษณะเฉพาะส าหรับการใช้งาน ซึ่งนอกเหนือจากจะมีสื่ออุปกรณ์เทคโนโลยีการสื่อสารที่
ครบพร้อมแล้ว อาจจัดเตรียมสื่อประกอบอื่นๆเข้ามาใช้ให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดของการใช้งาน 

จากที่กล่าวในเบื้องต้นมานั้นอาจสรุปได้ว่า Smart Classroom หมายถึง ห้องเรียน 
หรือแหล่งการเรียนรู้ที่จัดท าขึ้นในลักษณะพิเศษเฉพาะที่แตกต่างจากห้องเรียนโดยทั่วไป เพ่ือใช้
ส าหรับการเสริมสร้างประสบการณ์ทางการเรียนการสอน การฝึกอบรม รวมทั้งการฝึกทักษะ ความรู้
ในด้านต่างๆ โดยมีจุดเน้นการสร้างปฏิสัมพันธ์ทางการเรียนร่วมกันจากเทคโนโลยีที่หลากหลายทั้งสื่อ
ในระบบภาพและเสียงก่อให้เกิดการเรียนทั้งในระบบชั้นเรียนปกติและนอกชั้นเรียนในการเรียนแบบ
ทางไกลที่มีประสิทธิภาพ 
 
 ชื่อเรียกอ่ืนๆ ของ Smart Classroom 

Smart Classroom อาจมีชื่อเรียกที่มีความหมายที่เหมือนกันหรือใกล้เคียงกันหลายชื่อ
ตามจุดประสงค์ของการใช้ และไม่ปรากฏหลักฐานใดว่าบุคคลใด หรือหน่วยงานใด เป็นผู้บัญญัติชื่อ
ดังกล่าวขึ้นมา จากการศึกษาเอกสารหลายๆ แห่ง พบว่า มีการจัดการเรียนการสอนที่ใช้แนวคิด 
หลักการเดียวกันกับ Smart Classroom มานานแล้ว และใช้ชื่อต่างๆ ตามความบริบทของการเรียน
การสอน ตัวอย่าง เช่น  

Electronic Classroom (e-Classroom) หมายถึง ห้องเรียนที่จัดท าขึ้น เพ่ือสนับสนุน
การเรียนการสอนของครูผู้สอนที่มีสื่อประกอบการเรียนการสอนที่ห ลากหลาย มี อุปกรณ์
โสตทัศนูปกรณ์ที่ทันสมัยประจ าห้อง ไม่ว่าจะเป็นเครื่องคอมพิวเตอร์ เครื่องโปรเจคเตอร์ช่วยสอน 
(Visual Presentation) ตลอดจนอุปกรณ์เครื่องเล่น DVD ที่เป็นสื่อการเรียนการสอนแทนการใช้ 
Whiteboard ในขณะที่ตัวนักเรียนเองก็จะใช้เครื่องคอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือหนึ่งในการเรียนแทน
การใช้ปากกาและสมุด ในห้องนี้นักเรียนจะสามารถพัฒนาการเรียนรู้ได้เพ่ิมมากขึ้น ครูผู้สอนเองก็จะ
มีเครื่องมือที่จะพร้อมต่อการดึงสิ่งที่เป็นประโยชน์เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของสื่อการเรียนการสอนไปยัง
นักเรียน  

 e-Learning Classroom หมายถึง ห้องเรียนรูปแแบบหนึ่งของห้องเรียน ซึ่งจัดขึ้นเพ่ือ
ตอบสนองต่อรูปแบบการสอน ที่เน้นการใช้สื่อเทคโนโลยีีและสื่ออิเลคทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ 
อินเทอร์เน็ต การสอนแบบ Online ตลอดจนการใช้ระบบอิเล็กทรอนิกส์ในการควบคุมกระบวนการ
เรียนการสอน หรือการน าเสนอบทเรียน แบบฝึกต่าง ๆ เป็นระบบการจัดการการเรียนการสอนที่มุ่ง
อาศัยคอมพิวเตอร์เป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ ผ่านทางระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Web base 
Learning) โดยไม่ได้เฉพาะเจาะจงว่าเป็นวิชาหนึ่งวิชาใด อีกทั้งเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนการ
สอน และกระตุ้นให้ผู้เรียนใช้อินเทอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูล และติดต่อสื่อสารกับครูผู้สอนอย่าง
ต่อเนื่อง โดยนอกจากโครงสร้างในการจัดเนื้อหารายวิชาบนเครือข่ายแล้ว ยังมีเครื่องมือช่วยสอนต่าง 
ๆ ที่น่าสนใจอีก เช่น ห้องสนทนา ค าถามที่ีถูกถามบ่อย กระดานถาม - ตอบแบบทดสอบ แผนการ
สอน เอกสารการสอน ประกาศข่าว ปฎิทิน จึงเป็นที่คาดหวังว่าจะเป็นเครื่องมือที่สามารถกระตุ้นให้
เด็กรู้สึกสนใจการเรียนมากขึ้น ผู้เรียนได้รับเนื้อหาวิชาที่เป็นปัจจุบันได้ในทุกสถานที่ ไม่ว่าจะเป็นที่
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บ้าน สถานศึกษา หรือสถานที่อ่ืน ๆ และยังช่วยประหยัดเวลาของครูผู้สอนในการที่จะขยายขอบเขต
เนื้อหา หรืออธิบายเพ่ิมเติมในส่วนที่เป็นประโยชน์แก่ผู้เรียน 

Virtual Classroom หมายถึง การเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์โดยใช้
ช่องทางของระบบการสื่อสารและอินเทอร์เน็ต ผู้ เรียนสามารถใช้คอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่อกับระบบ
อินเทอร์เน็ตเข้าไปเรียนในเว็บไซต์ ที่ออกแบบกระบวนการเรียนการสอนให้มีสภาพแวดล้อมคล้ายกับ
เรียนในห้องเรียนแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนและผู้เรียนกับผู้เรียน โดยมีบรรยากาศ
เสมือนพบกันจริง กระบวนการเรียนการสอนจึงไม่ใช่การเดินทางไปเรียนในห้องเรียนแต่เป็นการ
เข้าถึงข้อมูลเนื้อหาของบทเรียนได้โดยผ่านคอมพิวเตอร์ ห้องเรียนเสมือนสามารถจ าแนกได้เป็น 2 
ลักษณะ คือ 

- จัดการเรียนการสอนในห้องเรียนธรรมดา แต่มีการถ่ายทอดสดภาพและเสียงเกี่ยวกับ
เนื้อหาของบทเรียนโดยอาศัยระบบโทรคมนาคมและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ซึ่งเรียกว่า Online ไปยัง
ผู้เรียนที่อยู่นอกห้องเรียน สามารถรับฟังและติดตามการสอนของผู้สอนได้จากเครื่องคอมพิวเตอร์ของ
ตนเองอีกท้ังยังสามารถโต้ตอบกับผู้สอนหรือเพ่ือนที่อยู่คนละแห่งได้ 

- ห้องเรียนเสมือนเป็นการจัดการเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่าย ที่อาศัยประสิทธิภาพ
ของเทคโนโลยีการสื่อสสารและอินเทอร์เน็ต การเรียนการสอนจึงต้องมีการเชื่อมโยงคอมพิวเตอร์ของ
ผู้เรียนเข้ากับเครือข่ายคอมพิวเตอร์การเรียนการสอนท าได้โดยผู้เรียนใช้คอมพิวเตอร์ เข้าสู่เว็บไซต์ 
ของห้องเรียนเสมือนและด าเนินการเรียนตามกิจกรรมที่ผู้สอนได้ออกแบบไว้ ห้องเรียนลักษณะนี้
เรียกว่า การเข้าสู่เว็บไซต์ห้องเรียนเสมือนนี้ ภาพที่ปรากฏเป็นหน้าแรก เรียกว่า โฮมเพจ ซึ่งโดยทั่วไป
จะเป็นชื่อรายวิชาที่สอน ชื่อผู้สอน และข้อความสั้นๆ ต่างๆ ที่เป็นหัวข้อส าคัญในการเรียนการสอน
เท่านั้น โฮมเพจนี้จะถูกออกแบบต่างๆ ให้มีความสวยงามด้วยภาพถ่าย ภาพกราฟิก ตัวอักษรและการ
ให้สีสันเพ่ือดึงดูดความสนใจของผู้เรียน ข้อความสั้นๆ ที่จัดเรียงอยู่ในหน้าโฮมเพจได้ถูกเชื่อมโยงไปสู่
หน้าเว็บเพจ ซึ่งเป็นหัวข้อย่อยและเชื่อมโยงไปสู่เว็บเพจรายละเอียด ซึ่งเป็นข้อมูลการเรียนการสอน
ในแต่ละส่วนตามล าดับความส าคัญ โดยผู้เรียนเพียงคลิกเม้าท์เลือกเรียนในหัวข้อซึ่งเป็นเนื้อหาหรือ
กิจกรรมการเรียนการสอนที่ตนเองสนใจได้ตามต้องการ เช่น เว็บเพจประกาศข่าว เว็บเพจประมวล
วิชา เว็บเพจเนื้อหา เว็บเพจแสดงความคิดเห็น เว็บเพจสรุปบทเรียน เว็บเพจตอบปัญหา เว็บ เพจ
แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ เว็บเพจการประเมินผล และเว็บเพจอ่ืนๆตามที่ถูกออกแบบไว้ 

Collaborative Classroom หมายถึง ห้องเรียนที่จัดสภาพแวดล้อม และจัดการเรียนรูร
วมกัน เป็นวิธีการเรียนที่นักเรียนรวมมือกันในการท างาน โดยแบ่งกลุมเพ่ือศึกษาในสิ่งที่สนใจ
เหมือนกัน การเรียนดังกล่าว เปนกระบวนการของการลงมือปฏิบัติรวมกันสรางชิ้นงานหรือสราง
โครงงาน โดยเนนการใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือในการเรียนรู น าเสนอขอมูลความรู ภายใต
บรรยากาศและสภาพแวดลอมที่ดี ในการสรางสิ่งที่นักเรียนชอบ สนใจ หรือถนัด ไดแก ใหมีทางเลือก 
(choice) มีความหลากหลาย (diversity) และมีความเปนกันเอง (congeniality) โดยค านึงถึง
ความสามารถของบุคคลในดานตางๆ เช่น ความสามารถทางดานภาษา ตรรกะคณิตศาสตร ศิลปะ มิ
ติสัมพันธ ดนตรีการเคลื่อนไหว ความสัมพันธระหวางบุคคล การเขาใจผูอ่ืน การควบคุมตนเอง และ
ใช้สภาพการเรียนที่นักเรียนเปนผูวางแผน ก าหนดจุดมุงหมายในการเรียนเอง มีการศึกษาคนควาหา
ความรูมีปฏิสัมพันธกัน มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนความคิด มีการโตแยง มี
การสรุปความคิดเห็นรวมกันมีการสรางชิ้นงานหรือโครงงาน 

Computer Classroom หมายถึง ห้องเรียนที่จัดประสบการณ์ หรือสถานการณ์ต่างๆ 
เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนประสบผลส าเร็จในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในกิจกรรมการเรียนการสอน
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เนื้อหาวิชาเกี่ยวกับความรู้เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ (Computer Literacy) เพ่ือให้ผู้เรียนมีความสามารถ
ในการอ่านออก เขียนได้ทางด้านคอมพิวเตอร์ ควรมีลักษณะ 5 ประการ ดังนี้ 

- รู้ประวัติความเป็นมาของคอมพิวเตอร์ 
- เข้าใจการท างานของคอมพิวเตอร์ และคอมพิวเตอร์สามารถท าโปรแกรมได้อย่างไร 
- ตระหนักว่าจะใช้คอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนและช่วยแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้อย่างไร์ 
- หยั่งรู้ถึงธุรกิจ และอุตสาหกรรมประยุกต์ของคอมพิวเตอร์  
- ตระหนักถึงสภาพปัจจุบัน และความเป็นไปได้ในอนาคตของผลกระทบทางเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์ต่อสังคม 
 ประเทศไทยมีการสอนคอมพิวเตอร์ตั้งแต่ระดับชั้นอนุบาล โดยลักษณะการสอนโดยส่วน

ใหญ่เป็นการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) แต่ส าหรับหลักสูตรคอมพิวเตอร์ที่จัดการสอนนั้น
จะเริ่มตั้งแต่ระดับมัธยมศึกษาต่อไป ซึ่งการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ส่วนใหญ่แล้วมักมีเนื้อหา 3 
แนวทาง คือ  

- การสอนความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
- การสอนเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ 
- การสอนทักษะการใช้โปรแกรมประยุกต์ 
ICT Room หมายถึง ห้องเรียนที่จัดสภาพแวดล้อมด้วยเทคโนโลยีที่ช่วยในการรวบรวม

ข้อมูล ตรวจสอบ จัดหมวดหมู่  เรียงล าดับ สรุป ค านวณ จัดเก็บ สืบค้น จัดท าส าเนา และ
แพร่กระจาย น าเสนอชิ้นงาน หรือสื่อสารข้อมูล ท าให้ข้อมูลกลายเป็นสารสนเทศที่ดี มีความถูกต้อง 
ตรงตามความต้องการ และเกิดคุณค่าต่อผู้ใช้ โดยมีเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ การสื่อสาร และเครือข่าย
คอมพิวเตอร์เป็นหลัก สามารถประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนได้ในทุกรายวิชา ในโรงเรียนทั่วไป
มักจะจัดห้องนี้ไว้เพ่ือเป็นการเสริมกิจกรรมการเรียนการสอนโดยวิธีต่างๆ อาจมีมากกว่า 1 ห้อง 
ขึ้นอยู่กับงบประมาณและความต้องการใช้งาน 

จากที่กล่าวมานี้ ล้วนแล้วแต่มีความหมายในประโยชน์ใช้สอยทางการเรียนการสอนใน
ลักษณะเดียวกันทั้งสิ้นกับ Smart Classroom หลักการสอน แนวคิด ทฤษฎี ต่างๆ ยังคงเดิม 
เพียงแต่รูปแบบเทคโนโลยีได้เปลี่ยนไปตามกาลเวลา และในอนาคตยังไม่สามารถบอกได้ว่าชื่อของ 
Smart Classroom จะมีปรับเปลี่ยนชื่อเป็นอย่างไร 
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เร่ืองที่ 1.2 ควำมส ำคัญของ Smart Classroom 
ความส าคัญและความจ าเป็นที่มีต่อการใช้ห้องเรียนอัจฉริยะ มีเหตุผลและความจ าเป็น

บางประการที่ต้องมีการน าเอารูปแบบวิธีการของห้องเรียนอัจฉริยะมาใช้ในการศึกษาและการจัดการ
เรียนการสอนยุคปัจจุบัน ดังนี้ (O’Driscoll , 2009)  

1.  เป็นการใช้ศักยภาพของเทคโนโลยีและการศึกษา (Technology and Education) 
การจัดการเรียนการสอนในยุคใหม่ได้เปลี่ยนแปลงรูปแบบและกระบวนทัศน์ไปอย่างมากตามสภาพ
บริบทแวดล้อม ซึ่งการเรียนในรูปแบบดั้งเดิมไม่อาจก้าวทันกับความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นจากอิทธิพล 
ความก้าวหน้าแห่งโลกวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่ส่งผลต่อการจัดการศึกษาโดยรวม ดังนั้นการปรับ 
กลยุทธ์ทางการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีรูปแบบต่างๆ จึงมีความส าคัญและจ าเป็นในการน ามา 
ปรับและประยุกต์ใช้ตามสภาพการณ์ที่เปลี่ยนแปลงไปนั้น  

2.  เป็นการปรับเปลี่ยนกระบวนทัศน์ทางการเรียน (Learning Paradigm Shift) 
ความส าคัญในประเด็นดังกล่าวนี้จะเป็นการปรับรูปแบบมุมมองของการจัดการศึกษาจากวิธีการ
แบบเดิมหรือแบบบรรยายไปเป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนรูปแบบใหม่ เป็นการสร้างรูปแบบ
ทางการเรียน ส าหรับผู้เรียนหรือสื่อการเรียนที่เหมาะสมกับบริบททางสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป ซึ่งการ
ปรับเปลี่ยน เป็นห้องเรียนอัจฉริยะจะส่งผลต่อการปรับใช้ในรูปแบบการเรียนต่อไปนี้ เช่น  

2.1  การเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem Based Learning : PBL)  
2.2  การเรียนการสอนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน (Peer Instruction)  
2.3  การเรียนการสอนแบบโครงงาน (Project Based Instruction : PBI)  

3.  เพ่ือจ าแนกคัดกรองการใช้สื่อดิจิตอลระหว่างครูกับนักเรียน (Digital Divide 
between Educators and Students) ห้องเรียนอัจฉริยะจะถูกก าหนดบทบาทของการใช้สื่อของผู้
ใช้ได้ ชัดเจนสนองต่อทักษะความสามารถของผู้ใช้สื่อประเภทดิจิตอลที่มีอยู่ซึ่งมีความแตกต่างกัน ใน 
บางครั้งความแตกต่างเชิงทักษะความรู้ของการใช้เทคโนโลยีระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนจะส่งผลต่อ 
ประสิทธิภาพของการเรียนการสอนตามไปด้วย จ าเป็นอย่างยิ่งที่ห้องเรียนอัจฉริยะจะเป็นแหล่งใน 
การฝึกฝนทักษะให้เกิดความช านาญในการใช้สื่อเทคโนโลยีไปด้วยในคราวเดียวกัน เพ่ือให้เกิด 
บรรยากาศทางการเรียนรู้แบบ Edutainment ซึ่งมีลักษณะของการเรียนแบบผ่อนคลายไม่ 
เคร่งเครียดมากจนเกินไป  

4. เป็ น การใช้ เทคโน โลยี ใน ชั้ น เรียน เชิ งปฏิ สั ม พั นธ์  (Interactive Classroom 
Technologies) การจัดสร้างห้องเรียนอัจฉริยะเพ่ือให้เกิดปฏิสัมพันธ์ทางการเรียนรู้ เป็นมิติส าคัญที่
จะต้องสร้างให้ เกิดข้ึน โดอิทธิพลของสื่อเทคโนโลยีซึ่งอาจประกอบไปด้วยสื่อหลักที่ส าคัญ เช่น  

 4.1  การใช้กระดานไฟฟ้าแบบปฏิสัมพันธ์ (Interactive Whiteboard) กระดาน
ไฟฟ้าเชิงปฏิสัมพันธ์หรือ Interactive Whiteboard เป็นการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการน าเสนอเนื้อหา
สาระ เหมือนกับการใช้สื่อเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ทั่วๆ ไป ซึ่งหน้าจอของกระดานไฟฟ้าดังกล่าวนี้จะ
เป็นระบบหน้าจอที่ไวต่อการสัมผัส (Touch Sensitive)  

 4.2  ระบบตอบสนองเชิงปฏิสัมพันธ์ (Interactive Response Systems) หรือเรียก
ระบบนี้ว่า Voting Systems ซึ่งสนองตอบการลงมติรับรองผลของผู้เรียนในด้านต่างๆ มักใช้ร่วมกับ 
โทรศัพท์แบบพกพา (Mobile Phones) รวมทั้งการส่งผ่านรหัสข้อความบนมือถือที่เรียกว่า SMS 
เหล่านี้เป็นต้น สภาพการณ์ดังกล่าวจะเป็นลักษณะของการเรียนแบบเพ่ือนช่วยเพ่ือน ซึ่งผู้เรียนจะ
รว่มกันเรียนรู้ในเนื้อหาสาระท่ีก าหนด  
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 4.3  ระบบการจัดเก็บข้อมูลน าเสนอ (Captures Systems) เป็นห้องเรียนเทคโนโลยี
ที่สร้างหรือจัดเก็บข้อมูลสารสนเทศเพ่ือการน าเสนอในการจัดการเรียนการสอน ทั้งในรูปแบบของสื่อ
ภาพ และเสียง เหล่านี้เป็นต้น  

 4.4  เป็นห้องเรียนเพ่ือการใช้เทคโนโลยีแบบปฏิสัมพันธ์ (Interactive Classroom 
Technologies) เป็นห้องเรียนที่น าเสนอสื่อส าหรับช่วยเสริมหรือสนับสนุนการเรียนรู้ที่มีความ 
แตกต่างกัน เช่น การเรียนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน หรือการเรียนแบบยึดปัญหาเป็นฐาน เป็นต้น  

 
จุดเด่นที่กล่าวได้ว่าเป็นคุณลักษณะส าคัญของการเรียนการสอนโดยห้องเรียนอัจฉริยะ

คือ การจัดสร้างระบบการมีส่วนร่วมทางการเรียน (Collaborative Learning) ดังที่  Yau et.al 
(2014) กล่าวว่า ลักษณะของการมีส่วนร่วมทางการเรียนจากการใช้ห้องเรียนอัจฉริยะ จะก่อให้เกิด
คุณประโยชน์ดังนี้  

1.  เกิดการแลกเปลี่ยนความรู้ร่วมกัน (Sharing Knowledge) ประสบการณ์ทางการ
เรียนรู้ที่เกิดขึ้นในชั้นเรียนเป็นปรากฏการณ์ระหว่างครูกับนักเรียนโดยการก าหนดและสร้างองค์
ความรู้เพ่ือเพ่ิมประสบการณ์ เพ่ือความสามารถทางภาษา ความรู้ และกิจกรรมการเรียนใน
สถานการณ์ท่ีเกิดข้ึน  

2.  เกิดการแลกเปลี่ยนในเชิงทักษะความสามารถ (Sharing Ability) ซึ่งชั้นเรียนแบบ
ร่วมมือจะท าให้ผู้เรียนสามารถใช้ความรู้ ทักษะ ความสามารถของตนเองได้อย่างเต็มศักยภาพตาม
ระดับความสามารถของแต่ละคน  

3.  เป็นการเสริมสร้างทักษะการคิดวิเคราะห์ (Mediation) ในชั้นเรียนแบบร่วมมือครูจะ
เป็นผู้ที่มีบทบาทส าคัญในการสร้างสถานการณ์ทางการเรียนให้กับผู้ เรียนให้เขาสามารถเกิด
กระบวนการและ ทักษะในการคิดวิเคราะห์ สามรรถท่ีจะเชื่อมโยงองค์ความรู้ได้อย่างบูรณาการ  

4.  สนองต่อการเรียนรู้ที่ผู้ เรียนมีความแตกต่างกัน (Heterogeneity) ชั้นเรียนแบบ
ร่วมมือจะเกิดการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ทางการเรียนภายในกลุ่มร่วมกันจากหลากหลาย
ประสบการณ์ ซึ่งจะสนอง ต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียนแต่ละคนอีกด้วย 
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 เร่ืองที่ 1.3 ประโยชน์ของ Smart Classroom 
 

1.  ลดความเหลื่อมล้ าทางการศึกษาเนื่องจากนักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีในการเข้าถึง
แหล่งข้อมูลหรือแหล่งเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 

2. เกิดการแลกเปลี่ยนความรู้ร่วมกันทั้งในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียน  ท าให้นักเรียนมีส่วน
ร่วมในการเรียนรู้เกิดความร่วมมือระหว่างนักเรียน เช่น การแชร์ข้อมูลการท างานระหว่างเพ่ือน
ขณะเดียวกันนักเรียนสามารถน าเครื่องมือไปใช้งานนอกห้องเรียนเพ่ือให้เด็กได้เก็บข้อมูลจากสังคม
ภายนอกได้ซึ่งจะไม่มีการจ ากัดการเรียนรู้แค่ในห้องเรียนเพียงอย่างเดียว  เป็นการส่งเสริมการเรียนรู้
ตลอดชีวิต 

3. ครูผู้สอนสามารถอัพโหลดเนื้อหา เช่น Power point , Sheet, Test เป็นต้นไว้บน 
Cloud Storage  เพ่ือให้นักเรียนสามารถดาวน์โหลดไปศึกษาได้ 

4. อ านวยความสะดวกแก่ผู้สอนในการสอน 
5. นักเรียนให้ความสนใจเนื้อหาที่ครูสอนมากยิ่งข้ึน 
จุดเด่นที่กล่าวได้ว่าเป็นคุณลักษณะส าคัญของการเรียนการสอนโดย Smart Classroom 

คือ การจัดสร้างระบบการมีส่วนร่วมทางการเรียน (Collaborative Learning) กล่าวว่า ลักษณะของ
การมีส่วนร่วมทางการเรียนจากการใช้ห้องเรียนอัจฉริยะ จะก่อให้เกิดคุณประโยชน์ ดังนี้ 

1. เกิดการแลกเปลี่ยนความรู้ร่วมกัน (Sharing Knowledge) ประสบการณ์ทางการ
เรียนรู้ที่เกิดขึ้นในชั้นเรียนเป็นปรากฏการณ์ระหว่างครูกับนักเรียนโดยการก าหนดและสร้างองค์
ความรู้เพ่ือเพ่ิมประสบการณ์ เพ่ือความสามารถทางภาษา ความรู้ และกิจกรรมการเรียนใน
สถานการณ์ท่ีเกิดข้ึน 

2. เกิดการแลกเปลี่ยนในเชิงทักษะความสามารถ (Sharing Ability) ซึ่งชั้นเรียนแบบ
ร่วมมือจะท าให้ผู้เรียนสามารถใช้ความรู้ ทักษะ ความสามารถของตนเองได้อย่างเต็มศักยภาพตาม
ระดับความสามารถของแต่ละคน 

3. เป็นการเสริมสร้างทักษะการคิดวิเคราะห์ (Mediation) ในชั้นเรียนแบบร่วมมือครูจะ
เป็นผู้ที่มีบทบาทส าคัญในการสร้างสถานการณ์ทางการเรียนให้กับผู้ เรียนให้เขาสามารถเกิด
กระบวนการและทักษะในการคิดวิเคราะห์ สามรรถท่ีจะเชื่อมโยงองค์ความรู้ได้อย่างบูรณาการ 

4. สนองต่อการเรียนรู้ที่ผู้เรียนมีความแตกต่างกัน ( Heterogeneity ) ชั้นเรียนแบบ
ร่วมมือจะเกิดการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ทางการเรียนภายในกลุ่มร่วมกันจากหล ากหลาย
ประสบการณ์ ซึ่งจะสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียนแต่ละคนอีกด้วย 
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ตอนที่ 2  องค์ประกอบ Smart Classroom 
 

เร่ืองที่ 2.1 Hardware 
 
Hardware หมายถึง อุปกรณ์ต่างๆ ที่อยู่ในห้อง Smart Classroom ซึ่งเป็นอุปกรณ์

พ้ืนฐานในการอ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนการสอน การจัดซื้อ จัดหา ต้องใช้งบประมาณ
จ านวนหนึ่ง ตามศักยภาพของแต่ละโรงเรียน คุณภาพ จ านวนอุปกรณ์แต่ละชนิดนั้นมีหลายเกรดให้
เลือกตามงบประมาณที่จัดตั้งไว้ หากมีงบประมาณเพียงพอควรจัดหา จัดซื้อ อุปกรณ์ที่มีคุณภาพสูง 
เพราะจะมีความทนทานและประสิทธิภาพสูงกว่า เช่น การรองรับ Software ที่หลากหลาย การ
บ ารุงรักษา ซ่อมบ ารุงง่ายกว่า และยังมีอายุการใช้งานนานกว่าด้วย 

 
อุปกรณ์ต่างๆ ที่ส าคัญในห้อง Smart Classroom มีดังนี ้
1.1 คอมพิวเตอร์แบบตั้งโต๊ะส่วนบุคคล (Laptop and Computer PC) 
 

 
 

1.2 คอมพิวเตอร์แบบพกพาหรือโน๊ตบุ๊ค (Notebook Computer)  
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1.3 เครื่องฉาย Projectors 
 

 
 
 

1.4 Interactive Board  
 

 
 
 
1.5 เครื่องเล่น DVD 
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1.6 Visualizer Projector 
 

 
 

1.7 โทรทัศน์ (Television) 
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1.8 Digital Podium  
 

 
 
1.9 แท็บเล็ต (Tablets)  

 

 
 
1.20 สมาร์ทโฟน (Smart Phone) 
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1.11 ชุดอุปกรณ์ขยายเสียง 

 

 
 
1.12 ชุดอุปกรณ์เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต 
 

 
 

 นอกจากอุปกรณ์ตามที่กล่าวมาแล้ว ยังมีอุปกรณ์ต่างๆ ที่แต่ละโรงเรียนสามารถก าหนด
เพ่ิมเติมตามความต้องการได้ เช่น ห้องควบคุม (Control room) ห้องตัดต่อวีดิทัศน์ ห้อง Server 
เป็นต้น อย่างไรก็ตามในการจัดท าห้อง Smart Classroom ไม่จ าเป็นจะต้องมีอุปกรณ์ทั้งหมดตามที่
กล่าวมา การจัดท าห้องต้องวิเคราะห์ความต้องการที่แท้จริงของโรงเรียน วัตถุประสงค์การใช้งาน 
ลักษณะของพ้ืนที่อาคาร สิ่งหนึ่งที่ต้องค านึงในการจัดท าห้องนี้คือ การออกแบบสภาพแวดล้อมภายใน
ห้องเรียน (Environments) ถ้าหากเป็นห้องที่มีคุณภาพดีจริงๆ นั้น ต้องได้รับการออกแบบจากผู้ที่มี
ความรู้เฉพาะด้านการออกแบบภายใน (Interior) เพราะการเลือกใช้สีห้อง การจัดแสงสว่าง การเลือก
เครื่องปรับอากาศ การปูพ้ืนที่เหมาะสม การติดตั้งระบบต่างๆ ภายในห้อง ล้วนต้องใช้หลักการ
ออกแบบที่ถูกต้องทั้งสิ้น  
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อาจกล่าวได้ว่า สื่อเทคโนโลยีส าหรับห้องเรียนอัจฉริยะ สื่อเทคโนโลยี (Technological 
Media) ไม่ว่าจะเป็นสื่อเทคโนโลยีแบบแอนาล็อก (Analog) หรือสื่อเทคโนโลยีแบบดิจิตอล (Digital) 
จะมีความส าคัญและมีความจ าเป็นอย่างยิ่ งต่อการน ามาใช้ในห้องเรียนอัจฉริยะ หรือ Smart 
Classroom ซึ่งสื่อเทคโนโลยีที่น ามาใช้นั้นจะเป็นตัวก าหนดเป้าหมายส าคัญที่ส่งผลต่อการใช้เพ่ือการ 
เรียนการสอนในห้องเรียนอัจฉริยะดังต่อไปนี้ (Pishva and Nishantha, 2008)  

1.  สื่อเทคโนโลยีสามารถเป็นตัวก าหนดเพ่ือสร้างศักยภาพของครูในการสอนทางไกลให้
เกิดประสิทธิภาพ ส่งผลแก่ผู้ เรียนในแต่ละพ้ืนที่  (Enable distant teachers to become as 
effective as those who teach at local classrooms)  

2.  สื่อเทคโนโลยีช่วยเสริมสร้างประสิทธิภาพทางการเรียนของผู้เรียนแต่ละท้องถิ่นให้มี
ส่วนร่วมทางการ เรียนและเกิดประสบการณ์ทางการเรียนรู้ที่สูงขึ้น (Provide the students with 
an enhanced local class participation experience)  

3.  สื่อเทคโนโลยีจะก่อให้เกิดระบบทางการเรียนที่กว้างไกลที่เกิดขึ้นในการจัดการเรียน
การสอน (Ensure system wide security)  

4.  สื่อเทคโนโลยีช่วยเสริมสร้างประสิทธิภาพในการเข้าถึงแหล่งข้อมูลความรู้ได้ ในทุก
ช่วงเวลา (Provide accessibility to past) การจ าแนกประเภทของสื่อเทคโนโลยีที่ใช้ในห้องเรียน
อัจฉริยะหรือ smart classrooms ทั้งสื่อเทคโนโลยียุคปัจจุบันรวมทั้งสื่อเพ่ืออนาคตนั้นสามารถ
จ าแนกออกเป็นประเภทหรือลักษณะต่างๆ ได้ดังนี ้ 
 4.1 Sensing เป็นการจัดแบ่งกลุ่มของสื่อเทคโนโลยีที่มีสมรรถนะในการสร้าง 
บันทึก ตรวจจับและถ่ายทอดสัญญาณข้อมูลที่สร้างขึ้นหรือที่ถูกบันทึกไว้น าไปสู่การน าเสนอทั้งใน
ระยะใกล้หรือระยะไกล อุปกรณ์เทคโนโลยีประเภทนี้เช่น สื่อประเภท VCR, DVD, Smart Camera 
รวมทั้ง Microphones ที่ต้องใช้ในห้องเรียนอัจฉริยะ  
 4.2 Rendering เป็นกลุ่มสื่อเทคโนโลยีที่ใช้เพ่ือการถ่ายทอด แสดงผลจากการ
สืบค้น เป็นสื่อโสตทัศน์ที่ ใช้ในห้องเรียนอัจฉริยะประเภทเครื่องฉายสื่อผสมขนาดใหญ่ คอมพิวเตอร์
และจอแสดงภาพขนาด ใหญ่ส าหรับใช้ในการเรียนของแต่ละชั้นเรียน  
 4.3 Presentation Support เป็นสื่อเทคโนโลยีประเภทช่วยสนับสนุนการน าเสนอ 
เช่น อุปกรณ์ส าหรับเขียนเช่นปากกาอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับเครื่องฉาย Smart Board ตัวชี้น า (Laser-
pointer) เครื่องช่วยรับฟังและบรรยายส าหรับห้องเรียนเสมือน (Speech-capable Virtual 
Assistance) เหล่านี้ เป็นต้น  
 4.4 Transmission สื่อเทคโนโลยีเพ่ือการส่งผ่านสัญญาณที่ก าหนดเป็นชุดอุปกรณ์
ส าหรับการใช้ในการสื่อสาร เช่นเครื่อง datagram delivery (UDP) เครื่อง delivery mechanism 
(TPC) ที่ใช้ในการ แลกเปลี่ยนระบบสัญญาณข้อมูลการใช้สื่อต่างๆ เป็นต้น  
 5.  Security เป็นเทคโนโลยีระบบป้องกันและรักษาความปลอดภัยเกี่ยวกับระบบ
เทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้ ซึ่งส่วนใหญ่จะเป็นสื่อระบบป้องกันภัยที่จะใช้ร่วมกับสื่อเทคโนโลยีระบบ
ถ่ายทอดและรับส่ง สัญญาณ เพ่ือสร้างความปลอดภัยและความมั่นใจในการใช้  
 6.  Asynchronous Support เป็นสื่อเทคโนโลยีที่นิยมน ามาใช้ในห้องเรียนอัจฉริยะยุค
ใหม่ เพ่ือสร้างประสิทธิภาพการเรียนที่กว้างไกลและทั่วถึง เป็นสื่อที่จะสนับสนุนการเรียนรู้แบบไม่
ประสานเวลาที่เกิด การเรียนรู้ได้ทุกแห่งและทุกเวลาไม่มีข้อจ ากัด ได้แก่เทคโนโลยีประเภท Web-
Based Learning เหล่านี้เป็นต้น 
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เร่ืองที่ 2.2 Software 
 
Software หมายถึง โปรแกรมต่างๆ ของคอมพิวเตอร์ ที่มีส่วนสัมพันธ์โดยตรงตรงกับ 

Hardware ซึ่งมีหลายประเภทจ าแนกออกตามความสามารถในการใช้งาน อุปกรณ์แต่ละประเภทจะมี 
Software ท างานเฉพาะแตกต่างกันไป Software แต่ละประเภทจะต้องสนับสนุน เสริมการท างาน
ระหว่างโปรแกรม เชื่อมต่อท างานร่วมกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ จัดแบ่งเป็นประเภทได้ ดังนี้ 

2.1  Operating Software เป็นระบบปฏิบัติการเพ่ือให้สามารถเชื่อมต่อโปรแกรม
ต่างๆ ให้สามารถใช้งานร่วมกันได้ ในโรงเรียนสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานนิยม
ใช้มากท่ีสุด 4 ระบบ ได้แก่ Microsoft windows, Android, Linux และ iOs 

2.2  Utility Software เป็นโปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับใช้งานตามวัตถุประสงค์ต่างๆ 
แต่ละโปรแกรมจะมีความสามารถเฉพาะ มีทั้งแบบที่สามารถใช้งานร่วมกันได้ และแบบท างาน
เฉพาะตัวเอง เช่น โปรแกรมต่างๆ ที่ติดตั้งมาพร้อมกับ Interactive Board มีหน้าที่ควบคุม สั่งการ
ฟังก์ชันต่างๆ ให้ผู้ใช้สามารถท างานกับกระดานได้แบบมีปฏิสัมพันธ์ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ PC หรือ 
โน้ตบุ๊ก ท าหน้าที่สั่งการต่างๆ ให้คอมพิวเตอร์ท างานตามความต้องการ และเป็นศูนย์กลางการ
เชื่อมต่อระหว่างอุปกรณ์ภายในห้อง Smart Classroom ท างานร่วมกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ยังมีโปรแกรมควบคุมชั้นเรียน (LMS) ที่หลากหลายให้โรงเรียนเลือกใช้ตามความเหมาะสมกับบริบท
ของตนเอง   

2.3  Specifically Software เป็นโปรแกรมที่พัฒนาขึ้นมาเฉพาะด้าน อาจสร้างขึ้น
จากภาษาเขียนคอมพิวเตอร์หรือโปรแกรมส าเร็จรูปก็ได้ เช่น สื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทต่างๆ เพ่ือใช้
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน Application ที่พัฒนาขึ้นเพ่ือใช้งานกับแท็บเล็ตเพ่ือการเรียนรู้ 
สารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนส าหรับ Smart Phone หรือโปรแกรมพิเศษแบบต่างๆ ที่สร้างขึ้น
เพ่ือใช้กับ Smart Classroom 
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เร่ืองที่ 2.3 People ware  
 

People ware หมายถึง บุคคลต่างๆ ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับ Smart Classroom จ าแนก
ตามหน้าที่ ดังนี้ 

1. Admin หรือผู้ดูแลระบบนับเป็นบุคคลแรกที่เก่ียวข้องกับ Smart Classroom เพราะ 
Admin เป็นผู้ Setup ระบบทั้งหมดในการใช้งาน หลังจากการติดตั้งอุปกรณ์ Hardware ทั้งหมด 
การ Setup นี้จะเกี่ยวข้องกับการติดตั้ง Software ต่างๆ ให้ใช้งานได้รวมทั้ง Setup ระบบเน็ตเวิร์ค 
ให้สัมพันธ์กับ  Software โดยปกติแล้ว Software จะมีทั้ งระบบ Stand Alone และ Could 
Computing เมื่อ Admin จัดการระบบต่างๆเรียบร้อยแล้ว ห้อง Smart Classroom ก็พร้อมส าหรับ
การใช้งาน แต่หน้าที่ของ Admin ยังคงต้องเป็นผู้ตรวจสอบความเรียบร้อยเป็นระยะ เพ่ือให้ห้อง 
Smart Classroom สามารถใช้งานได้ตามปกต ิ

2. ครูผู้สอนเป็น Key person ส าคัญท่ีจะน าพาองค์ความรู้ต่างๆ ส่งไปถึงนักเรียนเพ่ือให้
เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอันพึงประสงค์ ดังนั้นครูผู้สอนจ าเป็นต้องมีความสามารถพ้ืนฐานใน
การใช้อุปกรณ์ต่างๆใน Smart Classroom และมีความสามรถในการประยุคใช้ Hardware และ 
Software ร่วมกับวิธีสอนปกติ การปรับวิธีการเรียนเปลี่ยนการสอนดังกล่าว จ าเป็นต้องใช้เวลา
พอสมควรตามความสามารถด้าน ICT ของแต่ละบุคคล อย่างไรก็ตามด้วยวิทยาการก้าวหน้าไปมาก
อุปกรณ์ต่างๆ ของ Hardware และ Software สามารถใช้งาน Friendly ส าหรับครูผู้สอน หาก
ครูผู้สอนมีความเขาใจและมีความรู้ถึงข้อจ ากัดข้อเด่นของอุปกรณ์ต่างๆแล้ว ก็จะสามรถประยุกต์ใช้
ร่วมกับวิธีการสอนแบบต่างๆได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

3. Instructor Design หรือนักออกแบบการสอน มีหน้าที่สนับสนุนการสอนของครู โดย
วางแผนการสอนร่วมกัน ทั้งนี้ในแต่ละวิชาสามารถออกแบบการสอนได้หลากหลายวิธี ใช้สื่อการสอน
ได้หลายรูปแบบ ทั้งนี้ต้องร่วมกันวิเคราะห์ถึงข้อจ ากัดต่างๆในโรงเรียนหรือการออกแบบที่เหมาะสม 
เช่น ปริมาณและจ านวนของสิ่งต่างๆที่มีอยู่ หากจะจัดหาหรือพัฒนาเพ่ิมเติมต้องใช้เวลา งบประมาณ
เท่าใด โรงเรียนสนับสนุนเพ่ิมเติมได้หรือไม่ หากมีเพียงพอสามารถสืบค้นจากอินเทอร์เน็ตมาใช้ฟรีได้
หรือไม่ นอกจากนี้นักออกแบบการสอนยังต้องมีหน้าที่ให้ค าปรึกษากับครูผู้สอนเกี่ยวกับการน า 
Smart Classroom ไปใช้ในการสอน เพราะว่าครูผู้สอนส่วนมากมีความรู้ในศาสตร์ของตนเองเท่านั้น 
เช่น ครูสอนวิชาฟิสิกส์อาจจะมาปรึกษานักออกแบบเกี่ยวกับการสอนอย่างไรจึงจะท าให้นักเรียนสนใจ 
และเข้าใจเนื้อหาที่เป็นนามธรรมได้ นักออกแบบการสอนต้องแนะน า Software ที่เหมาะสมส าหรับ
ครูผู้สอนรวมทั้งเตรียมเนื้อหาที่เป็นสื่อดิจิตอลที่มีอยู่ในโรงเรียน หากไม่มีต้องสืบหาแหล่งเรียนรู้ต่างๆ
มาจัดเตรียมให้ บางครั้งต้องลงมือผลิตเอง หากมีขายในท้องตลาดต้องหาวิธีจัดซื้อมาให้ รวมทั้งหา
ตัวอย่างวิธีการสอนของโรงเรียนอ่ืนๆมาเป็นตัวอย่างให้กับครูผู้สอน ขณะท าการสอนในระยะแรกๆ 
ช่วยเป็นพ่ีเลี้ยงประเมินการใช้ของครูผู้สอน เพ่ือพัฒนาจน ที่ครูผู้สอนสามารถประยุกต์ใช้ในห้อง 
Smart Classroom จนเป็นทักษะที่ช านาญ หน้าที่ส าคัญอีกประการหนึ่งของผู้ออกแบบการสอน ต้อง
ช่วยครูผู้สอนในการที่จะแก้ปัญหาด้านการเรียน เพราะการใช้ Smart Classroom ไม่ใช่จะมีผลดี
ทั้งหมด อาจเกิดปัญหากับนักเรียนบางคนที่เรียนแล้วไม่เข้าใจ ผลสัมฤทธิ์ต่ ากว่าเดิม หรืออาจเกิด
ปัญหานักเรียนติด Social Media  ซึ่งเป็นเครื่องมือหนึ่งในกิจกรรมการเรียนการสอน ส่งผลให้
นักเรียนหมกมุ่นและเกิดปัญหาสุขภาพทางร่างกาย เช่น ปวดตา นิ้วล็อค หรือปัญหาอ่ืนๆ นัก
ออกแบบการสอนอาจน าวิธีการวิจัยในขั้นเรียนมาใช้จึงจะสามารถแก้ปัญหาร่วมกับครูผู้สอนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
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4. ผู้อ านวยการโรงเรียนเป็นผู้อ านวยความสะดวก บริหาร ช่วยเหลือ สนับสนุนครูผู้สอน
ให้ด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ ต้องมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ 
Hardware และ Software ของ Smart Classroom ในระดับเบื้องต้น รวมทั้งให้ขวัญและก าลังใจใน
การท างาน และช่วยแก้ปัญหาต่างๆที่เกิดขึ้น เพราะการใช้ Smart Classroom เป็นสิ่งที่หลีกเลี่ยง
ไม่ได้เลย คือ ค่าใช้จ่ายที่ตามมา เช่น ค่าไฟฟ้าที่เกิดจากอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ แอร์ ค่าความเสี่ยงของ
อุปกรณ์ การเปลี่ยนอะไหล่ตามอายุการใช้งาน การจัดหา พัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เป็นต้น ซึ่ง
จ าเป็นต้องใช้งบประมาณจ านวนมาก ผู้บริหารโรงเรียนจึงต้องมีความสามารถจัดแหล่งเงินทุนมา
รองรับงบประมาณที่เกิดขึ้น นอกจากนี้ยังต้องเตรียมบุคลากรด้าน Admin และ Instructor Design 
ให้พร้อมหากมีการโยกย้ายหรือเปลี่ยนแปลงบุคลากร ซึ่งเป็นส าคัญที่จะสอดรับการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพ  

ผู้บริหารโรงเรียนต้องยกย่องให้เกียรติกับครูผู้สอนที่ตั้งใจใช้ Smart Classroom และ
กระตุ้นครูผู้สอนคนอ่ืนๆให้มาทดลองใช้ Smart Classroom ในการเรียนการสอน นอกจากนี้ต้องให้
ต าปรึกษาร่วมแก้ปัญหาต่างๆที่เกิดขึ้น เพ่ือให้ Smart Classroom เป็นเครื่องมือช่วยในการสอนที่
ยั่งยืน 

5. เจ้าหน้าประจ าห้อง มีหน้าที่จัดตารางการใช้ห้อง Smart Classroom ตามรายวิชา
ต่างๆที่ครูผู้สอนได้นัดหมาย การใช้ห้อง Smart Classroom ไม่จ าเป็นต้องใช้ในการเรียนทุกวิชา ทุก
ชั่วโมง แต่ทุกวิชาสามารถประยุกต์ใช้ Smart Classroom ในการเรียนการสอนได้ การที่โรงเรียนใด
จะมี Smart Classroom หลายห้อง จะต้องค านึงถึงงบประมาณ บุคลากร อาคาร สถานที่ เหมาะสม
กับบริบทของโรงเรียนตนเอง ดังนั้นจึงไม่มีทางเป็นไปได้ว่าทุกชั้นเรียนทุกวิชาจะต้องใช้ Smart 
Classroom ตลอดเวลา เจ้าหน้าที่ประจ าห้องจึงมีหน้าที่ตรวจสอบความพร้อมของห้องให้สมบูรณ์
ตลอดเวลา หากมีปัญหาด้าน Hardware และ Software ใดๆต้องแจ้ง Admin ให้มาแก้ไข ตรวจสอบ
ความพร้อมในภาพรวม หากมีความผิดปกติใดๆต้องแจ้งผู้อ านวยการโรงเรียนให้ทราบทันที เช่น โดน
ขโมยงัดห้อง ไฟฟ้าลัดวงจร แอร์เสีย อุปกรณ์เกิดความเสียหายจากกรณีไม่ปกติเป็นต้น  

6. ผู้ดูแลความสะอาดห้อง Smart Classroom จ าเป็นต้องได้รับการดูแลมากกว่า
ห้องเรียนปกติ เพราะภายในห้องมีอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์หลากหลาย หากไม่ท าความสะอาด
สม่ าเสมอจะท าให้อุปกรณ์ต่างๆใช้งานได้ไม่เต็มประสิทธิภาพและหมดอายุการใช้งานเร็วกว่าปกติ 
ผู้ดูแลและท าความสะอาดห้องจึงต้องท าความสะอาดห้องทุกวันและถูกวิธี หากเป็นห้องเรียนปกติการ
ปัดกวาดเช็ด ถู นับว่าเป็นเรื่องปกติ แต่อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ต้องมีวิธีท าความสะอาดที่แตกต่าง
ออกไป เช่น ต้องใช้ผ้าแห้งสะอาดหรือใช้น้ ายาเฉพาะอุปกรณ์ ผู้ท าความสะอาดต้องมีความรู้ ความ
เข้าใจ จึงจะสามารถท าความสะอาดได้อย่างถูกวิธี 
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เร่ืองที่ 2.4 Networking 
 
Networking หมายถึง ระบบเครือข่ายที่จัดเตรียมไว้เพ่ือใช้งานร่วมกับ Smart Classroom 

ในชั้นเรียนทั่วไปจะมี 2 แบบ คือ ระบบอินทราเน็ต และระบบอินเทอร์เน็ต หรือในบางโรงเรียน
อาจจะไม่ต้องใช้ระบบเครือข่ายก็ได้ ขึ้นอยู่กับความพร้อมของครูผู้สอนและบุคลากรที่เกี่ยวข้องว่ามี
ปัจจัยสนับสนุนเพียงพอหรือไม่ หากจะใช้งาน Smart Classroom ให้เกิดประโยชน์สูงสุดจ าเป็นต้อง
มีการเชื่อมต่อผ่านระบบอินเทอร์เน็ต เพราะมีแหล่งเรียนรู้มากมายในโลกไซเบอร์ที่ไม่ได้จ ากัดใน
ห้องเรียน การเรียนการสอนตามหลักการ Anytime Anywhere หรือการเรียนแบบ On demand  
การควบคุมอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ต่างๆ จ าเป็นต้องใช้ระบบเครือข่ายทั้งสิ้น ระบบอินทราเน็ตมีความ
แตกต่างจากอินเทอร์เน็ตเพียงอย่างเดียวคือ สามารถใช้งานเฉพาะกลุ่มภายในโรงเรียน ไม่สามารถ
เข้าถึงแหล่งข้อมูลต่างๆ ภายนอกได้ ดังนั้น เมื่อนักเรียนกลับบ้านก็ไม่สามารถเข้ามาใช้งานจาก
แหล่งข้อมูลในโรงเรียนได้ ถึงแม้จะมีอุปกรณ์ประเภท Device ที่ดีเพียงใดก็ตาม เพราะถูกจ ากัดด้วย
ระบบปิด ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในโรงเรียนสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานมี 
3 รูปแบบ คือ แบบ Lead line, Adsl, Satellite ทั้ง 3 รูปแบบนี้มีความสามารถในการใช้งานต่างกัน 
กล่าวคือ แบบ Lead line สามารถใช้งานได้ดีที่สุด เพราะใช้สายไฟเบอร์ออฟติค แต่มีข้อจ ากัดที่
ค่าใช้จ่ายราคาแพง และจ าเป็นต้องมีคู่สายเข้าถึงโรงเรียน โดยการเดินสายนี้จะเชื่อมโยงสายไปถึง
เฉพาะบางแห่งอิงตามการเข้าถึงของเสาไฟฟ้า ส่วนแบบ Adsl สามารถใช้งานได้ดีรองลงมา แต่
สัญญาณอินเทอร์เน็ตจะมีความเร็วต่ ากว่า มีข้อดีกว่า Lead line สามารถเชื่อมโยงได้ไกลกว่าเพราะ
ใช้การเชื่อมโยงจากสายโทรศัพท์ จึงมีระยะการเข้าถึงได้ไกลกว่า และในแบบ Satellite จะมีความเร็ว
ของสัญญาณต่ าที่สุด สามารถเข้าถึงได้ทุกแห่งเพราะใช้สัญญาณดาวเทียม ด้วยข้อจ ากัดของสัญญาณ
อินเทอร์เน็ตต่ าจึงท าให้การเรียนการสอน Smart Classroom ในสถานการณ์จริงไม่สามารถใช้งานได้ 
การออกแบบห้องจึงต้องแตกต่างกันออกไป วัตถุประสงค์การใช้งานแต่ละโรงเรียนจึงต่างกันไปด้วย 
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ตอนที่ 3 รูปแบบห้อง Smart Classroom 
     

เร่ืองที่ 3.1 ลักษณะห้อง Smart Classroom  
 

การออกแบบ Smart Classroom สามารถออกแบบหลายรูปแบบ หลายลักษณะ โดย
ชื่อเรียกที่แตกต่างกันออกไป ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับแนวนโยบาย เป้าหมาย จุดประสงค์และ สภาพเชิงบริบท
ขององค์การ ในที่นี้ขอน าเสนอตัวอย่ารูปแบบของโครงการจัดทาห้องเรียนอัจฉริยะที่ได้มีการทดลอง
คิดค้นขึ้นมาในหลากหลายลักษณะที่น่าสนใจดังต่อไปนี้ ( O’Driscoll , 2009 ) 

1. Classroom 2000 หรือ e-Class เป็นห้องเรียนที่ถูกออกแบบมาใช้ในยุค 2000 เพ่ือ
ใช้เป็นแหล่งรวบรวมสื่อประเภทภาพและสื่อประเภทเสียง รวมทั้งการนาเสนอสื่อเพ่ือใช้ประกอบการ
บรรยายและการสอน ส่วนใหญ่จะอยู่ในชุดสื่อผสม (Multimedia)  

2.  โค รงการ  NIST (National Institute of Standards and Technology Smart 
Space Project) เป็นห้องส าหรับใช้ในการจัดประชุมและการพบปะแลกเปลี่ยนข้อมูล โดยการสร้าง
ระบบการมีส่วนร่วมในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร และสังเกตพฤติกรรมจากการใช้เทคโนโลยีโดย
ใช้การถ่ายภาพและการบันทึกเสียง ทั้งนี้โดยการส่งผ่านข้อมูลไปสู่ห้องเรียนอ่ืนๆเพ่ือการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ร่วมกันดังแสดงให้เห็นจากภาพ  
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3.  โครงการศึกษาทางไกลของเมืองซิงหว่า (Tsinghua Smart Classroom for Tele-
Education) เป็นโครงการของมหาวิทยาลัย China University of Tsinghua ที่จัดการเรียนการสอน
ระบบทางไกล จุดเน้นเป็นรูปแบบการเรียนการสอนผ่านระบบการถ่ายภาพและการบรรยายหรือการ
น าเสนอผลงานของผู้สอนเพื่อเชื่อมโยงเนื้อหาสาระไปสู่ผู้เรียนแหล่งอ่ืนๆ ดังภาพ  
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4.  โครงการ Open Smart Classroom ถูกออกแบบและพัฒนาที่เมืองซิงหว่า ประเทศ
จีนเช่นเดียวกัน เพ่ือเชื่อมโยงการเรียนการสอนระหว่างมหาวิทยาลัยของจีน และญี่ปุ่น เป็นรูปแบบ
ของการจัดการเรียนการสอนทางไกลที่นาเสนอเนื้อหาผ่านสื่อกระดานอัจฉริยะผ่านทางสื่อ
อินเทอร์เน็ต (Internet) ระหว่างผู้เรียนทั้ง 2 ชาติ ดังภาพ  

 

 
 

5.  โครงการ Network Education Ware (NEW) เป็น โครงการที่ เรียนจากระบบ
อินเทอร์เน็ตผ่านเครือข่ายที่กาลังเป็นที่นิยมกันในปัจจุบัน ซึ่งรูปแบบดังกล่าวนี้จะช่วยสนับสนุนการ
เรียนในห้อง Smart Classroom ระบบการเรียนทางไกล ดังนั้นจุดเน้นของสื่อเทคโนโลยีที่ใช้คือ
คอมพิวเตอร์สมรรถนะความเร็วสูง ซ่ึงบางครั้งอาจเป็นรูปแบบของการน าเสนอเป็นทั้งภาพและเสียง
ประกอบ เช่น VDO หรือสื่อผสมในรูปแบบต่างๆประกอบการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  

6.  ห้องเรียนอัจฉริยะยูบิควิตัส (Ubiquitous Smart Classroom) เป็นห้องเรียนที่ใช้ใน
การจัดการเรียนการสอน หรือเพ่ือศึกษาเรียนรู้แบบไร้ขอบเขต สามารถด าเนินการได้ทั่วทุกหนทุกแห่ง
ไม่มีข้อจ ากัดในเรื่องของเวลาและสถานที่สาหรับการเรียนจากศักยภาพและประสิทธิภาพของ
เทคโนโลยีระบบเครือข่ายความเร็วสูง ห้องเรียนลักษณะนี้จะสอดคล้องกับบริบททางการเรียนยุคใหม่
ที่ถูกออกแบบขึ้นมาใช้งาน ดังภาพ  
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ที่กล่าวมาในเบื้องต้นนั้นเป็นเพียงกรณีตัวอย่างของการจัดท าห้อง Smart Classroom ใน
ต่างประเทศที่ได้ด าเนินการในช่วงเวลาที่ผ่านมา ซึ่งยังมีโครงการอีกหลายโครงการที่มิได้น ามากล่าวถึง 
ขณะเดียวกันในส่วนของสานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานก็ได้มีการจัดท าโครงการใน
ลักษณะดังกล่าวนี้เช่นเดียวกันกับโรงเรียนในสังกัดซ่ึงเป็นกลุ่มตัวอย่างโดยมีชื่อเรียกว่า e-Classroom 
เมื่อปี 2556  
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เร่ืองที่ 3.2 กำรออกแบบห้อง Smart Classroom 
 

การออกแบบห้องเรียนอัจฉริยะหรือ Smart Classroom นั้นได้มีการออกแบบขึ้นมา
และมชีื่อเรียกท่ีแตกต่างกันออไปดังที่กล่าวมาแล้วนั้น อย่างไรก็ตามในการออกแบบห้องเรียนดังกล่าว
ในสภาพทางสังคมยุคออนไลน์หรือยุคดิจิตอลในปัจจุบันนั้น คงต้องมีการศึกษารายละเอียดในการ
ออกแบบห้องเรียนและสถาปัตยกรรมสิ่งปลูกสร้าง (Architectures) ต่างๆที่มีอยู่เพ่ือให้สอดรับกับ
สภาพเชิงบริบท (Context) ที่เปลี่ยนแปลงไปและให้เกิดความเหมาะสมเกิดประสิทธิภาพสูงสุดในการ
ใช้งานนั่นเอง  

Pishva and Nishantha ( 2008 ) แห่ งมห าวิ ท ย าลั ย  Ritsumeikan Asia Pacific 
University ประเทศญี่ปุ่น ได้ทาการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับห้อง Smart Classroom โดยก าหนดเป็น
รูปแบบเชิงสถาปัตยกรรมของการออกแบบห้องเรียน Smart Classroom ว่าสามารถออกแบบและ
จาแนกออกเป็น 4 ลักษณะ ดังนี้  

1. Single Classroom Architectures เป็นการออกแบบที่มีลักษณะทางกายภาพที่
จะเอ้ือต่อการสร้างประสบการณ์ให้ผู้เรียนมีความสุขในการเรียนรู้ ช่วยยกระดับคุณภาพทางการเรียน
รวมทั้งช่วยสร้างบรรยากาศทางการเรียนการสอนให้เกิดความสนุกสนานทั้งผู้ เรียนกับผู้สอน 
เทคโนโลยีที่ ใช้จะเป็นประเภทสื่อมัลติมีเดียระบบเรียนรู้ด้วยตนเอง  เครื่องฉายและจอวิดีโอ
คอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่รวมทั้งคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการเรียนและการสอนหรือบรรยายของครูผู้สอน ซึ่ง
ปัจจุบันส่วนใหญ่มักจะสร้างห้องเรียนอัจฉริยะในลักษณะที่กล่าวถึงนี้  

2. Scattered Classroom Architectures เป็นรูปแบบการกระจายความรู้ที่ยึดตาม
สภาพทางพ้ืนที่ภูมิศาสตร์หรือที่อยู่อาศัยของผู้เรียนรายบุคคลที่แตกต่างกันเป็นประการส าคัญ ผู้เรียน
สามารถเรียนรู้ด้วยตนเองจากเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์แบบพกพาที่นักเรียนมีอยู่  ครูและนักเรียน
สามารถเชื่อมโยงประสบการณ์ทางการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และเรียนผ่านห้องเรียนเสมือน
ด้วยระบบภาพและเสียง การเรียนรูปแบบนี้ผู้เรียนสามารถที่จะเรียนรู้ได้ทุกแห่งโดยการเชื่ อมโยง
อุปกรณ์ในชั้นเรียนด้วยระบบบังคับสัญญาณทางไกล (Remote Distance) เพ่ือที่จะเรียนในสิ่งที่
ต้องการโดยไม่จ าเป็นต้องเรียนในชั้นเรียน เป็นการเรียนแบบ Cyber University  

3. Point-to-Point, Two – classes Architectures เป็นรูปแบบที่สร้างขึ้นเพ่ือการ
เชื่อมโยงการเรียนระหว่างห้องเรียนหลัก (Local Classroom) ที่ครูและนักเรียนจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนในห้อง Smart Classroom ร่วมกัน และในขณะเดียวกันก็ส่งผ่านหรือถ่ายทอดประสบการณ์
ทางการเรียนผ่านไปยังห้องเรียนทางไกลอีกแห่งหนึ่ง (Remote Classroom) ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
ประสบการณ์เดียวกันและเรียนร่วมกัน เป็นรูปแบบห้องเรียนทางไกลที่นิยมกันในปัจจุบัน  

4. Multiple Classroom Architecture เป็นรูปแบบห้องเรียน Smart Classroom 
ที่สร้างขึ้นเพ่ือสนองต่อการแสวงหาแหล่งข้อมูลทางการเรียนที่มีอยู่มากมายในยุคปัจจุบัน  เป็น
ลักษณะของห้องเรียนที่ผสมผสานการนาเสนอจากห้องเรียนหลักไปสู่แหล่งต่างๆที่หลากหลายแห่ง
จากระบบเครือข่ายความเร็วสูงทางเว็บไซต์หรืออินเทอร์เน็ต กล่าวได้ว่าเป็นห้องเรียนขนาดใหญ่ที่เปิด
กว้างในองค์ความรู้แพร่กระจายไปสู่ทั่วทุกมุมโลก  

 
จากลักษณะรูปแบบของห้องเรียนอัจฉริยะที่ได้มีการศึกษาวิจัยกันมานั้น สามารถก าหนด

เป็นภาพในเชิงกราฟิกดังแสดงให้เห็นถึงข้อแตกต่างจากภาพต่อไปนี้  
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ที่มา : Pishva and Nishantha , 2008 : 55 
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เร่ืองที่ 3.3 แบบจ ำลองห้องเรียนอัจฉริยะ (Models of Smart Classroom) 
 

แบบจ าลอง (Model) ของห้องเรียนอัจฉริยะได้มีการออกแบบและสร้างเป็นตัวแบบ
ขึ้นมา หลากหลายรูปแบบด้วยกัน ซึ่งการน าไปสู่การจัดท าหรือการปฏิบัติย่อมแตกต่างกันออกไปตาม
สภาพ ความพร้อมของหน่วยงานหรือองค์การนั้นๆ ทั้งนี้การออกแบบจ าลองที่จะน าไปสู่การจัดท าเป็น
ห้องเรียนอัจฉริยะนั้นต้องค านึงถึงจุดมุ่งหมายในการใช้งานเป็นหลักส าคัญ ซึ่งขอน าเสนอจุดมุ่งหมาย
ทั่วๆ ไป 10 ประการของการใช้งานด้านอาคารสถานที่ ประกอบด้วย  

1.  มีความเพียงพอ (Adequate) หมายถึง มีความเพียงพอในด้านต่างๆ ที่ส่งผลต่อการ
สร้างห้องเรียนอัจฉริยะ นั่นอาจหมายถึงต้องเพียงพอทั้งในด้านตัวอาคาร ห้องต่างๆ ส าหรับใช้สอย 
และใช้เรียน วัสดุอุปกรณ์ ห้องน้ า ห้องสุขา เป็นต้น  

2.  มีความเหมาะสม (Suitability) ต้องมีความเหมาะสมด้านที่ตั้งอาคารที่จะจัดท าเป็น 
ห้องเรียนอัจฉริยะ ลักษณะของพ้ืนที่ และการจัดวางผังของตัวอาคารสถานที่ เป็นต้น  

3. มีความปลอดภัย (Safety) ห้องเรียนต้องมีความปลอดภัยจากอุบัติเหตุต่างๆ ทั้งจาก
อัคคีภัย วาตภัย อุทกภัย ฯลฯ  

4.  มีสุขลักษณะ (Healthfulness) ห้องเรียนต้องอยู่ห่างไกลจากสภาพแวดล้อมที่เป็น
มลพิษ เช่นอากาศเป็นพิษ แก็สพิษ รวมทั้งมลภาวะของเสียทั้งกลิ่นและเสียงทั้งหลาย  

5.  ระยะทางติดต่อและใช้สอย (Accessibility) ที่ตั้งของห้องเรียนอัจฉริยะต้องไม่ตั้งอยู่
ไกลจากจุดต่างๆ ในบริเวณนั้น รวมทั้งสิ่งอ านวยความสะดวกท่ีจะใช้ประโยชน์ส าหรับองค์การ  

6.  มีความยืดหยุ่น (Flexibility) จะต้องมีรูปแบบที่เอ้ืออ านวยต่อการเปลี่ยนแปลง และ 
เอ้ืออ านวยต่อการใช้สื่อเทคโนโลยีและอุปกรณ์การสอน รวมทั้งเครื่องมือเครื่องใช้ทางการศึกษา
หลากหลายประเภท  

7.  มีประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง ห้องเรียนอัจฉริยะสามารถเกิดประโยชน์ใช้
สอยจาก อาคารสถานที่และสิ่งอ านวยความสะดวกต่างๆ มากแต่ใช้ทรัพยากรได้คุ้มค่าที่สุด  

8.  มีความประหยัด (Economy) หมายถึง การใช้ประโยชน์จากห้องเรียนอัจฉริยะ
ร่วมกับ อาคารสถานที่และสิ่งอ านวยความสะดวกต่างๆนั้นมีความประหยัด เช่น ประหยัดในการ
ซ่อมแซมบ ารุงรักษา การเคลื่อนย้ายเครื่องมืออุปกรณ์ต่าง เป็นต้น  

9.  สามารถขยับขยายได้ (Expansibility) หมายถึงการออกแบบอาคารและห้องเรียน
อัจฉริยะ นั้นสามารถขยายพื้นที่รองรับการเปลี่ยนแปลงได้ สามารถขยายได้ง่ายสิ้นเปลืองน้อย รวมทั้ง 
การขยายพื้นที่ด้วย  

10.  มีรูปร่างสวยงาม (Appearance) จะต้องมีการวางผังด้านอาคารสถานที่ได้อย่าง
เหมาะสม สวยงาม เหมาะกับสภาพแวดล้อม มีการตกแต่งบริเวณและห้องเรียนให้เป็นที่ ชื่นชมของผู้
พบ เห็นอยู่ตลอดเวลา จุดมุ่งหมายทั้งหมดที่กล่าวมาในเบื้องต้นสามารถน าไปใช้ในการจัดท าศูนย์การ
เรียนหรือห้องเรียนอัจฉริยะได้โดยทั่วไป และปรับใช้ได้ตามความเหมาะสมของบริบทแต่ละแห่ง ที่จะ
น าเสนอต่อไปนี้เป็นตัวอย่างการจัดวางตัวแบบหรือโมเดลส าหรับการจัดท าห้องเรียนอัจฉริยะตาม
ความเหมาะสมในการน าไปปรับใช้  
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รูปแบบที่ 1 เน้นการเรียนแบบผสมผสานจากสื่อ Multimedia 
 

 
 
 

 รูปแบบที่ 2 เน้นการเรียนเชิงปฏิสัมพันธ์จากสื่อ Digital Podium 
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 3. เน้นการเรียนจากสื่อเครื่องฉาย Projectors และ Television 
 

 
 
 

 4.เน้นการน าเสนอผ่านสื่อSmart Board หรือ Interactive Board 
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 5.เน้นการเรียนจากการใช้สื่อ Tablets หรืออุปกรณ์ PDAs 
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ใบงำนที่ 1 
 

ชื่อหลักสูตร กำรบริหำรจัดกำรห้องเรียนอัจฉริยะ  
ตอนที่ 1   ควำมเป็นมำของ Smart Classroom 
 
ค ำชี้แจง ตอบค ำถำมต่อไปนี้ 

จงอธิบายความส าคัญและแนวทางการน าหลักการจัดห้องเรียนอัจฉริยะมาใช้ในการจัดการ
เรียนการสอนของท่าน และบอกประโยชน์ที่ผู้เรียนจะได้รับ 
........................................................................................ ........................................................................
............................................................................................................................. ...................................
..................................................................................................................................................... ...........
........................................................................................................................ ........................................
............................................................................................................................. ...................................
........................................................ ........................................................................................................  
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
....................................................................................... .........................................................................
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................................................................................................... ............
....................................................................................................................... ......................................... 
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ใบงำนที่ 1 
 

ชื่อหลักสูตร กำรบริหำรจัดกำรห้องเรียนอัจฉริยะ  
ตอนที่ 2   องค์ประกอบ Smart Classroom 
 
ค ำชี้แจง ตอบค ำถำมต่อไปนี้ 

จงอธิบายองค์ประกอบของ Smart Classroom และวิเคราะห์ว่าในบริบทโรงเรียของท่าน
สามารถเลือกเครื่องมือและอุปการณ์ท่ีใช้ในการจัดการเรียนการสอนด้วยห้องเรียนอัจฉริยะได้ อย่างไร 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
........................................................................................... .....................................................................
............................................................................................................................. ...................................
........................................................................................................................................................ ........
........................................................................................................................... ..................................... 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
.......................................................................................... ......................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
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ใบงำนท่ี 3 
 

ชื่อหลักสูตร กำรบริหำรจัดกำรห้องเรียนอัจฉริยะ  
ตอนที่ 3   รูปแบบห้อง Smart Classroom 
 
ค ำชี้แจง ตอบค ำถำมต่อไปนี้ 

จงออกแบบห้อง Smart Classroom ที่เหมาะสมกับผู้เรียนในบริบทของการเรียนในสถาน 
ศึกษาของท่าน 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
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