
สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

กิจกรรมการเรียนรูเชิงรุก
Active Learning
สูสมรรถนะสำคัญของผูเรียน

กลุมสาระการเรียนรู 

ภาษาไทย

ระดับประถมศึกษา



คำนำ 
 

เอกสาร “กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) สู่สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน” เป็นเอกสาร  
ที่สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพัฒนาขึ้นสำหรับครู โดยมีเป้าหมายเพื่อพัฒนาครู สนับสนุนครู
ให้สามารถออกแบบและจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียนรู ้เชิงรุก (Active Learning)      
เพื่อนำไปสู่การพัฒนาสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน ๕ ประการ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 และมาตรฐานการเรียนรู ้และตัวชี ้ว ัด ฯ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) และสร้าง                            
การเปลี่ยนแปลงการเรียนรู้ของผู้เรียน อันเป็นพื้นฐานสำหรับการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนต่อไป  

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นได้ออกแบบกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ผ่านรูปแบบการเรียนรู้ที ่หลากหลาย ใน ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ได้แก่                   
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม และกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ตั้งแต่ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ ถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๖  

 สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานขอขอบคุณคณะทำงานทุกท่าน ประกอบด้วยทรงคุณวุฒิ 
ศึกษานิเทศก์ ผู้บริหารโรงเรียน และครูผู้สอนที่ช่วยให้เอกสารชุดนี้มีความสมบูรณ์ มีคุณภาพตามหลักวิชาการ 
ถูกต้องและเหมาะสมกับการจัดกิจกรรมในแต่ละระดับชั้น และหวังว่าจะช่วยส่งเสริมให้ครูผู้สอนมีกระบวนการ
จัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถนำความรู้และทักษะไปใช้ในสถานการณ์จริงได้เป็นอย่างดี ซึ่งจะเป็น
ประโยชน์ต่อครูผู้สอน ผู้เรียน และผู้เกี่ยวข้อง ในการนำไปพัฒนาคุณภาพผู้เรียนต่อไป 
 

 
 

 

   สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

 



สารบัญ 
เนื้อหา                    หนา 

คํานํา 

การออกแบบกิจกรรมการจดัการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning)       

เพ่ือพัฒนาสมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 - 6    

ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 การอานแจกลูกคํา 

ผังมโนทัศนกระบวนการจดักิจกรรม       ๒ 

กระบวนการจัดกิจกรรม         ๔ 

สื่อและแหลงเรียนรู         ๖ 

ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 การผันวรรณยุกตอักษรกลาง 

ผังมโนทัศนกระบวนการจดักิจกรรม       ๑๘ 

กระบวนการจัดกิจกรรม         2๐ 

สื่อและแหลงเรียนรู         2๒ 

ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 คัดสวยดวยมือเรา        

ผังมโนทัศนกระบวนการจดักิจกรรม       3๐ 

กระบวนการจัดกิจกรรม         3๒ 

สื่อและแหลงเรียนรู         3๔ 

ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 อานคําท่ีมีตัวการันต 

ผังมโนทัศนกระบวนการจัดกิจกรรม       4๒ 

กระบวนการจัดกิจกรรม         4๔ 

สื่อและแหลงเรียนรู         ๔๖ 

ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 แผนภาพหรรษา พัฒนาการเขียน 

ผังมโนทัศนกระบวนการจัดกิจกรรม       5๓ 

กระบวนการจัดกิจกรรม         ๕๕ 

สื่อและแหลงเรียนรู         ๕๗ 

ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 คํากริยานารู 

ผังมโนทัศนกระบวนการจัดกิจกรรม       ๖๘ 

กระบวนการจัดกิจกรรม         7๐ 

สื่อและแหลงเรียนรู         7๒ 

คณะผูจัดทํา 
 



O

  ผลการวิเคราะห์ภาวะถดถอย
  ทางการเรียนรู้ (Learning Loss)

O

  หัวเรื�อง (Theme)

O

  รูปแบบการจัดกิจกรรม
  การเรียนรู้

O

  กําหนดการวัดและ
  ประเมินผลการเรียนรู้

 

การออกแบบกิจกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 

กลุ่มสาระการเรยีนรูภ้าษาไทย  ระดับมศึกษา

เพื�อพัฒนาสมรรถนะสาํคัญของผู้เรียน(Active Learning) 

ป.๑ การอาน
ป.๒ การอาน
ป.๓ การเขียน
ป.๔ การอาน
ป.๕ การอาน และการเขียน
ป.๖ หลักการใชภาษา

ป.๑ การอานแจกลูกคํา
ป.๒ การผันวรรณยุกตอักษรกลาง
ป.๓ คัดลายดวยมือเรา
ป.๔ การอานคําท่ีมีตัวการันต
ป.๕ แผนภาพหรรษา
     พัฒนาการเขียน
ป.๖ คํากริยานารู

ป.๑ เทคนิคการใชเกม 
     (Game – based Learning)
ป.๒ รูปแบบการเรียนรูโดยใชกิจกรรมเปนฐาน    
     (Activity - based Learning)
ป.๓ รูปแบบการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ 
     (Co-operative Learning)
ป.๔ กระบวนการเรียนรู ๕ ข้ันตอน (5 STEPs)
ป.๕ การจัดการเรียนรูแบบโมเดลซิปปา 
     (CIPPA Model)
ป.๖ การจัดการเรียนรูแบบกระบวนการกลุม

ป.๑  สังเกต/ตรวจผลงาน
ป.๒  สังเกต/ตรวจผลงาน
ป.๓  สังเกต/ตรวจผลงาน
ป.๔  สังเกต/ตรวจผลงาน
ป.๕  สังเกต/ตรวจผลงาน
ป.๖  สังเกต/ตรวจผลงาน



 



๔. ฝกฝนการแจกลูกคาํตามใบกิจรรมท่ี ๓ และทาํแบบฝกหัดท่ี ๑ ฝกอานออกเสียงใหถูกตองคลองแคลว 
๕. ฟงเพลงจากเว็บไซต YouTube https://youtu.be/tqF84RxxKCI (ท่ีมา หองเรียนครูออย) 
๖. นาํคาํจากแบบฝกหัดท่ี ๑ มาแตงคาํรองใสทาํนอง (เพลงไก ไก โหนง ชะชะชา) ส้ัน ๆ อยางงาย ๆ 
    ในใบกิจกรรมท่ี ๔ และแสดงทาทางประกอบอยางอิสระ
๗. สรุปความรู โดยรองเพลงและแสดงทาทางอิสระ

รูปแบบการจัดกิจกรรม

ละลายพฤติกรรม/ทบทวนความรู

ฝกฝนทักษะการคิด และทักษะกระบวนการกลุมดวยการเลนเกม

ส่ือและแหลงเรียนรู การวัดและประเมินผล

๑. ความสามารถในการส่ือสาร                 
๒. ความสามารถในการคิด

เขาใจและสามารถอานออกเสียงไดอยางถูกตองคลองแคลว

๑. ทบทวนความรูเร่ืองพยัญชนะ สระ ดวยการรองเพลงและแสดงทาทางประกอบเพลง ก-ฮ  และสระ 
    จากเว็บไซต YouTube https://www.youtube.com/watch?v=15ZYzUyzYgg  (ท่ีมา เพลินใจ Channel)
๒. ทบทวนความรูเร่ืองพยัญชนะ สระ ดวยใบกิจกรรมท่ี ๑ และใบกิจกรรมท่ี ๒

การอานแจกลูกคาํ

     ผูเรียนสามารถอานแจกลูกคาํได 

กระบวนการจัดกิจกรรม

ท ๑.๑ ป.๑/๑ ป.๑/๒ ป.๑/๘

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี ๑

ท ๔.๑ ป.๑/๑ ป.๑/๒

เทคนิคการใชเกม (Game - based Learning)

๑. บัตรคาํประกอบเกมสระอยูไหน    
๒. เพลง ไก ไก พยัญชนะ...อยูไหน และ สระ...อยูไหน
๓. เกม สระ...อยูไหน
๔. ใบกิจกรรมท่ี ๑ เร่ือง มารูจักพยัญชนะไทยท้ัง ๔๔ ตัวกันดีกวา
๕. ใบกิจกรรมท่ี ๒ เร่ือง มารูจักสระอะ และ สระอา กันดีกวา
๖. ใบกิจกรรมท่ี ๓ เร่ือง พยัญชนะพบสระ
๗. ใบกิจกรรมท่ี ๔ เร่ือง แตงเพลง
๘. แบบฝกหัดท่ี ๑ เร่ือง เขียนแจกลูกคาํ

๑. สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู
๒. สังเกตพฤติกรรมการทาํงานกลุม
๓. ตรวจใบกิจกรรมและแบบฝกหัด

 

      ภาวะถดถอยทางดานพัฒนาการดานการอาน

๑. การอานแจกลูกคาํและอานออกเสียง
๒. มีเจตคติท่ีดีตอการใชภาษาไทยใหถูกตอง
    และมีมารยาทในการอาน

LEARNING LOSS ผลลัพธการเรียนรู (Learning Outcome)

สาระการเรียนรู

สมรรถนะสาํคัญของผูเรียน

มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด

๓. แบงกลุม ศึกษาวิธีการเลนเกมสระ...อยูไหน โดยใชเพลงสระ...อยูไหน และเพลง 
    พยัญชนะ...อยูไหน ประกอบ และรวมเลนเกมตามตัวอยางการจัดกิจกรรม
    (ตัวอยางการจัดกิจกรรมจากเว็บไซต YouTube https://vt.tiktok.com/ZSdfcNsbH/ 
    ท่ีมา @Kamon426 หองเรียนครูเอย) 

https://www.youtube.com/watch?v=15ZYzUyzYgg
https://vt.tiktok.com/ZSdfcNsbH/


๓ 
 

การอ่านแจกลูกค า 
 

ผลการวิเคราะห์ภาวะถดถอยทางการเรียนรู้ (Learning Loss) 
ภาวะถดถอยทางด้านพัฒนาการด้านการอ่าน 
  

 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

ท 1.1 ป.1/1 ป.1/2 ป.1/8 
ท 4.1 ป.1/1 ป.1/2 
 

 
รูปแบบการจัดกิจกรรม 

เทคนิคการใช้เกม (Game – based Learning) 
 

 
เป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียน 

สาระการเรียนรู้ 
   การอ่านแจกลูกและสะกดค า 
   การมีเจตคติที่ดีต่อการใช้ภาษาไทยให้ถูกต้อง และมีมารยาทในการอ่าน  
สมรรถนะส าคัญส าหรับผู้เรียน 
   ความสามารถในการสื่อสาร   
   ความสามารถในการคิด 
 

 
ข้อควรค านึง 
ด้านผู้เรียน                  – ความแตกต่างระหว่างบุคคล 
ด้านผู้สอน               – เตรียมเนื้อหาและจัดสรรเวลาให้เหมาะสม 
ด้านเนื้อหา                 – เหมาะสมกับช่วงวัย 
ด้านการจัดบรรยากาศ    – สถานที่เหมาะสม 
ด้านสื่อการเรียนรู้          – สัญญาณอินเทอร์เน็ต 
 
 
 
 
 
 
 



๔ 
 

 
กระบวนการจัดกจิกรรม 

1. ผู้เรียนทบทวนความรู้เรื่องพยัญชนะ สระ ด้วยการร้องเพลง
และแสดงท่าทางประกอบเพลง ก-ฮ  และสระ จาก  YouTube 
https://www.youtube.com/watch?v=15ZYzUyzYgg    

 (ที่มา เพลินใจ Channel)  
 2. ผู้เรียนทบทวนความรู้เรื่องพยัญชนะ สระ  
 ด้วยใบกิจกรรมที่ 1 และ 2  

๓. ผู้เรียนแบ่งกลุ่ม ศึกษาวิธีการเล่นเกมสระ...อยู่ไหน  
โดยใช้เพลงสระ...อยู่ไหน และเพลง พยัญชนะ...อยู่ไหน ประกอบ      
และร่วมเล่นเกมตามตัวอย่างการจัดกิจกรรม                                           
(ตัวอย่างการจัดกิจกรรมจากเว็บไซต์ YouTube   
https://vt.tiktok.com/ZSdfcNsbH/  

         ที่มา @Kamon426 ห้องเรียนครูเอ๋ย) 
 
  
๔. ผู้เรียนฝึกฝนการแจกลูกค าตามใบกิจรรมที่ ๓ และท า 
แบบฝึกหัดที่ ๑  ฝึกอ่านออกเสียงให้ถูกต้องคล่องแคล่ว  
๕. ผู้เรียนฟังเพลงจากเว็บไซต์ YouTube 
https://youtu.be/tqF84RxxKCI  (ที่มา ห้องเรียนครูอ้อย)  
๖. ผู้เรียนน าค าจากแบบฝึกหัดที่ ๑ มาแต่งค าร้อง 
ใส่ท านอง (เพลงไก๊ ไก่ โหน่ง ชะชะช่า) สั้น ๆ  
อย่างง่าย ๆ ในใบกิจกรรมที่ ๔ และแสดงท่าทาง 
ประกอบอย่างอิสระ 
๗. ผู้เรียนสรุปความรู้ โดยร้องเพลงและแสดงท่าทางอิสระ                                      

 

 

 

 

 

 

 

ละลายพฤติกรรม 
ทบทวนความรู้ 

นักเรียนแจกลูกค าและ 

อ่านออกเสียงได้อย่างถูกต้อง
คล่องแคล่ว 

ฝึกฝนทักษะการคิด 
และทักษะกระบวนการกลุ่ม 
ด้วยการเล่นเกม 

 

https://www.youtube.com/watch?v=15ZYzUyzYgg


๕ 
 

 

ข้อควรค านึง 
ด้านผู้เรียน  – ความแตกต่างระหว่างบุคคล 
ด้านผู้สอน  – เตรียมเนื้อหาและจัดสรรเวลาให้เหมาะสม 
ด้านเนื้อหา  – เหมาะสมกับช่วงวัย 
ด้านการจัดบรรยากาศ – สถานที่เหมาะสม 
ด้านสื่อการเรียนรู้ – สัญญาณอินเทอร์เน็ต 
 

  
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
   1. บัตรค าประกอบเกมสระอยู่ไหน         
   2. เพลง พยัญชนะ...อยู่ไหน         
   3. เพลง สระ...อยู่ไหน         
   4. ใบกิจกรรมที่ ๑ เรื่อง มารู้จักพยัญชนะไทยทั้ง ๔๔ ตัวกันดีกว่า 
   5. ใบกิจกรรมที่ ๒ เรื่อง มารู้จักสระอะ และ สระอา กันดีกว่า 
   6. เกม สระ...อยู่ไหน 
   7. ใบกิจกรรมที่ ๓ เรื่อง พยัญชนะพบสระ 
   8. แบบฝึกหัด 1 เรื่อง เขียนแจกลูกค า 
   9. ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง แต่งเพลง 
การวัดและประเมินผล 
   1. สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ 
   2. สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
   3. ตรวจใบกิจกรรมและแบบฝึกหัด 
 
 
 
 
 
 
 



๖ 
 

   



๗ 
 

 



๘ 
 

 

 



๙ 
 

 



๑๐ 
 

 

 



๑๑ 
 

 

 
 



๑๒ 
 

 
 



๑๓ 
 

 

 



๑๔ 
 

 

 



๑๕ 
 

 

 
 
 



๑๖ 
 

 

 



 



ละลายพฤติกรรม/ทบทวนความรู

ฝกฝนทักษะการอานออกเสียงการผันวรรณยุกตอักษรกลางโดยใชกิจกรรมเปนฐาน
(Activity-based Learning)

เขาใจและสามารถผันวรรณยุกตอักษรกลางไดอยางถูกตอง คลองแคลว

ส่ือและแหลงเรียนรู การวัดและประเมินผล

มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด
๑. หลักการผันวรรณยุกตอักษรกลาง
๒. สะกดคาํและอานออกเสียงคาํ
     ท่ีผันวรรณยุกตอักษรกลาง
๓. มีมารยาทในการอาน และมีเจตคติท่ีดี
     ในการทาํงาน

รูปแบบการจัดกิจกรรม

สาระการเรียนรู

สมรรถนะสาํคัญของผูเรียน

   ๑. ทบทวนพยัญชนะอักษรกลาง
   ๒. แบงกลุมเปดเพลงการผันวรรณยุกตอักษรกลาง จากเว็บไซต YouTube https://youtu.be/xOH1ASQb2gw
       (ท่ีมา KruTaw ครูตาว channel) ใหผูเรียนสังเกตวาเห็นอะไรบาง

การผันวรรณยุกตอักษรกลาง

กระบวนการจัดกิจกรรม

ท ๑.๑ ป.๒/๑ ป.๒/๒ ป.๒/๘
ท ๔.๑ ป.๒/๑ ป.๒/๒

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี ๒

๑. ความสามารถในการส่ือสาร                 
๒. ความสามารถในการคิด

   ๓. ผูเรียนบอกส่ิงท่ีสังเกตเห็น ครูชวยสรุปความรู โดยใชแบบฝกหัดท่ี ๑ 
   ๔. เปดเพลงอีกคร้ัง รวมกันฝกรองและนับน้ิวมือผันวรรณยุกต
   ๕. ทบทวนและฝกการผันวรรณยุกตดวยส่ือน้ิวมือ โดยใชพยัญชนะอักษรกลางและสระตาง ๆ 
       จากเว็บไซต YouTube https://youtu.be/UdlqvrXkw3Y 
   ๖. รวมกันอานออกเสียงนิทานในแบบฝกหัดท่ี ๒ และทาํแบบฝกหัด
   ๗. เฉลยแบบฝกหัดท่ี ๒ รวมกัน ฝกอานและบอกความหมายของคาํ

   ๘. สรุปความรูโดยการฝกผันวรรณยุกตรวมกันอีกคร้ัง

LEARNING OUTCOME : ผูเรียนสามารถผันวรรณยุกตอักษรกลางได

LEARNING LOSS        : ภาวะถดถอยทางดานพัฒนาการดานการอาน

รูปแบบการเรียนรูโดยใชกิจกรรมเปนฐาน 
(Activity-based Learning)

๑. เพลง การผันวรรณยุกตอักษรกลาง  
๒. ส่ือน้ิวมือ
๓. ใบความรูท่ี ๑ เร่ือง เสียงวรรณยุกต 
๔. ใบความรูท่ี ๒ เร่ือง การผันวรรณยุกตอักษรกลาง
๕. แบบฝกหัดท่ี ๑ เร่ือง การผันวรรณยุกตอักษรกลาง
๖. แบบฝกหัดท่ี ๒ เร่ือง นิทานหมาปากับลูกแกะ

๑. สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู
๒. ตรวจแบบฝกหัดท่ี๑ เร่ือง การผันวรรณยุกตอักษร
    กลาง
๓. ตรวจแบบฝกหัดท่ี ๒ เร่ือง นิทานหมาปากับลูกแกะ

https://youtu.be/xOH1ASQb2gw


๑๙ 
 

การผันวรรณยุกต์อักษรกลาง 
 

ผลการวิเคราะห์ภาวะถดถอยทางการเรียนรู้ (Learning Loss) 
ภาวะถดถอยทางด้านพัฒนาการด้านการอ่าน 

 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

ท 1.1 ป.2/1 ป.2/2 ป.2/8 
ท 4.1 ป.2/1 ป.2/2 
 

 
รูปแบบการจัดกิจกรรม 

รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-based Learning) 
 

 
เป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียน 

สาระการเรียนรู้ 
   หลักการผันวรรณยุกต์อักษรกลาง 
   การสะกดค าและอ่านออกเสียงค าที่ผันวรรณยุกต์อักษรกลาง 
   มารยาทในการอ่าน และการมีเจตคติที่ดีในการท างาน  
สมรรถนะส าคัญส าหรับผู้เรียน 
   ความสามารถในการสื่อสาร   
   ความสามารถในการคิด 
 

 
ข้อควรค านึง 
ด้านผู้เรียน              – ความแตกต่างระหว่างบุคคล 
ด้านผู้สอน           – เตรียมเนื้อหาและจัดสรรเวลาให้เหมาะสม 
ด้านเนื้อหา             – เหมาะสมกับช่วงวัย 
ด้านการจัดบรรยากาศ   – สถานที่เหมาะสม 
ด้านสื่อการเรียนรู้        – สัญญาณอินเทอร์เน็ต 
 
 
 
 
 



๒๐ 
 

กระบวนการจัดกจิกรรม 

๑. ทบทวนพยัญชนะอักษรกลาง 
๒. แบ่งกลุ่มเปิดเพลงการผันวรรณยุกต์อักษรกลาง ให้ผู้เรียนสังเกต 
    ว่าเห็นอะไรบ้าง  
    (ที่มา KruTaw ครูตาว channel   
     https://youtu.be/xOH1ASQb2gw)  
 
 
๓. ผู้เรียนบอกสิ่งที่สังเกตเห็น ครูช่วยสรุปความรู้ โดยใช้    
    แบบฝึกหัดที่ ๑  
๔. เปิดเพลงอีกครั้ง ร่วมกันฝึกร้องและนับนิ้วมือผันวรรณยุกต์ 
๕. ทบทวนและฝึกการผันวรรณยุกต์ด้วยสื่อนิ้วมือ โดยใช้ 
    พยัญชนะอักษรกลางและสระต่าง ๆ จากเว็บไซต์ YouTube  
    https://youtu.be/UdlqvrXkw3Y  
 
 
๖. ร่วมกันอ่านออกเสียงนิทานในแบบฝึกหัดที ่๒ และท า  . 
    แบบฝึกหัด 
๗. เฉลยแบบฝึกหัดที่ ๒ ร่วมกัน ฝึกอ่านและบอกความหมายของ 
    ค า  
 
 
8. สรุปความรู้โดยการฝึกผันวรรณยุกต์ร่วมกันอีกครั้ง 

     

 

 

 

 

ละลายพฤติกรรม 
ทบทวนความรู้ 

 

ผู้เรียนเข้าใจและสามารถ 

ผันวรรณยุกต์อักษรกลาง 

ได้อย่างถูกต้องคล่องแคล่ว 

ฝึกฝนทักษะการอ่านออกเสียง 
การผันวรรณยุกต์อักษรกลาง
โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน  
(Activity-based Learning) 

https://youtu.be/UdlqvrXkw3Y


๒๑ 
 

 
ข้อควรค านึง 

ด้านผู้เรียน  – ความแตกต่างระหว่างบุคคล 
ด้านผู้สอน  – เตรียมเนื้อหาและจัดสรรเวลาให้เหมาะสม  
ด้านเนื้อหา  – เหมาะสมกับช่วงวัย 
ด้านการจัดบรรยากาศ – สถานที่เหมาะสม 

 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

   1. เพลง การผันวรรณยุกต์อักษรกลาง จากเว็บไซต์  

       YouTube https://youtu.be/xOH1ASQb2gw  

   2. สื่อนิ้วมือผันวรรณยุกต์ จากเว็บไซต์ 

       YouTube ลิงก์  https://youtu.be/UdlqvrXkw3Y  

   3. ใบความรู้ที่ 1 เรื่อง เสียงวรรณยุกต์ 

   4. ใบความรู้ที่ 2 เรื่อง การผันวรรณยุกต์อักษรกลาง 

   5. แบบฝึกหัดที่ 1 เรื่อง การผันวรรณยุกต์อักษรกลาง 

   6. แบบฝึกหัดที่ 2 เรื่อง นิทานหมาป่ากับลูกแกะ 

การวัดและประเมินผล 
   1. สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ 
   2. ตรวจแบบฝึกหัดที่ 1 การผันวรรณยุกต์อักษรกลาง 
   3. ตรวจแบบฝึกหัดที่ 2 นิทานหมาป่ากับลูกแกะ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://youtu.be/xOH1ASQb2gw
https://youtu.be/UdlqvrXkw3Y


๒๒ 
 

 
 
 
 



๒๓ 
 

 
 
 
 



๒๔ 
 

 
 
 
 



๒๕ 
 

 
 
 
 

แบบฝึกหัดที่ ๑ 



๒๖ 
 

 
 
 
 

แบบฝึกหัดที่ ๒ 



๒๗ 
 

 
 
 
 

เฉลยแบบฝึกหัดที่ ๑ 



๒๘ 
 

 
 
 
 

เฉลยแบบฝึกหัดที่ ๒ 



 



สาระการเรียนรู

เขาใจและสามารถคัดลายมือตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 

ส่ือและแหลงเรียนรู การวัดและประเมินผล

มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด

LEARNING OUTCOME : ผูเรียนสามารถคัดลายมือดวยตัวบรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการเขียนอักษรไทยได

๑. ทบทวนความรูเร่ืองหลักการคัดลายมือ โดยครูเขียนใหดูบนกระดาน
๒. ผูเรียนรวมกันสรุปความรูหลักการคัดลายมือ โดยมีผูสอนเปนผูชวย
๓. จับคูฝกคัดลายมือ ตามใบกิจกรรมท่ี ๑ และแบบฝกหัดท่ี ๑

กระบวนการจัดกิจกรรม

สมรรถนะสาํคัญของผูเรียนรูปแบบการจัดกิจกรรม

ละลายพฤติกรรม/ทบทวนความรู

ฝกฝนทักษะการเขียน และทักษะกระบวนการกลุมดวยการทาํหนังสือเลมเล็ก

ท ๒.๑ ป.๓/๑ ป.๓/๕ ป.๓/๖

คัดสวยดวยมือเรา
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี ๓

๑. หลักการคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบ
    การเขียนตัวอักษรไทย
๒. การเขียนเร่ืองตามจินตนาการ
๓. มารยาทในการเขียน และการมีเจตคติท่ีดีตอการใช
    ภาษาไทยใหถูกตอง

๔. แบงกลุมศึกษาใบความรูท่ี ๑ ตัวอยางหนังสือเลมเล็ก (ส่ือของจริง) และจากเว็บไซต YouTube      
    https://www.youtube.com/watch?v=aJrVdxAQs2s
๕. ผูสอนใชคาํถามนาํเก่ียวกับความรูสึกของนักเรียน กระตุนใหนักเรียนสนใจการทาํหนังสือเลมเล็ก ช้ีใหเห็นองคประกอบ
    การทาํหนังสือเลมเล็ก (เร่ืองราวท่ีสอดคลองกับภาพ การทาํรูปเลม สีสัน การคัดลายมือ ฯลฯ)
๖. ผูสอนแสดงบัตรภาพท่ี ๑ ใหผูเรียนรวมกันจินตนาการเร่ืองราวโดยใชคาํถาม "ใคร ทาํอะไร ท่ีไหน เม่ือไร ทาํไม 
    อยางไร" 
๗. แตละกลุมทาํแบบฝกหัดท่ี ๒ เร่ือง เท่ียวทะเล โดยใชคาํถาม "ใคร ทาํอะไร ท่ีไหน เม่ือไร ทาํไม อยางไร"

๘. แตละกลุมนาํเร่ืองท่ีแตงจากใบงานท่ี ๑ ไปจัดทาํหนังสือเลมเล็ก โดยคัดลายมือใหถูกตองตามรูปแบบการเขียน
    ตัวอักษรไทย
๙. ตัวแทนกลุมนาํเสนอผลงาน
๑๐. พูดคุยแสดงความรูสึกความประทับใจท่ีมีตอช้ินงานของเพ่ือน                          

๑. วีดิทัศน เร่ือง การพับหนังสือเลมเล็ก
๒. บัตรภาพประกอบเน้ือหาการฝกเขียน
๓. ตัวอยางหนังสือเลมเล็ก
๔. ใบกิจกรรมท่ี ๑ เร่ือง หลักการคัดลายมือตามรูปแบบ
    การเขียนตัวอักษรไทย
๕. ใบความรูท่ี ๑ เร่ือง การทาํหนังสือเลมเล็กอยางงาย
๖. แบบฝกหัดท่ี ๑ เร่ือง เด็กเอยเด็กนอย
๗. แบบฝกหัดท่ี ๒ เร่ือง เท่ียวทะเล

  ๑. สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู
  ๒. สังเกตพฤติกรรมการทาํงานกลุม
  ๓. ตรวจช้ินงานหนังสือเลมเล็ก
  ๔. ตรวจแบบฝกหัดท่ี ๑ เร่ือง เด็กเอยเด็กนอย
  ๕. ตรวจแบบฝกหัดท่ี เร่ือง เท่ียวทะเล

LEARNING LOSS        : ภาวะถดถอยทางดานพัฒนาการดานการเขียน
                               

รูปแบบการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ 
(Co-operative Learning)

๑. ความสามารถในการส่ือสาร                 
๒. ความสามารถในการคิด

https://www.youtube.com/watch?v=aJrVdxAQs2s


๓๑ 
 

คัดสวยดว้ยมือเรา 
 

ผลการวิเคราะห์ภาวะถดถอยทางการเรียนรู้ (Learning Loss) 
ภาวะถดถอยทางด้านพัฒนาการด้านการเขียน  
 

 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

ท 2.1 ป.3/1 ป.3/5 ป.3/๖ 
 

 
รูปแบบการจัดกิจกรรม 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Co-operative Learning) 
 

 
เป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียน 

สาระการเรียนรู้ 
   หลักการคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทย  
   การเขียนเรื่องตามจินตนาการ 
   การท าหนังสือเล่มเล็ก 
   มารยาทในการเขียน และการมีเจตคติที่ดีต่อการใช้ภาษาไทยให้ถูกต้อง 
สมรรถนะส าคัญส าหรับผู้เรียน 
   ความสามารถในการสื่อสาร 
   ความสามารถในการคิด 
 

 
ข้อควรค านึง 
ด้านผู้เรียน  – ความแตกต่างระหว่างบุคคล 
ด้านผู้สอน  – เตรียมเนื้อหาและจัดสรรเวลาให้เหมาะสม 
ด้านเนื้อหา  – เหมาะสมกับช่วงวัย 
ด้านการจัดบรรยากาศ – สถานที่เหมาะสม 
 
 
 
 
 

 



๓๒ 
 

กระบวนการจัดกจิกรรม 

๑. ทบทวนความรู้เรื่องหลักการคัดลายมือ โดยผู้สอนเขียนให้ดู 
    บนกระดาน 
๒. ผู้เรียนร่วมกันสรุปความรู้หลักการคัดลายมือ โดยมีผู้สอนเป็น   
    ผู้ชว่ย 
๓. จับคู่ฝึกคัดลายมือ ตามใบกิจกรรมที่ ๑ และแบบฝึกหัดที่ ๑   
    ทบทวนความรู้เรื่องหลักการคัดลายมือ โดยผู้สอนเขียนให้ดู 
    บนกระดาน 

 
๔. แบ่งกลุ่มศึกษาสื่อของจริง ใบความรู้ที่ ๑ ตัวอย่างหนังสือ 
    เล่มเล็ก และจากเว็บไซต์ YouTube       
    https://www.youtube.com/watch?v=aJrVdxAQs2s 
๕. ผู้สอนใช้ค าถามน าเกี่ยวกับความรู้สึกของผู้เรียน กระตุ้นให้ 
    ผู้เรียนสนใจการท าหนังสือเล่มเล็ก ชี้ให้เห็นองค์ประกอบ 
    การท าหนังสือเล่มเล็ก (เรื่องราวที่สอดคล้องกับภาพ  
    การท ารูปเล่ม สีสัน การคัดลายมือ ฯลฯ) 
๖. ผู้สอนแสดงบัตรภาพที่ ๑ ให้ผู้เรียนร่วมกันจินตนาการเรื่องราว 
    โดยใช้ค าถาม "ใคร ท าอะไร ที่ไหน เมื่อไร ท าไม อย่างไร"  
๗. แต่ละกลุ่มท าแบบฝึกหัดที่ ๒ เรื่อง เที่ยวทะเล โดยใช้ค าถาม  
    "ใคร ท าอะไร ที่ไหน เมื่อไร ท าไม อย่างไร"      
 
 
๘. แต่ละกลุ่มน าเรื่องที่แต่งจากแบบฝึกหัดที่ ๒  ไปจัดท าเป็น     
    หนังสือเล่มเล็ก โดยคัดลายมือให้ถูกต้องตามรูปแบบการเขียน 
    ตัวอักษรไทย 
๙. ตัวแทนกลุ่มน าเสนอผลงาน 
๑๐. พูดคุยแสดงความรู้สึกความประทับใจที่มีต่อชิ้นงานของเพื่อน    
 
 

 
 
 
 
 

 

ละลายพฤติกรรม 
ทบทวนความรู้ 

 

ฝึกฝนทักษะการเขียน  
และทักษะกระบวนการกลุ่ม 
ด้วยการท าหนังสือเล่มเล็ก
  

ผู้เรียนเข้าใจและสามารถ 
คัดลายมือตามรูปแบบการเขียน
ตัวอักษรไทยได้อย่างถูกต้อง  

https://www.youtube.com/watch?v=aJrVdxAQs2s


๓๓ 
 

                                                                                                      
ข้อควรค านึง 

ด้านผู้เรียน  – ความแตกต่างระหว่างบุคคล 
ด้านผู้สอน  – เตรียมเนื้อหาและจัดสรรเวลาให้เหมาะสม 
ด้านเนื้อหา  – เหมาะสมกับช่วงวัย 
ด้านการจัดบรรยากาศ – สถานที่เหมาะสม 
 

  
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

1. วีดิทัศน์ เรื่อง การพับหนังสือเล่มเล็ก จากเว็บไซต์ YouTube 
https://www.youtube.com/watch?v=aJrVdxAQs2s 

   2. บัตรภาพ ประกอบเนื้อหาการฝึกเขียน 

   3. ตวัอย่างหนังสือเล่มเล็ก (สื่อของจริง) 

   4. ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง หลักการคัดลายมือ 

   5. ใบความรู้ที่ 1 เรื่อง การท าหนังสือเล่มเล็กอย่างง่าย 

   6. แบบฝึกหัดที่ 1 เรื่อง เด็กเอ๋ยเด็กน้อย 

   7. แบบฝึกหัดที่ ๒ เรื่อง เที่ยวทะเล 

การวัดและประเมินผล 
   1. สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ 
   2. สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
   3. ตรวจชิ้นงานหนังสือเล่มเล็ก 
   4. ตรวจแบบฝึกหัดที่ 1 เรื่องเด็กเอ๋ย เด็กน้อย 
   5. ตรวจแบบฝึกหัดที่ ๒ เรื่องเท่ียวทะเล 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 



๓๔ 
 

 
 
 



๓๕ 
 

 
 
 

เรื่อง เด็กเอ๋ยเด็กน้อย 



๓๖ 
 

 
 
 



๓๗ 
 

 
 

 



๓๘ 
 

 
 

 



๓๙ 
 

 

 
 



๔๐ 
 

 
 
 

แบบฝึกหัดที่ ๒ 
 



 



การอา่นคําที�มี
ตวัการนัต์

   กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย  
ระดบัชั�นประถมศึกษาป�ที�  ๔

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี�วัด

ท ๑.๑ ป.๔/๑  
ท ๔.๑ ป.๔/๑ 

เป�าหมายการพัฒนาผู้เรียน

สาระการเรียนรู้
    อา่นสะกดคํา อ่านออกเสียง
ตวัการนัต ์                              
  

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน
๑. ความสามารถในการสื�อสาร
๒. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี

การวัดและประเมินผล
๑. สังเกตพฤติกรรมการเรยีนรู ้   
๒. สังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุ่ม
๓. ตรวจผลงาน     

รูปแบบการจัดกิจกรรม

๑. บัตรภาพคําศัพท์
๒. เกมจากเว็บไซต์Wordwall วงล้อสุ่มคําศัพท ์
๓. เกมจากเว็บไซต์Wordwall เป�ดกล่อง
    อ่านสะกดคํา
๔. พจนานกุรม หรอืพจนานกุรมออนไลน์

สื�อและแหล่งเรียนรู้

LEARNING  OUTCOME
LEARNING  LOSS

     ผูเ้รยีนมทีกัษะดา้นการอา่นสะกดคํา  
การอา่นออกเสียงตวัการนัตไ์ดถู้กต้อง 

 

     ภาวะถดถอยทางดา้นพัฒนาการ
ดา้นการอา่น    

 

ขั�นที� ๑ การเรียนรู้ตั�งคําถาม
       ฝ�กอ่าน จากเกมออนไลน์ Wordwall วงล้อสุ่มคําศัพท์
ขั�นที� ๒ การเรียนรู้แสวงหาสารสนเทศ
       ฝ�กอ่านบัตรภาพคําศัพท์  ฝ�กหาคําศัพท์จากพจนานุกรมหรือพจนานุกรม
ออนไลน์
ขั�นที� ๓ การเรียนรู้เพื�อสร้างองค์ความรู้
       เรียนรู้ด้วยเกมออนไลน์  Wordwall เป�ดกล่องอ่านสะกดคํา
ขั�นที� ๔ การเรียนรู้เพื�อการสื� อสาร
        นําเสนอคําที�อ่านผิดบ่อยในแต่ละกิจกรรม
ขั�นที� ๕ การเรียนรู้เพื�อตอบแทนสังคม
       นําคําศัพท์ที�เรียนรู้ติดป�ายนิเทศในห้องเรียน

  กระบวนการเรยีนรู ้๕ ขั�นตอน (5 STEPs)



๔๓ 
 

อ่านค าที่มีตัวการันต ์
 

ผลการวิเคราะห์ภาวะถดถอยทางการเรียนรู้ (Learning Loss) 
ภาวะถดถอยทางด้านพัฒนาการด้านการอ่าน ผู้เรียนไม่สามารถอ่านค าท่ีมีตัวการันต์ได้ 
  

 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

ท 1.1 ป.4/1 
ท 4.1 ป.4/1 
 

 
รูปแบบการจัดกิจกรรม 

  กระบวนการเรียนรู้ ๕ ขั้นตอน (5 STEPs) 
 

 
เป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียน 

สาระการเรียนรู้ 
   การสะกดค า และการอ่านออกเสียงค าที่มีตัวการันต์ 
สมรรถนะส าคัญส าหรับผู้เรียน 
   ความสามารถในการสื่อสาร 
   ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 

 
ข้อควรค านึง 
ด้านผู้เรียน  – ความแตกต่างระหว่างบุคคล 
ด้านผู้สอน  – เตรียมเนื้อหาและจัดสรรเวลาให้เหมาะสม ความพร้อมด้านเทคโนโลยี 
ด้านเนื้อหา  – เหมาะสมกับช่วงวัย 
ด้านการจัดบรรยากาศ – สถานที่เหมาะสม 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



๔๔ 
 

กระบวนการจัดกจิกรรม 

1.  ผู้เรียนทุกคนสุ่ม วงล้อสุ่มค าศัพท์  ทดสอบการอ่านค าที่ตนเอง 
     สุ่มได้ให้ถูกต้อง หากไม่สามารถอ่านได้ให้เพ่ือน ๆ ช่วยเหลือ 

 2.  ผู้สอนตั้งค าถามเพ่ือกระตุ้นความคิด ความสนใจของผู้เรียน 
                                                         ให้รว่มตอบค าถามค าศัพท์ใน วงล้อสุ่มค าศัพท์ ผู้เรียนสามารถ 

     อ่านค าใดได้บ้าง และค าใดบ้างที่อ่านผิด ให้จดบันทึกลงสมุด 
     และให้ผู้เรียนอธิบายว่า ท าอย่างไรจึงจะอ่านค าได้ถูกต้อง     
     คล่องแคล่ว 
 
3.  แบ่งกลุ่มและแจกชุดบัตรภาพค าศัพท์ในบทเรียนหรือ          
     ค าพ้ืนฐานให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มอ่านออกเสียงค าศัพท์ สะกดค า 
     และอ่านให้ตรงกับภาพ (ภาพและค าในวงสุ่มเป็นค าศัพท์ 
     เดียวกัน) 
4.  หากมีการอ่านสะกดค าผิดหรือไม่แน่ใจ  ให้แต่ละกลุ่มค้นคว้า 
     ค าท่ีสะกดและการอ่านที่ถูกต้องจากพจนานุกรม หรือใช้ 
     พจนานุกรมออนไลน์  https://dictionary.orst.go.th/    
 
๕.  ให้แต่ละกลุ่มเล่นเกม เปิดกล่องอ่านสะกดค า ในเว็บไซต์    
     Wordwall  เพ่ือฝึกอ่านสะกดค า 
     ค าศัพท์ที่อยู่ในเกมค าใด ผู้เรียนไม่สามารถอ่านค าได้ให้ 
     จดบันทึกลงสมุด และหาความหมาย ค าอ่าน การเขียนใน   
     พจนานุกรม 
  
6. ตัวแทนสมาชิกในกลุ่มน าเสนอค าท่ีอ่านผิดบ่อยในเกมแต่ละเกม  
    หน้าชั้นเรียน  อ่านค าศัพท์ให้ถูกต้อง 
 
 
 
๗.  น าค าศัพท์ที่เรียนรู้มาฝึกแต่งประโยค  พร้อมวาดภาพประกอบ  
     ให้สวยงาม  และน าไปติดป้ายนิเทศเผยแพร่ความรู้ในบริเวณ   
     โรงเรียน 
๘.  ผู้เรียนรว่มกันสรุปความรู้ว่า การอ่านค าให้ถูกต้องมีประโยชน์   
     ต่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน  และให้ผู้เรียนพยายามฝึกอ่าน  
     ออกเสียงทั้งบทร้อยแก้วและบทร้อยกรองอยู่เสมอ 
                    

การเรียนรู้ตั้งค าถาม 

 

 การเรียนรู้เพื่อสร้างองค์ความรู้    

การเรียนรู้แสวงหาสารสนเทศ  

การเรียนรู้เพื่อการสื่อสาร 

การเรียนรู้เพื่อตอบแทนสังคม 



๔๕ 
 

        
ข้อควรค านึง 

         การเลือกค าให้ผู้เรียนฝึกอ่าน  ควรน ามาจากค าศัพท์ในบทเรียนหรือบัญชีค าพ้ืนฐานตามระดับชั้น   
วางแผนการจัดกิจกรรมให้เหมาะสมกับบริบท  และความพร้อมด้านเทคโนโลยีของผู้เรียน 
 

  
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

   1.  เกม Wordwall  วงล้อสุ่มค าศัพท์ https://wordwall.net/th/resource/33486297  

   2.  บัตรภาพค าศัพท์  

   3.  เกม Wordwall  เปิดกล่องอ่านสะกดค า  https://wordwall.net/th/resource/31886478 

   4. พจนานุกรมหรือพจนานุกรมออนไลน์ 

การวัดและประเมินผล 
   1. สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ 
   2. สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
   3. ตรวจผลงาน   
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://wordwall.net/th/resource/33486297
https://wordwall.net/th/resource/31886478


๔๖ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกม Wordwall   

วงล้อสุ่มค าศัพท์   

เกม Wordwall  วงล้อสุ่มค าศัพท์  https://wordwall.net/th/resource/33486297   

https://wordwall.net/th/resource/33486297


๔๗ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

บัตรภาพค าศัพท์  

  

คอมพิวเตอร์ 

คอม-พิว-เตอ้ 

ยักษ ์

ยัก 

  

พันธุ์ข้าว 

พัน-ข้าว 
เทพารักษ ์

เท-พา-รัก 



๔๘ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

  

รถยนต ์

รด-ยน 

หุ่นยนต ์

หุ่น-ยน 

ชอล์ก 

ช็อก 
พระขรรค์ 

พระ-ขัน 

 

บัตรภาพค าศัพท์  



๔๙ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกม  Wordwall 

เปิดกล่องอ่านสะกดค า 



๕๐ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กดเริ่ม 

วิธีการเล่นเกม  Wordwall 

เปิดกล่องอ่านสะกดค า  

1.  ผู้เรียนเข้าเกม Wordwall  เปิดกล่องอ่านสะกดค า  
https://wordwall.net/th/resource/31886478   

2.  กดเริ่มเล่น 

3.  หน้าจอจะมีกล่อง 5 กล่อง  ผู้เรียนกดเลือกกล่องใบใดก่อนก็ได้ 

๔.  จากนั้นตอบค าถามท่ีอยู่ในกล่องแต่ละใบให้ถูกต้อง  ข้อละ 1 คะแนน ซ่ึงแต่ละข้อ 

มีเวลาเล่น 30 วินาท ี



๕๑ 
 

 
 
 
 
 
 

วิธีการเล่นเกม  Wordwall 

เปิดกล่องอ่านสะกดค า  

 
๕. หากผู้เรียนตอบถูกต้อง จะได้ข้อละ 1 คะแนน จะมีสัญลักษณ์เครื่องหมายถูกสีเขียว 

6.  หากผู้เรียนตอบผิดจะมีสัญลักษณ์เครื่องหมายกากบาทผิดสีแดง  และข้อที่ตอบผิดจะแสดง
สัญลักษณ์กุญแจถูกล็อค  แต่ผู้เรียนสามารถกลับไปเล่นให้ได้หลังจากท าข้ออ่ืนผ่านไปแล้ว 

7.  ให้ผู้เรียนเล่นครบทั้ง  ๕  ข้อ  แล้วจะมีการสรุปคะแนน และเวลาที่ใช้ในการเล่นให้ผู้เรียนทราบ   

8.  หากผู้เรียนต้องการทราบว่าถูกจัดอยู่ในอันดับที่เท่าไร  ให้กดลีดเดอร์บอร์ด แล้วใส่ชื่อตนเอง 



 



แผนภาพหรรษา พัฒนาการเขียน
กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 

ชั�นประถมศึกษาป�ที� ๕

การจดัการเรยีนรูแ้บบโมเดลซปิปา (CIPPA Model)

รูปแบบการจดักิจกรรม
 

LEARNING  LOSS :LEARNING OUTCOME :

    ผูเ้รยีนสามารถเขยีนแผนภาพโครงเรื�อง 
และแผนภาพความคิดจากเรื�องที�อา่น ฟ�ง                
และดู มาพัฒนาการเขยีนสรุปความได้

ภาวะถดถอยทางด้านพัฒนาการ
ด้านการอา่น และการเขยีน

ท ๒.๑  ป.๕/๑  ป.๕/๓  ป.๕/๖  ป.๕/๙

มาตรฐานการเรียนรู/้ตวัชี�วดั
 

๑. เกมทบุลกูโป�งแผนภาพโครงเรื�อง จากเวบ็ไซต ์wordwall  
๒. แบบฝ�กหัดที� ๑ - ๓ จากเว็บไซต์ liveworksheets
๓. กระดานสนทนาออนไลน์ จากเว็บไซต ์padlet
๔. แบบฝ�กหัดที� ๔ 
๕. แบบทดสอบหลังเรยีน จากเว็บไซต์ Quizizz

๑. สังเกตพฤติกรรมการเรยีนรู้
๒. สังเกตพฤติกรรมการทาํกจิกรรมกลุม่
๓. แบบประเมนิการเขยีนสรุปความ
๔. แบบทดสอบหลังเรยีน

การวัดและประเมนิผลสื�อและแหล่งเรียนรู้

กระบวนการจดักิจกรรม
 

๑. ทบทวนความรูจ้ากนิทานกระต่ายกบัเตา่ ซกัถามเกี�ยวกบันิทานที�นักเรยีนชื�นชอบ จากเวบ็ไซต์ Youtube
๒. เล่นเกมทบุลกูโป�งแผนภาพโครงเรื�อง จากเว็บไซต ์Wordwall 
๓. ตอบคําถามและเขียนสรุปความตามแผนภาพโครงเรื�องนิทานอสีปเรื�องกระตา่ยกบัเตา่ 

๔. เขียนคําตอบตามแผนภาพโครงเรื�อง จากเวบ็ไซต ์Padlet ลงในกระดานสนทนาออนไลน์
๕. แบ่งกลุม่ผูเ้รยีนออกเป�น ๓ กลุม่ เทา่ ๆ กัน ศึกษาเนื�อเรื�องในหนังสือเรยีนภาษาไทย วรรณคดีลํานํา 
    ชั�นประถมศึกษาที� ๕ เรื�อง สังข์ทอง ตอน กําเนิดพระสังข ์เรื�อง เกาะหน ูเกาะแมว และเรื�อง ราชาธริาช ตอน กําเนิดมะกะโท 
    กลุม่ละ ๑ เรื�อง แลว้ทาํแบบฝ�กหัดที� ๑ - ๓
๖. แต่ละกลุม่ออกมานําเสนอผลงานการเขียนสรุปความ และแผนภาพความคิด

๗. สนทนารว่มกนัเพื�อสรุปบทเรยีน โดยเป�ดโอกาสให้เพื�อนในชั�นเรยีนซกัถามหรอือภิปรายผลงาน 
๘. ทาํแบบฝ�กหัดที� ๔ เรื�อง พระจนัทรใ์นบอ่น�า ฝ�กทกัษะการเขยีนสรุปความดว้ยการเขยีนแผนภาพโครงเรื�อง และแผนภาพความคิด 
๙. ทาํแบบทดสอบหลังเรยีน จากเวบ็ไซต์  Quizizz 

ละลายพฤตกิรรม/ทบทวนความรู้

ฝ�กฝนทักษะการคิด และทกัษะกระบวนการกลุม่

เข้าใจและสามารถเขียนแผนภาพโครงเรื�องได้

      การอา่นและเขยีนสรุปความโดยใชแ้ผนภาพ   
 โครงเรื�องและแผนภาพความคิด

๑. ความสามารถในการคิด
๒. ความสามารถในการสื�อสาร
๓. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี

สาระการเรยีนรู้

 สมรรถนะสําคัญของผูเ้รียน

https://www.liveworksheets.com/
https://padlet.com/
https://www.youtube.com/watch?v=6rXdIpR5ewU


๕๔ 
 

แผนภาพหรรษา พัฒนาการเขียน 
 

ผลการวิเคราะห์ภาวะถดถอยทางการเรียนรู้ (Learning Loss) 
ภาวะถดถอยทางด้านพัฒนาการด้านการอ่าน และการเขียน 
 

 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

ท 2.1 ป.5/1 ป.5/3 ป.5/6 ป.5/9 
 

 
รูปแบบการจัดกิจกรรม 

การจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา (CIPPA Model) 
 

 
เป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียน 

สาระการเรียนรู้ 
   การเขียนสรุปความจากแผนภาพโครงเรื่องและแผนภาพความคิดจากเรื่องที่อ่าน ฟัง และดูได้  
สมรรถนะส าคัญส าหรับผู้เรียน 
   ความสามารถในการสื่อสาร 
   ความสามารถในการคิด 
   ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

 
ข้อควรค านึง 
ด้านผู้เรียน  – ความแตกต่างระหว่างบุคคล 
ด้านผู้สอน  – เตรียมเนื้อหาและจัดสรรเวลาให้เหมาะสม 
ด้านเนื้อหา  – เหมาะสมกับช่วงวัย 
ด้านการจัดบรรยากาศ – สถานที่เหมาะสม 
ด้านสื่อการเรียนรู้ – สัญญาณอินเทอร์เน็ต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๕๕ 
 

กระบวนการจัดกจิกรรม 

      

 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

๕. แบ่งกลุ่มผู้เรียนออกเป็น ๓ กลุ่ม จ านวนเท่า ๆ กัน        
    แต่ละกลุ่มศึกษาเนื้อเรื่องในหนังสือเรียนภาษาไทย  
    วรรณคดีล าน า ชั้นประถมศึกษาที่ ๕ เรื่อง สังข์ทอง  
    ตอนก าเนิดพระสังข์ เรื่อง เกาะหนูเกาะแมว และเรื่อง  
    ราชาธิราช ตอนก าเนิดมะกะโท กลุ่มละ ๑ เรื่อง แล้วท า 
    แบบฝึกหัดที่ ๑ – ๓ 
 
แบบฝึกหัดที่ ๑ เรื่อง การเขียนสรุปก าเนิดพระสังข์  
จากเว็บไซต์  https://shorturl.asia/kfxrD        
                     
แบบฝึกหัดที่ ๒ เรื่อง การเขียนสรุปความเกาะหนู 
เกาะแมว จากเว็บไซต์  
https://shorturl.asia/eJlyD 
 
แบบฝึกหัดที่ ๓ เรื่อง การเขียนสรุปก าเนิดมะกะโท  
จากเว็บไซต์ https://shorturl.asia/I7X6J 
 
 
๖. น าเสนอผลงานการเขียนสรุปความ และแผนภาพความคิด 
 

๑. ทบทวนความรู้จากนิทานกระต่ายกับเต่า  
    ซักถามเกี่ยวกับนิทานที่นักเรียนชื่นชอบ  
    จากเว็บไซต์ https://www.youtube.com/watch?v=6rXdIpR5ewU  
๒. เล่นเกมทุบลูกโป่งแผนภาพโครงเรื่อง จากเว็บไซต์  
    https://wordwall.net/th/resource/32037932 
 
๓. ตอบค าถามและเขียนสรุปความตามแผนภาพโครงเรื่อง 
    นิทานอีสปเรื่องกระต่ายกับเต่า 
๔. เขียนค าตอบตามแผนภาพโครงเรื่องจากเว็บไซต์  
https://padlet.com/kannika64/1woq 
jaeuwax0miqm  
ลงในกระดานสนทนาออนไลน์ 
 

ละลายพฤติกรรม 

ทบทวนความรู้ 

ฝึกฝนทักษะการคิด 
และทักษะกระบวนการกลุ่ม
  

https://shorturl.asia/eJlyD
https://wordwall.net/th/resource/32037932


๕๖ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ข้อควรค านึง 

ด้านผู้เรียน                 – ความแตกต่างระหว่างบุคคล 
ด้านผู้สอน              – เตรียมเนื้อหาและจัดสรรเวลาให้เหมาะสม 
ด้านเนื้อหา                 – เหมาะสมกับช่วงวัย 
ด้านการจัดบรรยากาศ   – สถานที่เหมาะสม 
ด้านสื่อการเรียนรู้        – สัญญาณอินเทอร์เน็ต 
 

  
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

๑. เกมทุบลูกโป่ง แผนภาพโครงเรื่อง จากเว็บไซต์ Wordwall   

2. กระดานสนทนาออนไลน์ จากเว็บไซต์ Padlet 

   3. แบบฝึกหัดที่ 1 เรื่อง การเขียนสรุปความจากเรื่อง สังข์ทอง ตอนก าเนิดพระสังข์ จากเวบ็ไซต์ Liveworksheets 

   4. แบบฝึกหัดที่ 2 เรื่อง การเขียนสรุปความจากเรื่อง เกาะหนูเกาะแมว จากเว็บไซต์ Liveworksheets 

   5. แบบฝึกหัดที่ 3 เรื่อง การเขียนสรุปความจากเรื่อง ก าเนิดมะกะโท จากเว็บไซต์ Liveworksheets 

   ๖. แบบฝึกหัดที่ ๔ เรื่อง พระจันทร์ในบ่อน้ า 

   ๗. แบบทดสอบหลังเรียน จากเว็บไซต์ Quizizz 

การวัดและประเมินผล 

  ๑. สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ 

  ๒. สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

  ๓. ตรวจแบบฝึกหัด 

  ๔. แบบทดสอบหลังเรียน 

 

๗. ผู้เรียนร่วมกันสรุปบทเรียน โดยเปิดโอกาสให้เพ่ือน 
    ในชั้นเรียนซักถามหรืออภิปรายผลงาน  
๘. ท าแบบฝึกหัดที่ ๔ เรื่อง พระจันทร์ในบ่อน้ า ฝึกทักษะ 
    การเขียนแผนภาพโครงเรื่อง และแผนภาพความคิด 
๙. ท าแบบทดสอบหลังเรียนจากเว็บไซต์      
    https://quizizz.com/admin/quiz/ 
    62707efd6eb57f001dc0db3c?source 
    =quiz_page 

ผู้เรียนเข้าใจและสามารถ
เขียนแผนภาพโครงเรื่องได้ 



๕๗ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกมทุบลูกโป่ง 

ผู้สอนสามารถใช้งานได้ทีเ่ว็บไซต์  https://wordwall.net/th/resource/32037932  
 

https://wordwall.net/th/resource/32037932


๕๘ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กระดานสนทนาออนไลน์ 

ตัวอย่างกระดานสนทนาออนไลน์ ผู้สอนสามารถสร้างได้ที่เว็บไซต์ https://padlet.com 

ที่มาเว็บไซต์ https://padlet.com/kannika64/1woqjaeuwax0miqm  

https://padlet.com/
https://padlet.com/kannika64/1woqjaeuwax0miqm


๕๙ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

แบบฝึกหัดท่ี ๑ 

เร่ือง การเขียนสรุปความจากเรื่อง สังข์ทอง ตอน ก าเนิดพระสังข์ 

สามารถใช้งานได้ที่ การเขียนสรุปความ เรื่อง ก าเนิดพระสังข์ 

 จากเว็บไซต์ https://shorturl.asia/kfxrD 



๖๐ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝึกหัดท่ี ๒ 

เร่ือง การเขียนสรุปความจากเร่ือง เกาะหนูเกาะแมว 

สามารถใช้งานได้ที่ การเขียนสรุปความ เรื่อง เกาะหนูเกาะแมว 

จากเว็บไซต์ https://shorturl.asia/XoJ0s 



๖๑ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝึกหัดที่ ๓ 

เร่ือง การเขียนสรุปความจากเร่ือง ราชาธิราช ตอน ก าเนิดมะกะโท 

สามารถใช้งานได้ที่ การเขียนสรุปความ เรื่อง ก าเนิดมะกะโท  

จากเว็บไซต์ https://shorturl.asia/eELT2  



๖๒ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝึกหัดที่ ๔  

เร่ือง พระจันทร์ในบ่อน้ า 

แบบฝึกทักษะการเขียนสรุปความ จากนิทานอีสปด้วยแผนภาพโครงเรื่องและแผนภาพความคิด
  



๖๓ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

สามารถเข้าได้ที่เว็บไซต์ 

https://quizizz.com/admin/quiz/62707efd6eb57f001dc0db3c?source=quiz_page    

  

https://quizizz.com/admin/quiz/62707efd6eb57f001dc0db3c?source=quiz_page


๖๔ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

รายวิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

เรื่อง การเขียนสรุปความ 

ค าชี้แจง : ผู้เรียนท าเครื่องหมาย × ทับข้อ ก ข ค หรือ ง ที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียวลงใน
กระดาษค าตอบ จ านวน 10 ข้อ 10 คะแนน  

๑. การเขียนสรุปความ หมายถึงข้อใด 
 ก. การเขียนข้อความสั้น ๆ จากเรื่องที่อ่านหรือฟัง 
 ข. การเขียนประเด็นส าคัญจากเรื่องที่อ่านหรือฟัง 
 ค. การเขียนข้อความประทับใจจากเรื่องที่อ่านหรือฟัง 
 ง. การเขียนเล่าเหตุการณ์อย่างละเอียดจากเรื่องที่อ่านหรือฟัง 
๒. ขั้นตอนการเขียนสรุปความจากการอ่านควรเริ่มจากข้อใด 
 ก. ตั้งใจอ่าน 
 ข. อ่านคร่าว ๆ 
 ค. ตอบค าถาม 
 ง. ตั้งค าถามจากการอ่าน 
๓. ข้อใดเป็นส่วนส าคัญของการเขียนแผนภาพโครงเรื่อง 
 ก. น าเสนอได้ประทับใจ 
 ข. การเลือกอ่านสิ่งที่ชอบ 
 ค. การตั้งค าถามและตอบค าถาม 
 ง. การเขียนด้วยลายมือที่สวยงาม 
4. การสร้างแผนภาพความคิด ควรเริ่มต้นจากสิ่งใด 
 ก. สถานที่ 
 ข. ชื่อเรื่อง 
 ค. ตัวละคร 
 ง. เนื้อเรื่องส าคัญ 
5. การเขียนแผนภาพความคิดมีประโยชน์อย่างไรในการเขียนสรุปความ 
 ก. พัฒนาลายมือ 
 ข. อ่านเรื่องได้คล่อง 
 ค. พัฒนางานศิลปะ 
 ง. ล าดับความส าคัญของเนื้อเรื่อง 
 

 



๖๕ 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 

ใช้นิทานที่ก าหนดให้ ตอบค าถามข้อ 6 - 10 
กากับสุนัขจิ้งจอกเจ้าเล่ห์ 

อีกาตัวหนึ่งก าลังหิว มันจึงบินออกหาอาหาร มันเหลือบไปเห็นเนื้อชิ้นหนึ่งหล่นอยู่ 
มันจึงใช้ปากคาบเนื้อชิ้นนั้นขึ้นมา แล้วบินไปเกาะที่ต้นไม้ต้นหนึ่ง สุนัขจิ้งจอกตัวหนึ่ง 
เดินผ่านมาเห็นอีกาคาบเนื้ออยู่ในปาก มันอยากกินเนื้อชิ้นนั้นมันจึงเอ่ยปากทักอีกาว่า 
"สวัสดีครับคุณกา คุณช่างสง่างามอะไรอย่างนี้ ขนของคุณก็ดูสวยงามมาก" 
อีการู้สึกชอบใจมาก มันมองดูชนของตัวเองอย่างภูมิใจ สุนัขจิ้งจอกจึงพูดต่อไปว่า 
"คุณคงมีเสียงที่ไพเราะมาก คุณคงร้องเพลงเพราะด้วยใช่ไหม" อีการีบผงกหัวรับ 
"ถ้าอย่างนั้นคุณช่วยร้องเพลงให้ผมฟังสักหน่อยเถิดครับ" อีกาจึงอ้าปาก 
จะร้องเพลง พอมันอ้าปาก เนื้อก็หลุดจากปากตกลงที่พ้ืน สุนัขจิ้งจอกจึงรีบคาบเนื้อชิ้นนั้น 
แล้ววิ่งหนีไป 
6. ใครไม่ใช่ตัวละครในเรื่องนี้ 
 ก. อีกา ข. สุนัข 
 ค. สุนัขจิ้งจอก ง. ถูกทุกข้อ 
7. นิทานเรื่องนี้มีชื่อว่าอย่างไร 
 ก. กากับสุนัขเจ้าเล่ห์ ข. กากับสุนัขจิ้งจอก 
 ค. กากับจิ้งจอกเจ้าเล่ห์ ง. กากับสุนัขจิ้งจอกเจ้าเล่ห์ 
8. ข้อความใดควรน ามาใส่ในแผนภาพความคิด 
  ก. อีกาคาบเนื้อ 
  ข. กากับสุนัขจิ้งจอก 
  ค. สุนัขจิ้งจอกคาบเนื้อ 
  ง. อย่าไว้ใจคนอ่ืนมากเกินไป 
 
9. จากเรื่องนี้มีเหตุการณ์เกิดขึ้นอย่างไร 
 ก. อีกามีน้ าใจแบ่งเนื้อให้สุนัขจิ้งจอก 
 ข. สุนัขจิ้งจอกอยากฟังอีการ้องเพลง 
 ค. สุนัขจิ้งจอกคาบเนื้ออยู่ในปาก แต่โดนอีกาหลอกเอาเนื้อเพราะอยากฟังอีการ้องเพลง 
 ง. อีกาก าลังคาบเนื้ออยู่ในปาก หลงเชื่อค าพูดของสุนัขจิ้งจอกท่ีชมว่าอีกามีเสียงไพเราะ          
           จึงอ้าปากจะร้องเพลงให้สุนัขจิ้งจอกฟัง 
10. ข้อความตรงกลางควรใส่ข้อความใด 
 ก. ชื่อเรื่อง 
 ข. สรุปเรื่อง 
 ค. เนื้อเรื่องย่อ 
 ง. เหตุการณ์ส าคัญ 
 



๖๖ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

๑. ข ๒. ข ๓. ค ๔. ข 

๕. ง ๖. ข ๗. ง ๘. ง 

๙. ง 10. ก 

 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 



 



รูปแบบการจัดกิจกรรม

ส่ือและแหลงเรียนรู การวัดและประเมินผล

มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด

คาํกริยานารู

 

การจัดการเรียนรูแบบกระบวนการกลุม

กระบวนการจัดกิจกรรม

ท ๔.๑ ป.๖/๑ 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี ๖

๑. ความหมาย ชนิด และหนาท่ีของคาํกริยา 
๒. การเรียบเรียงประโยค
๓. การใชคาํกริยาในประโยคใหถูกตองเหมาะสม

สาระการเรียนรู

สมรรถนะสาํคัญของผูเรียน

๑. ความสามารถในการส่ือสาร                 
๒. ความสามารถในการคิด
๓. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต

๑. ฟงและรองเพลงคาํกริยา 
๒. เลนเกมใบคาํจากบัตรคาํท่ีเตรียมไว

๑. เพลงคาํกริยา
๒. ใบความรู เร่ือง คาํกริยา
๓. เกมใบคาํ
๔. แบบฝกหัดท่ี ๑ เร่ือง คาํกริยา
๕. แบบฝกหัดท่ี ๒ เร่ือง การเรียบเรียงประโยค
๖. แบบฝกหัดท่ี ๓ เร่ือง การแตงประโยค

๑. สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู
๒. สังเกตพฤติกรรมการทาํงานรวมกับผูอ่ืน
๓. ตรวจผลงาน

LEARNING OUTCOME : ผูเรียนสามารถบอกความหมาย ชนิด และหนาท่ีของคาํกริยา สามารถนาํไปใช
                                 ในการแตงประโยคได

LEARNING LOSS : ภาวะถดถอยทางดานหลักการใชภาษา

ละลายพฤติกรรม/ทบทวนความรู

ฝกฝนทักษะการคิด และทักษะกระบวนการกลุมดวยการเลนเกม

๓. แบงกลุมผูเรียนคละความสามารถ เกง ปานกลาง ออน ศึกษาใบความรู เร่ือง คาํกริยา แลวสรุปความรูรวมกัน
๔. แตละกลุมสรุปความรูเปนแผนภาพความคิดลงในกระดาษกระดาษปรูฟ แลวนาํไปติดหนาหองเรียน
๕. สลับกันตรวจความสมบูรณและความถูกตองของผลงาน

บอกความหมาย หนาท่ี ชนิดของคาํกริยาและนาํไปใชแตงประโยคได

๖. ทาํแบบฝกหัดท่ี ๑ เร่ือง คาํกริยา (ท่ีมา : หลักภาษา by ครูฟา) 
๗. สลับกันตรวจแบบฝกหัดท่ี ๑ เร่ือง คาํกริยา โดยผูเรียนและครูรวมกันเฉลย 
๘. ทาํแบบฝกหัดท่ี ๒ เร่ือง การเรียบเรียงประโยค
๙. สลับกันตรวจแบบฝกหัดท่ี ๒ เร่ือง การเรียบเรียงประโยค โดยผูเรียนและผูสอนรวมกันเฉลย 
๑๐. ทาํแบบฝกหัดท่ี ๓ เร่ือง การแตงประโยค และนาํเสนอผลงาน
๑๑. รวมกันสรุปความรูเร่ืองคาํกริยา

https://www.google.com/search?sxsrf=ALiCzsbMl5VH5usH4qPoz7bR0ZX4WFswXQ:1659844541131&source=univ&tbm=isch&q=%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%94%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%8A%E0%B8%9F&fir=UQMLHH4w-p7fsM%252CpkVmZRkxEZrJiM%252C_%253Bo9-IUjpG22nLoM%252C00EzsRetPOvKtM%252C_%253BTCOflVc2aEftxM%252CSukvE4k_5xIK1M%252C_%253Bso03sP5OqtrQqM%252CPQYC5ZGiuLAX8M%252C_%253BWSKzDiKWOqHzGM%252CiInvMxN0Kxle1M%252C_%253BG1kWyW-oCXxqRM%252CMMQCb5L4y_FqoM%252C_%253BrIo5FfU3-dOYeM%252Cendv6J_oMMq7vM%252C_%253Blz8d2-vGb1MPcM%252CbPDBSZhSZPZQHM%252C_&usg=AI4_-kRgb95pKTbkxdmCRG-nPHLTXKyCmw&sa=X&ved=2ahUKEwjolIbi6rP5AhUNRmwGHTm2CkUQjJkEegQIAhAC


๖๙ 
 

ค ากริยาน่ารู้ 
 

ผลการวิเคราะห์ภาวะถดถอยทางการเรียนรู้ (Learning Loss) 
  ภาวะถดถอยทางด้านหลักการใช้ภาษา ผู้เรียนไม่สามารถบอกความหมาย หน้าที่  ชนิดของค ากริยา และ
ไม่สามารถน าค ากริยาไปแต่งประโยคได้ 
 

 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

ท 4.1 ป.6/1 
 

 
รูปแบบการจัดกิจกรรม 

การจัดการเรียนรู้แบบกระบวนการกลุ่ม 
 

 
เป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียน 

สาระการเรียนรู้ 
   ความหมาย หน้าที่ ชนิดของค ากริยา  
   การเรียบเรียงประโยค  
   การใช้ค ากริยาในประโยคให้ถูกต้องเหมาะสม 
สมรรถนะส าคัญส าหรับผู้เรียน 
   ความสามารถในการสื่อสาร 
   ความสามารถในการคิด 
   ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 

 
ข้อควรค านึง 
ด้านผู้เรียน  – ความแตกต่างระหว่างบุคคล 
ด้านผู้สอน  – เตรียมเนื้อหาและจัดสรรเวลาให้เหมาะสม 
ด้านเนื้อหา  – เหมาะสมกับช่วงวัย 
ด้านการจัดบรรยากาศ – สถานที่เหมาะสม 
 
 
 
 
 
 



๗๐ 
 

 
กระบวนการจัดกจิกรรม 

1. ผู้เรียนฟังและร้องเพลงค ากริยา  
2. เล่นเกมใบ้ค าจากบัตรค า ที่เตรียมไว้ 
    (ที่มา ศศิวิมล สุวรรณไตร https://youtu.be/wNv58k23VSk ) 
 

 

 

 
๓. แบ่งกลุ่มผู้เรียนคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง อ่อน  
    ศึกษาใบความรู้ เรื่อง ค ากริยา แล้วสรุปความรู้ร่วมกัน 
๔. สรุปความรู้เป็นแผนภาพความคิดลงในกระดาษกระดาษปรู๊ฟ      
    แล้วน าไปติดหน้าห้องเรียน 
๕. สลับกันตรวจความสมบูรณ์และความถูกต้องของผลงาน 
 
 
๖. ท าแบบฝึกหัดที่ ๑ เรื่อง ค ากริยา (ท่ีมา : หลักภาษา by ครูฟ้า)  
๗. สลับกันตรวจแบบฝึกหัดที่ ๑ เรื่อง ค ากริยา  
๘. ท าแบบฝึกหัดที่ ๒ เรื่อง การเรียบเรียงประโยค 
๙. สลับกันตรวจแบบฝึกหัดที่ ๒ เรื่อง การเรียบเรียงประโยค  
๑๐. ท าแบบฝึกหัดที่ ๓ เรื่อง การแต่งประโยค และน าเสนอผลงาน 
๑๑. ร่วมกันสรุปความรู้เรื่องค ากริยา 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ละลายพฤติกรรม 
ทบทวนความรู้ 

 

เข้าใจและสามารถสามารถบอก
ความหมาย หน้าที่ และชนิด
ของค ากริยาได้  

ฝึกฝนทักษะการคิดและ
ทักษะกระบวนการกลุ่ม 
ด้วยการเล่นเกม 



๗๑ 
 

                                                                                                   
ข้อควรค านึง 

ด้านผู้เรียน  – ความแตกต่างระหว่างบุคคล 
ด้านผู้สอน  – เตรียมเนื้อหาและจัดสรรเวลาให้เหมาะสม 
ด้านเนื้อหา  – เหมาะสมกับช่วงวัย 
ด้านการจัดบรรยากาศ – สถานที่เหมาะสม 
 

  
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

   1. เพลงค ากริยา (ท่ีมา ศศิวิมล สุวรรณไตร https://youtu.be/wNv58k23VSk ) 

   2. เกมใบ้ค า 

   3. ใบความรู ้เรื่อง ค ากริยา 

   4. แบบฝึกหัดที่ 1 เรื่อง ค ากริยา 

   5. แบบฝึกหัดที่ 2 เรื่อง การเรียบเรียงปะโยค 

   6. แบบฝึกหัดที่ 3 เรื่อง การแต่งประโยค 

การวัดและประเมินผล 
   1. สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ 
   2. สังเกตพฤติกรรมการท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
   3. ตรวจผลงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๗๒ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

เกมใบ้ค า 



๗๓ 
 

 



๗๔ 
 

 

แบบฝึกหัดที่ ๑ 



๗๕ 
 

 
เฉลยแบบฝึกหัดที่ ๑  

เรื่อง ค ากริยา 
 

***ค าตอบบางข้ออาจตอบได้หลากหลาย ขึ้นอยู่กับวิจารณญาณของผู้เรียนและผู้สอน*** 
ตอนที่ ๑ 
๑. อ่าน 
๒. ร้องไห้ 
๓. ฉัน 
๔. จับ 
๕. คล้าย 
๖. คือ 
๗. ขัน/คู 
๘. ท า 
๙. เตี้ย 
๑๐. ปิด 
 
ตอนที่ ๒  
๑. ถูก/โดน 
๒. มัก 
๓. ค่อย 
๔. ยัง 
๕. โปรด 
๖. จวน 
๗. เพ่ิง 
๘. จะ/คง 
๙. ได ้
๑๐. ถูก/โดน 

 
 
 
 
 
 
 
 



๗๖ 
 

 

แบบฝึกหัดที่ ๒ 

เร่ือง การเรียบเรียงประโยค 



๗๗ 
 

 
 

เฉลยแบบฝึกหัดที่ ๒ 

เร่ือง การเรียบเรียงประโยค 



๗๘ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

แบบฝึกหัดที่ ๓  
เร่ือง การแต่งประโยค 

            
……………………………………………………………………………………………………………........................... 
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……………………………………………………………………………………………………………........................... 
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................................................................................................................................................... 
……………………………………………………………………………………………………………...........................
……………………………………………………………………………………………………………........................... 
................................................................................................................................................... 
……………………………………………………………………………………………………………...........................
……………………………………………………………………………………………………………........................... 

ค าชี้แจง ผู้เรียนแต่งประโยคจากภาพที่ครูก าหนดอย่างน้อย ๕ ประโยค และขีดเส้นใต้ค ากริยา 

(ที่มาจากเวบ็ไซต์ https://www.pinterest.com/pin/812759063990958896/) 

ภาพประกอบอาจเปลี่ยนแปลงได้ตามดุลพินิจของผู้สอน 



คณะผูจัดทํา 

ท่ีปรึกษา  
1. นายอัมพร  พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
2. นางเกศทิพย  ศุภวานิช รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
3. นายวิษณุ  ทรัพยสมบัติ ผูอํานวยการสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
  
ผูทรงคุณวุฒิ 
นางนุช  มวงเกา ขาราชการบํานาญ 
  
ผูรับผิดชอบโครงการ 
กลุมพัฒนากระบวนการเรียนรู สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
1. นางสาวพรทิพย  ดินดี ขาราชการบํานาญ 
2. นางผาณิต  ทวีศักดิ์ รองผูอํานวยการสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
3. นายวีรศักดิ์  สมัครสมาน นักวิชาการศึกษา 

สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
4. นายเอกสิทธิ์  ปยะแสงทอง นักวิชาการศึกษา 

สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
5. นางสาวภัทรา  ดานวิวฒัน นักวิชาการศึกษา 

สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
6. นางสาวอธิฐาน  คงชวยสถิตย นักวิชาการศึกษา 

สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
7. นายอภิศักดิ ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
8. นางสาวอัจฉราพร  เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 

สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
9. นางสาววศินี  เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 

สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
10. นางสาวปรมาพร  เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 

สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
  
คณะทํางาน ครั้งท่ี 1 
จัดทํา (ราง) แนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) 
เพ่ือลดภาวะถดถอยทางการเรียนรู (Learning Loss) 
1. นางสาวปวันรัตน  สนธิสุวรรณ ศึกษานิเทศก 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร 
2. นางสาวปรีดา  ชูมณี ศึกษานิเทศก 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพัทลุง 



3. นางสาวชอรัตนา  ปททุมมา ศึกษานิเทศก 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษามหาสารคามเขต 2 

4. นางสาวพัชรียาพร  หวยทราย ศึกษานิเทศก 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 3 

5. นางลาวัลย  นนทะส ี ผูอํานวยการโรงเรียนบานหนองรูแข 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 

6. นางสาวสุพักตรษา  มุกดามวง รองผูอํานวยการโรงเรียนอนุบาลเพ็ญประชานุกูล 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 

7. นางสุนทรี  ทองอยู ครู โรงเรียนวัดลาดสนุน 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 

8. นางสาวสมรศรี  ศรีรักษา ครู โรงเรียนวัดลาดสนุน 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 

9. นางสาววัลภา  เดชยางกูร ครู โรงเรียนวัดลาดสนุน 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 

10. นางสาวพุฒตาล  ไวยสุภ ี ครู โรงเรียนบานหนองแวงหนองตุ 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 1 

11. นางเมธาวี  นพผล ครู โรงเรียนบานนาฝาย 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 

12. นางกรรณิการ พัฒนนิติศักดิ์ ครู โรงเรียนบานเม็กดํา 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 

13. นางกษมา  สาสุวรรณ ครู โรงเรียนบานหวยทับมอญ 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาระยอง เขต 2 

14. นางจารวุรรณ  ไชยเชียงพิณ ครู โรงเรียนบานหมากแขง 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 

15. นางศิริวิมล  เวียงสมุทร ครู โรงเรียนคําแสนวิทยาสรรค 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเลย หนองบัวลําภู 

16. นางปราณีต  วดีศิริศักดิ์ ครู โรงเรียนอุเทนพัฒนา 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษานครพนม 

17. นางสาวปรางทิพย  วดีศิริศักดิ์ ครู โรงเรียนคอวิทยา 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษานครพนม 

18. นางกฤษดา  อุดมศักดิ์ ครู โรงเรียนประจักษศิลปาคาร 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

  
คณะทํางาน ครั้งท่ี 2 
ปรับปรุงแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) 
เพ่ือลดภาวะถดถอยทางการเรียนรู (Learning Loss) 
1. นางสาวชอรัตนา  ปททุมมา ศึกษานิเทศก 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษามหาสารคามเขต 2 



2. นางสาวพัชรียาพร  หวยทราย ศึกษานิเทศก 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 3 

3. นางลาวัลย  นนทะส ี ผูอํานวยการโรงเรียนบานหนองรูแข 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 

4. นางสาวสุพักตรษา  มุกดามวง รองผูอํานวยการโรงเรียนอนุบาลเพ็ญประชานุกูล 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 

5. นางสาวสมรศรี  ศรีรักษา ครู โรงเรียนวัดลาดสนุน 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 

6. นางจารุวรรณ  ไชยเชียงพิณ ครู โรงเรียนบานหมากแขง 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 

7. นางปราณีต  วดีศิริศักดิ์ ครู โรงเรียนอุเทนพัฒนา 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษานครพนม 

8. นางสาวปรางทิพย  วดีศิริศักดิ์ ครู โรงเรียนคอวิทยา 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษานครพนม 

  
คณะทํางาน ครั้งท่ี 3 
บรรณาธิการกิจแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) 
เพ่ือลดภาวะถดถอยทางการเรียนรู (Learning Loss) 
1. นางสาวรัตติยา  มีเจริญ ครู โรงเรียนวัดใหมผดุงเขต 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานนทบุรี เขต 1 
2. นางสาวนัดดา  รัตนพันธ ครู โรงเรียนวัดลาดสนุน 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 
3. นางสาวสมรศรี  ศรีรักษา ครู โรงเรียนวัดลาดสนุน 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 
4. นางคํานึง  ผุดผอง ครู โรงเรียนพนัสพิทยาคาร 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 
5. นายสุภัทรพงศ  รวงผึ้งรุงโรจน ครู โรงเรียนแกลงวิทยสถาวร 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 
  
คณะทํางานออกแบบปกและรูปเลม 
1. นายภาณุวัชร  ปุรณะศิริ ศึกษานิเทศก 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาบุรีรัมย 
2. วาท่ีรอยตรี สุเมธ  เคลือบสุวรรณ ครู โรงเรียนบานพุพลู 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาเพชรบุรี เขต 1 
3. นายอนิรุตน  จินดาศิริพันธ ครู โรงเรียนบานละลมติม 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสระแกว เขต 2 
4. นายไพศาล  จิตตวิวัฒนา ครู โรงเรียนชุมชนบานหนองแวง 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสระแกว เขต 2 



 

5. นายสวาด  พรหมชนะ ครู โรงเรียนวัดสระดาน 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 2 

6. นายศราวุฒิ  ศรีนนท ครู โรงเรียนชุมแสงพิทยาคม 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาบุรีรัมย 

7. นายสุริยันต  แกวชนะ ครู โรงเรียนบัวหลวงวิทยาคม 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาบุรีรัมย 

8. นายมานพ  สวางจิต นักวิชาการศึกษา 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาบุรีรัมย 



สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
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