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ค�าน�า
ก�รจัดก�รศึกษ�ท่ีส�ม�รถตอบสนองก�รพัฒน�และส่งเสริมพหุปัญญ�

ที่หล�กหล�ยและคว�มต้องก�รผู้เรียนได้ตรงคว�มถนัดและเต็มต�มศักยภ�พ

ของผู้เรียนนั้น จะส่งผลให้เกิดประสิทธิผลสูงสุดต่อผู้เรียน คุณภ�พก�รศึกษ� 

และก�รพัฒน�ทรัพย�กรมนุษย์โดยรวมของประเทศ ห�กระบบก�รศึกษ� 

ครอบครัว และสังคมไทยส�ม�รถสร้�งและพัฒน�คนไทยให้ค้นพบคว�มถนัด 

คว�มเชี่ยวช�ญ และมีกลไกในก�รพัฒน� ส่งเสริม สนับสนุนให้คนไทยได้รับ 

ก�รพัฒน�อย่�งเต็มต�มศักยภ�พ เป็นระบบ และต่อเนื่องแล้ว ย่อมจะนำ�ไปสู ่

ก�รสร้�งและพัฒน�บุคล�กรของประเทศที่มีคว�มเชี่ยวช�ญในส�ข�ใหม่ ๆ 

สร้�งและพัฒน�อ�ชีพใหม่ ๆ ตลอดจนสร้�งและพัฒน�นวัตกรรมที่ตอบโจทย์ 

ก�รพัฒน�ประเทศในมติต่ิ�ง ๆ ได้ในอน�คต ดงันัน้ยทุธศ�สตร์ช�ติ พ.ศ. 2561 – 

2580 จึงได้ให้คว�มสำ�คัญกับก�รพัฒน�ศักยภ�พของมนุษย์ต�มคว�มสนใจ 

คว�มถนัด และก�รตระหนักถึงพหุปัญญ�ของมนุษย์ที่หล�กหล�ย ต�มที่กำ�หนด 

ในยุทธศ�สตร์ช�ติที่ 3 ด้�นก�รพัฒน�และเสริมสร้�งศักยภ�พทรัพย�กรมนุษย์ 

และแผนแม่บทภ�ยใต้ยุทธศ�สตร์ช�ติ ประเด็นก�รพัฒน�ก�รเรียนรู้ แผนย่อย

ก�รตระหนักถึงพหุปัญญ�ของมนุษย์ที่หล�กหล�ย ด้วยก�รพัฒน�และส่งเสริม

พหุปัญญ�ผ่�นครอบครัว สถ�นศึกษ� สภ�พแวดล้อม และสื่อต่�ง ๆ ตั้งแต่ระดับ

ปฐมวัยและตลอดทุกช่วงวัย เพื่อสร้�งเด็กและเย�วชนไทยให้มีก�รพัฒน� 

ที่สมดุลและได้รับก�รพัฒน�อย่�งเต็มศักยภ�พต�มพหุปัญญ�ที่หล�กหล�ย

เพือ่ให้บรรลตุ�มเจตน�รมณ์ดงักล่�ว สำ�นักง�นเลข�ธกิ�รสภ�ก�รศกึษ�

จึงดำ�เนินก�รศึกษ�รูปแบบและกลไกก�รพัฒน�และส่งเสริมพหุปัญญ�เพื่อ 

ก�รพัฒน�ศักยภ�พผู้เรียน เพื่อศึกษ�สภ�พปัจจุบัน ศึกษ�กลไกในก�รบริห�ร

จัดก�รเรียนก�รสอน แนวท�งก�รคัดกรองผู้เรียน รูปแบบก�รสนับสนุนและ 
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ส่งต่อผู้เรียนที่มีคว�มถนัดและมีคว�มส�ม�รถพิเศษในด้�นต่�ง ๆ ให้ได้รับ 

ก�รพัฒน�อย่�งเป็นระบบและเต็มต�มศักยภ�พ รวมถึงก�รจัดทำ�ข้อเสนอ 

เชิงนโยบ�ยก�รพัฒน�และส่งเสริมพหุปัญญ�เพื่อก�รพัฒน�ศักยภ�พผู้เรียน 

ในก�รผลักดันให้เกิดก�รพัฒน�และส่งเสริมพหุปัญญ�ของผู้เรียนทุกช่วงวัย 

ในประเทศไทยอย่�งเป็นรูปธรรม 

สำ �นักง�นเลข�ธิก�รสภ�ก�รศึกษ�ขอขอบคุณคณะวิจัยของ

มห�วิทย�ลัยศรีนครินทรวิโรฒ ท่ีได้ดำ�เนินก�รศึกษ�วิจัยเสร็จเรียบร้อย 

ต�มวัตถุประสงค์ และขอขอบคุณผู้ทรงคุณวุฒิที่ได้ให้ข้อคิดเห็นอนัเป็นประโยชน์

อย่�งยิ่งต่อก�รจัดทำ�ร�ยง�นให้มีเนื้อห�ที่ครบถ้วนสมบูรณ์ สำ�นักง�นฯ 

หวังเป็นอย่�งยิ่งว่� ร�ยง�นผลก�รพัฒน�รูปแบบและกลไกก�รพัฒน�และ 

ส่งเสริมพหุปัญญ�เพ่ือก�รพัฒน�ศักยภ�พผู้เรียน ฉบับสรุป จะเป็นประโยชน์ 

ต่อวงก�รศึกษ� ครู ผู้เรียน และผู้ที่สนใจโดยทั่วไป 

    (นายอ�านาจ วิชยานุวัติ)

    เลข�ธิก�รสภ�ก�รศึกษ�
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บทน�ำ
การจดัการศกึษาทีส่ามารถตอบสนองความต้องการผูเ้รยีนได้ตรงความถนดั

และเต็มตามศักยภาพของผู้เรียนนั้น จะส่งผลให้เกิดประสิทธิผลสูงสุดต่อผู้เรียน 

คุณภาพการศึกษา และการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์โดยรวมของประเทศ 

หากระบบการศึกษา ครอบครัว และสังคมไทยสามารถสร้างและพัฒนาคนไทย 

ให้ค้นพบความถนัด ความเชี่ยวชาญ และมีกลไกในการพัฒนา ส่งเสริม สนับสนุน

ให้คนไทยได้รับการพัฒนาอย่างเต็มตามศักยภาพ อย่างเป็นระบบ และต่อเนื่อง

ย่อมจะน�าไปสู่การสร้างและพัฒนาบุคลากรของประเทศที่มีความเช่ียวชาญ 

ในสาขาใหม่ ๆ  สร้างและพัฒนาอาชีพใหม่ ๆ  ตลอดจนสร้างและพัฒนานวัตกรรม

ทีต่อบโจทย์การพฒันาประเทศในมติต่ิาง ๆ ได้ ยทุธศาสตร์ชาต ิ20 ปี (พ.ศ. 2561 – 

2580) ได้ให้ความส�าคัญกับการพัฒนาศักยภาพของมนุษย์ตามความสนใจ 

ความถนัด และการตระหนักถึงพหุปัญญาของมนุษย์ที่หลากหลาย ตามที่ก�าหนด

ที่มา : www.freepik.com
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ในยุทธศ�สตร์ช�ติที่ 3 ด้�นก�รพัฒน�และเสริมสร้�งศักยภ�พทรัพย�กรมนุษย์ 

และแผนแม่บทภ�ยใต้ยุทธศ�สตร์ช�ติ ประเด็นก�รพัฒน�ก�รเรียนรู้ แผนย่อย

ก�รตระหนักถึงพหุปัญญ�ของมนุษย์ท่ีหล�กหล�ย ด้วยก�รพัฒน�และส่งเสริม

พหปัุญญ�ผ่�นครอบครวั สถ�นศกึษ� สภ�พแวดล้อม และส่ือต่�ง ๆ ตั้งแต่ระดับ

ปฐมวัย เพื่อสร้�งเด็กและเย�วชนไทยให้มีก�รพัฒน�ที่สมดุล โดยมีแนวท�ง 

ก�รพัฒน�ภ�ยใต้แผนย่อยดังกล่�ว คือ แนวท�งท่ี 1 พัฒน�และส่งเสริม 

พหุปัญญ� โดยพัฒน�ระบบบริห�รจัดก�รกลไกก�รคัดกรองและก�รส่งต่อ 

เพ่ือส่งเสรมิก�รพฒัน�พหปัุญญ�ให้เตม็ต�มศักยภ�พ ส่งเสริมสนบัสนนุครอบครัว

ในก�รเสริมสร้�งคว�มส�ม�รถพิเศษต�มคว�มถนัดและศักยภ�พทั้งด้�นกีฬ� 

ภ�ษ�และวรรณกรรม สุนทรียศิลป์ ส่งเสริมสนับสนุนระบบสถ�นศึกษ�และ

สภ�พแวดล้อมที่เอ้ือต่อก�รสร้�งและพัฒน�เด็กและเย�วชนที่มีคว�มส�ม�รถ

พิเศษบนฐ�นพหุปัญญ�และส่งเสริมสนับสนุนม�ตรก�รจูงใจแก่ภ�คเอกชน 

และสื่อในก�รมีส่วนร่วมและผลักดันให้ผู้มีคว�มส�ม�รถพิเศษมีบทบ�ทเด่น 

ในระดับน�น�ช�ติ และแนวท�งที่ 2 สร้�งเส้นท�งอ�ชีพ สภ�พแวดล้อม 

ก�รทำ�ง�น และระบบสนับสนุนที่เหม�ะสมสำ�หรับผู ้มีคว�มส�ม�รถพิเศษ 

โดยจัดให้มีโครงสร้�งพื้นฐ�นและระบบสนับสนุนเพื่อผู้มีคว�มส�ม�รถพิเศษได ้

สร้�งคว�มเข้มแข็งและต่อยอดได้ จัดให้มีกลไกก�รทำ�ง�นในลักษณะก�รรวมตัว 

ของกลุ ่มผู ้มีคว�มส�ม�รถพิเศษในหล�กส�ข�วิช� เพ่ือรวมนักวิจัยและ 

นักเทคโนโลยีชั้นแนวหน้�เพื่อพัฒน�ต่อยอดง�นวิจัยเพื่อตอบโจทย์ก�รพัฒน�

ประเทศ สร ้�งคว�มร ่วมมือและเชื่อมต ่อสถ�บันวิจัยชั้นนำ�ทั่วโลกเพื่อ 

สร้�งคว�มเข้มแข็งให้นักวิจัยคว�มส�ม�รถสูงของไทยให้มีศักยภ�พสูงยิ่งขึ้น 

สอดคล้องกับนโยบ�ยและจุดเน้นของนโยบ�ยของกระทรวงศึกษ�ธิก�ร 

ปีงบประม�ณ พ.ศ. 2564 ทีใ่ห้คว�มสำ�คญักบัก�รพฒัน�และเสรมิสร้�งศกัยภ�พ

ทรัพย�กรมนุษย์ในทุกระดับก�รศึกษ� เช่น ก�รจดัก�รเรยีนรูเ้ชงิรกุและก�รวดั

และประเมินผลเพื่อพัฒน�ผู้เรียน ท่ีสอดคล้องกับม�ตรฐ�นก�รศึกษ�ของช�ต ิ
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ก�รพัฒน�ผู ้ เรียนให้มีทักษะก�รคิดวิเคร�ะห์จ�กประสบก�รณ์จริงหรือ 

จ�กสถ�นก�รณ์จำ�ลองผ่�นก�รลงมอืปฏบัิต ิตลอดจนมกี�รจดัก�รเรยีนก�รสอน 

ในเชิงแสดงคว�มคิดเห็นเพ่ือเปิดโลกทัศน์มุมมองร่วมกันของผู ้เรียนและครู 

ให้ม�กขึ้น รวมทั้งพัฒน�ผู ้เรียนให้มีคว�มรอบรู ้และมีทักษะชีวิต เพื่อเป็น 

เครื่องมือในก�รดำ�รงชีวิตและสร้�งอ�ชีพ

ด้วยคว�มตระหนักถึงคว�มสำ�คัญและตอบสนองก�รดำ�เนินง�น 

ต�มยุทธศ�สตร์ช�ติดังกล่�ว สำ�นักม�ตรฐ�นก�รศึกษ�และพัฒน�ก�รเรียนรู้ 

สำ�นักง�นเลข�ธิก�รสภ�ก�รศึกษ� จึงได้ดำ�เนินง�นโครงก�รศกึษ�รปูแบบและ

กลไกก�รพฒัน�และส่งเสรมิพหปัุญญ�เพือ่ก�รพฒัน�ศกัยภ�พผูเ้รยีน เพือ่ศกึษ�

สภ�พปัญห�ปัจจุบัน กลไกในก�รบริห�รจัดก�รเรียนก�รสอน แนวท�งก�ร 

คัดกรองผู้เรียน และจดัทำ�ข้อเสนอเชงินโยบ�ยเพื่อก�รพัฒน�ศักยภ�พผู้เรียนท่ี

เหม�ะสมสำ�หรับประเทศไทย

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1. เพื่อพัฒน�รูปแบบและกลไกก�รพัฒน�และส่งเสริมพหุปัญญ�เพื่อ 

ก�รพัฒน�ศกัยภ�พผูเ้รียน

 2. เพื่อจัดทำ�ข ้อเสนอเชิงนโยบ�ยก�รพัฒน�รูปแบบและกลไก 

ก�รพัฒน�และส่งเสริมพหุปัญญ�เพื่อก�รพัฒน�ศักยภ�พผู้เรียนท่ีเหม�ะสม

สำ�หรับประเทศไทย
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ขอบเขตของการวิจัย

ก�รวิจัยนี้ เป ็นก�รศึกษ�เฉพ�ะสถ�นศึกษ�ในระดับก�รศึกษ� 

ขั้นพื้นฐ�น สังกัดสำ�นักง�นคณะกรรมก�รก�รศึกษ�ขั้นพื้นฐ�น (สพฐ.) มีระยะ

เวล�ในก�รศึกษ� 6 เดือน ตั้งแต่เดือนมกร�คมถึงเดือนกรกฎ�คม 2564 

ผู ้ที่มีส่วนร่วมในก�รวิจัยทั้งในก�รวิจัยเชิงปริม�ณและเชิงคุณภ�พ 

มี 5 กลุ่มคือ 1) ประช�กรผู้เรียนประถมศึกษ�มัธยมศึกษ� คัดเลือกกลุ่มตัวอย่�ง 

ผู้เรียนระดับประถมศึกษ�และมัธยมศึกษ� จ�ก 5 ภูมิภ�ค ได้แก่ ภ�คเหนือ 

ภ�คตะวันออก ภ�คตะวันตก ภ�คกล�ง และภ�คใต้ ได้รับก�รคัดเลือกด้วยวิธี 

ก�รสุม่แบบหล�ยขั้นตอน (Multi – stage random sampling) จ�กจังหวัด 

ในแต่ละภูมิภ�ค ๆ ละ 6 จังหวัด แล้วจึงสุ่มเลือกโรงเรียนจ�กแต่ละจังหวัด ๆ ละ 

1 โรงเรียน ยกเว้นกรุงเทพมห�นครสุ่มเลือก 2 โรงเรียน แล้วจึงสุ่มเลือกผู้เรียน

จ�กแต่ละโรงเรียน ๆ ละ 20 คน ในแต่ละข้ันใช้วิธีก�รสุ่มอย่�งง่�ย (Simple 

random sampling) รวมจำ�นวนกลุ่มตัวอย่�ง 620 คน แต่ได้รับแบบสอบถ�ม

กลับคืนจำ�นวน 460 คน คิดเป็นร้อยละ 74.19 2) ประช�กรครูผู้สอนของผู้เรียน

ระดับประถมศึกษ�และมัธยมศึกษ� ก�รคัดเลือกกลุ่มตัวอย่�งโดยกำ�หนดเกณฑ์

คุณสมบัติคือ เป็นครูผู้สอนของผู้เรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่�ง 3) ประช�กรผู้ปกครอง 

ของผู ้เรียนระดับประถมศึกษ�และมัธยมศึกษ� ก�รคัดเลือกกลุ ่มตัวอย่�ง 

โดยกำ�หนดเกณฑ์คุณสมบัติ คือ เป็นผู้ปกครองของผู้เรียนท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่�ง 

4) กลุม่ผูใ้ห้ข้อมลูสำ�คญั (Key informants) คอื ผูท้ีมี่ส่วนเก่ียวข้องกบัก�รดำ�เนนิง�น

ด้�นก�รจดัก�รศกึษ� ท่ีปฏิบัตงิ�นในสถ�นศกึษ�ในปีก�รศกึษ� 2563 เพือ่เข้�ร่วม 

ก�รประชุมสนทน�กลุ่ม (Focus group) เพื่อให้ข้อมูลและวิพ�กษ์และปรับปรุง 

(ร่�ง) รูปแบบและกลไกก�รพัฒน�และส่งเสริมพหุปัญญ�เพื่อก�รพัฒน�

ศักยภ�พผู ้เรียน โดยกำ�หนดเกณฑ์คุณสมบัติ เป็นผู ้ทรงคุณวุฒิและผู้ท่ีมี 

ส่วนเกี่ยวข้องกับก�รดำ�เนินง�นด้�นก�รจัดก�รศึกษ� ในปีก�รศึกษ� 2563 ของ
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สถ�นศกึษ�สงักัดสำ�นกัง�นคณะกรรมก�รศกึษ�ขัน้พืน้ฐ�น กระทรวงศกึษ�ธกิ�ร 

มจีำ�นวน 93 คน และ 5) ผูท้รงคณุวฒุแิละผูท้ีม่ส่ีวนเกีย่วข้องกบัก�รดำ�เนนิง�นด้�น

ก�รจัดก�รศึกษ�ทั้งในระดับนโยบ�ยและระดับปฏิบัติ จำ�นวน 3 คน สำ�นักง�น 

เขตพื้นที่ก�รศึกษ�ประถมศึกษ� จำ�นวน 108 คน สำ�นักง�นเขตพื้นที่ก�รศึกษ�

มัธยมศึกษ� จำ�นวน 28 คน และสถ�นศกึษ� จำ�นวน 45 คน และสำ�นกัง�นนโยบ�ย

และแผนก�รจดัก�รศกึษ� กรงุเทพมห�นคร จำ�นวน 1 คน รวมจำ�นวน 185 คน 

ก�รพัฒน�รูปแบบและกลไกก�รพัฒน�และส่งเสริมพหุปัญญ�เพ่ือ 

ก�รพัฒน�ศักยภ�พผู้เรียน ใช้ทฤษฎีพพุปัญญ� (Multiple intelligences) ของ 

Gardner (1999) ร่วมกับแนวคิดที่เก่ียวข้องกับก�รพัฒน�ก�รจัดก�รเรียนรู้ 

ที่สอดคล้องกับพพุปัญญ�ของผู้เรียน โดยประยุกต์ใช้ระบบก�รเรียนรู้ (Learning 

system) รปูแบบ 3 – P ของ Biggs (1989) ซึง่ประกอบด้วย 1) ก�รกำ�หนดเป้�หม�ย

ล่วงหน้� (Presage) 2) กระบวนก�ร (Process) และ 3) ผลผลติ (Product) 

ที่มา : www.freepik.com
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กรอบแนวคิดในการวิจัย

ก�รพัฒน�พหุปัญญ�เพื่อพัฒน�ศักยภ�พผู้เรียนเป็นก�รพัฒน�ผ่�น

กระบวนก�รจัดก�รเรียนรู้ท่ีตอบสนองเช�วน์ปัญญ� 9 ด้�นของผู้เรียนที่ต้อง

ตระหนักถงึองค์ประกอบด้�นคณุลกัษณะของผูเ้รยีน บรบิททีเ่กีย่วข้องกบัก�รเรยีนรู้

ภ�ยในโรงเรียน ก�รบูรณ�ก�รกระบวนก�รเรียนรู้เข้�กับคว�มเชื่อของผู้เรียน 

เกีย่วกบับรบิทของโรงเรยีน ก�รเข้�ถึงก�รเรยีนรูข้องผูเ้รยีน กลยทุธ์ก�รสอนของครทูี่

ตอบสนองเช�วน์ปัญญ� 9 ด้�นของผูเ้รยีน ปัจจยัเหล่�นีจ้ะนำ�ไปสู่ผลลัพธ์ก�รเรียนรู้

และก�รพฒัน�พหปัุญญ�ของผูเ้รยีน โดยมคีว�มร่วมมอืในระดับผูบ้รหิ�ร คร ูและ

ชมุชน เพือ่สนบัสนนุด้�นก�รบรหิ�รจดัก�ร ด้�นบคุล�กร ด้�นงบประม�ณ และ 

สิ่งสนับสนุน เป็นกลไกในก�รขับเคลื่อนก�รพฒัน�พหปัุญญ�ของผูเ้รยีน ดังแสดง

ในภ�พประกอบ 1

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในก�รวิจัย

กลไกขับเคลื่อนการพัฒนาพหุปัญญา:                     
การสนับสนุน 4 M จากสังคมและชุมชน

การเข้าถึงการเรียนรู้
ของผู้เรียน:
ผู้เรียนเรียนรู้

แบบลึกหรือตื้น

กลยุทธ์การสอน:
การสอนเพื่อ
เพิ่มศักยภาพ

ทางพหุปัญญา 9 ด้าน

ผลลัพธ์การเรียนรู้
ของผู้เรียน:

สิ่งที่ผู้เรียนได้เรียนรู้
เชิงคุณภาพและ

ปริมาณ

การพัฒนา
เชาวน์ปัญญา

9 ด้าน
ของผู้เรียน

คุณลักษณะของผู้เรียน:             
ผลการประเมินจาก                  

แบบคัดกรอง
เชาวน์ปัญญา

บริบทที่เกี่ยวข้องกับ
การเรียนรู้ภายในโรงเรียน
เช่น โครงสร้างบทเรียน,

วิธีการสอน และ
การประเมินผล

ความเชื่อของผู้เรียน
เกี่ยวกับบริบท
ของโรงเรียน

เช่น การสอนที่ดี
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นิยามศัพท์เฉพาะ

1. รูปแบบและกลไกการพัฒนาและส่งเสริมพหปัุญญาเพ่ือการพฒันา

ศักยภาพผู้เรียน หม�ยถึง แบบจำ�ลองท่ีเป็นต้นแบบสำ�หรับก�รนำ�ไปใช้ใน 

ก�รพฒัน�และส่งเสรมิพหุปัญญ�เพือ่ก�รพฒัน�ศกัยภ�พผูเ้รยีน มีก�รขับเคลื่อน

และสนบัสนนุให้ก�รดำ�เนินง�นดำ�รงอยู่ได้อย่�งต่อเนื่อง

2. พหุปัญญา หม�ยถึง เช�วน์ปัญญ�หรือคว�มส�ม�รถท�งสมองของ 

ผูเ้รียน ทีส่่งผลต่อก�รคดิ ก�รตดัสนิใจ ก�รแก้ปัญห� ก�รเรียนรู้ และก�รดำ�รงชวีติ

ของผูเ้รยีน จำ�แนกออกเป็น 9 ด้�น ผูเ้รียนแต่ละคนจะมเีช�วน์ปัญญ�ครบทกุด้�น 

แต่จะมีระดับเช�วน์ปัญญ�แต่ละด้�นไม่ทัดเทียมกัน เช�วน์ปัญญ�แต่ละด้�น 

มีคว�มหม�ยและพฤติกรรมท่ีส�ม�รถสังเกตเห็นได้ ดังนี้

1) เชาวน์ปัญญาด้านภาษา (Linguistic intelligence) หม�ยถึง 

ผูท้ีม่คีว�มส�ม�รถในก�รเรยีนรูภ้�ษ�ได้อย่�งรวดเร็วและมีคว�มส�ม�รถในก�รใช้

ภ�ษ�ได้ถงึแก่น ได้แก่ เรยีนรูภ้�ษ�ได้เรว็ ชอบอ่�นตวัหนงัสอืจ�กสิง่ต่�ง ๆ รอบตวั 

ช่�งพูด รู ้จังหวะที่จะพูด รู้จักใช้ภ�ษ�และนำ้�เสียงจูงใจผู ้ฟัง ชอบกิจกรรม 

ที่ใช้ทักษะก�รพูด ช่�งเปรียบเปรย เจ้�สำ�บัดสำ�นวน และชอบเล่นเกมคำ�ศัพท์ 

เป็นต้น

ที่มา : www.freepik.com
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2) เชาวน์ปัญญาด้านตรรกะและคณิตศาสตร์ (Logical mathematical 

intelligence) หม�ยถึง ผู้ท่ีมีคว�มส�ม�รถในก�รใช้ตัวเลข มีคว�มส�ม�รถใน

ก�รตั้งโจทย์ปัญห�และแก้โจทย์ปัญห� หรือต้ังสมมติฐ�นและทดสอบสมมติฐ�น 

ด้วยก�รคิดเชิงเหตุและผล ได้แก่ คิดจ่�ยเงิน ทอนเงินได้อย่�งคล่องแคล่ว 

แก้โจทย์คณิตศ�สตร์เก่ง คดิเลขเก่ง ชอบคดิเลข มวีธิคีดิทีเ่ป็นระบบ เป็นขัน้ตอน 

ชอบแก้ปัญห�ที่ซับซ้อน และค�ดเด�คำ�ตอบ รู้จักใช้เหตุผล และชอบเล่นเกม

กล่องปริศน� เกมเข�วงกต เป็นต้น

3) เชาวน์ปัญญาด้านมิติสัมพันธ์ (Spatial intelligence) หม�ยถึง 

ผู ้ที่ มีคว�มส�ม�รถในก�รมองเห็นภ�พและทิศท�งแบบส�มมิติ มีคว�มไว 

ที่มา : www.freepik.com

ที่มา : www.freepik.com
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ในก�รรบัรูส้ิง่ต่�ง ๆ รอบตวั ส�ม�รถจำ�แนกลกัษณะ และเช่ือมโยงคว�มสัมพนัธ์

ของสิง่ต่�ง ๆ เหล่�นัน้ ได้แก่ เก่งก�รใช้แผนที่และจับทิศท�ง เก่งเร่ืองก�รจัด

หมวดหมู่ จัดสิ่งของเข้�ที่ ต�ไว ส�ยต�ดี บอกร�ยละเอียดของสิ่งที่มองเห็นได้

อย่�งรวดเร็ว เก่งก�รใช้แผนผังคว�มคิด (Mind mapping) ชอบเขียนภ�พ 

ว�ดภ�พ ระบ�ยส ีก�รออกแบบโปสเตอร์ จัดนทิรรศก�ร ชอบต่อจ๊ิกซอร์ เล่นเกม

จับคู่ภ�พ และจัดสิ่งของให้พอดีกับพื้นที่ เป็นต้น

4) เชาวน์ปัญญาด้านร่างกายและการเคลื่อนไหว (Bodily – 

kinesthetic intelligence) หม�ยถึง ผู้ที่มีก�รเคล่ือนไหวของร่�งก�ยอย่�ง

คล่องแคล่ว ส�ม�รถใช้ประโยชน์จ�กก�รเคลื่อนไหวของร่�งก�ย ใจ และก�ย

ประส�นกันเป็นหนึ่งเดียว ได้แก่ เรียนรู้ง�นที่ต้องลงมือปฏิบัติได้ดี ใช้ส่วนต่�ง ๆ 

ของร่�งก�ยปฏิบัติกิจกรรมได้ดี ชอบแสดงท่�ท�งประกอบก�รพูด  แสดงท่�ท�ง

เพื่อสื่อคว�มหม�ย เคลื่อนไหวร่�งก�ยได้อย่�งคล่องแคล่ว มีก�รทรงตัวได้ดี 

ชอบกิจกรรมที่มีก�รเคลื่อนไหวร่�งก�ย เช่น ก�รแสดง ก�รฟ้อนรำ� เต้นรำ� 

เป็นต้น

ที่มา : www.freepik.com
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5) เชาวน์ปัญญาด้านดนตรี (Musical intelligence) หม�ยถึง 

ผู้ที่มีคว�มไวในก�รรับรู้และตอบสนองต่อท่วงทำ�นองของเสียง มีคว�มส�ม�รถ

ในก�รใช้และสร้�งแกนหลกัของดนตรี คอื ระดบัเสยีงสูง – ตำ�่ จังหวะและคว�มเรว็

ของเสียง ได้แก่ หูไวต่อท่วงทำ�นองดนตรี มีคว�มส�ม�รถในก�รได้ยินเสียงดนตรี 

จับจังหวะของเสียงและท่วงทำ�นองได้ดี สร้�งหรือเลียนแบบเสียงดนตรีได้เก่ง 

ชอบเล่นดนตรีเป็นง�นอดิเรก ชอบสะสมเรื่องร�วท�งดนตรี ชอบเครื่องดนตรี 

เรียนรู้ก�รเล่นเครื่องดนตรีได้เร็ว ชอบฟังดนตรี ชอบแสดงท่�ท�งต�มจังหวะ

ดนตรี และชอบดัดแปลงเนื้อเพลง แต่งเพลงเพื่อให้จำ�เนื้อห�ที่เรียน เป็นต้น

ที่มา : www.freepik.com
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6) เชาวน์ปัญญาด้านการเข้าใจระหว่างบุคคล (Interpersonal 

intelligence) หม�ยถึง ผู้ที่มีมนุษยสัมพันธ์ ไวในก�รสังเกตสีหน้� ท่�ท�งของ 

ผู้อื่น มีคว�มเข้�ใจอ�รมณ์ คว�มรู้สึก คว�มคิด และเจตน�ของผู้อื่น ได้แก่ 

อ่�นใจคนเก่ง เข้�ถึงคว�มชอบ คว�มคิด แรงจูงใจของคนอื่นได้ดี ไวต่อก�รรับรู้

คว�มรู้สึกของคนรอบข้�ง จับคว�มรู้สึกของผู้อื่นได้ดี เข้�กับคนง่�ย มีปฏิสัมพันธ์

กับผู้อื่นได้ดี และชอบทำ�ง�นเป็นกลุ่ม เป็นต้น

7) เชาวน์ปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง (Intrapersonal intelligence) 

หม�ยถึง ผูท้ีม่คีว�มส�ม�รถในก�รมองตน รู้จักตน เข้�ใจคว�มคิด อ�รมณ์และ 

คว�มต้องก�รของตนเอง และส�ม�รถควบคุมพฤติกรรมตนเอง ได้แก่ รูจ้กัและ

ที่มา : www.freepik.com

ที่มา : www.freepik.com
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เข้�ใจตนเอง บอกข้อดีข้อเสียของตนเองได้ บอกได้ว่�ตนเองมีคว�มคิดและ 

คว�มรู ้สึกอย่�งไร ส�ม�รถวิเคร�ะห์พฤติกรรมของตนเองที่มีกับคนอื่นได้ 

พึ่งตนเอง มีคว�มรับผิดชอบในตัวเอง ชอบเขียนบันทึกเรื่องของตนเอง และ 

ชอบเล่นเกมผจญภัยและสวมบทบ�ทเป็นตัวละครหล�ย ๆ ประเภท เป็นต้น 

8) เชาวน์ปัญญาด้านธรรมชาตวิทิยา (Naturalist intelligence) 

หม�ยถึง ผู้ที่มีคว�มส�ม�รถในก�รเข้�ใจธรรมช�ติและก�รเปลี่ยนแปลงของ

ธรรมช�ติ มีคว�มรอบรู้เรื่องของพืชและสัตว์ ได้แก่ มีคว�มรอบรู้เรื่องพืชและ

สัตว์ ช่�งสังเกต จดจำ� และจำ�แนกประเภทพชืและสตัว์รอบตวัได้ อ่อนไหวต่อ 

ก�รเปลี่ยนแปลงของสภ�พแวดล้อม ชอบอยู่ท่�มกล�งธรรมช�ติ มีคว�มสุขเมื่อ

อยู่กับธรรมช�ติ เข้�ใจและสนใจปร�กฏก�รณ์ท�งธรรมช�ติ ชอบเดินท�งท่องเท่ียว

ท�งธรรมช�ต ิเป็นนกัอนรุกัษ์ธรรมช�ต ิชอบกจิกรรมทำ�คว�มสะอ�ดสิ่งแวดล้อม 

ของโรงเรียนและชุมชน เป็นต้น

ที่มา : www.freepik.com
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9) เชาวน์ปัญญาด้านการด�ารงอยูข่องชวีติ (Existential intelligence) 

หม�ยถึง ผู้ที่มีคว�มส�ม�รถในก�รเข้�ใจสัจธรรมของโลกและชีวิต ก�รดำ�รงอยู่

ของมนษุย์ คณุค่�ของมนษุย์ท่ีมต่ีอโลกและจกัรว�ล ได้แก่ ชอบฝึกสม�ธิ มีคว�มเชื่อ

ในเรื่องจิตวิญญ�ณ สนใจและปฏิบัติต�มหลักคำ�สอนท�งศ�สน� ชอบตั้งคำ�ถ�ม

เกี่ยวกับคุณค่�ของมนุษย์ที่มีต่อโลก รัก เมตต�มนุษย์และสัตว์โลก และสนใจ

เรื่องของโลกและจักรว�ล เป็นต้น

3. แบบคัดกรองพหุปัญญา หม�ยถงึ เครือ่งมือท่ีใช้ในก�รประเมนิระดับ

พหุปัญญ� 9 ด้�นของผู้เรียนระดับประถมศึกษ�ถึงระดับมัธยมศึกษ� มีลักษณะ

เป็นข้อคำ�ถ�มที่ใช้ในก�รสังเกตก�รแสดงออกของผู้เรียนขณะร่วมกิจกรรม 

ในโรงเรียนและที่บ้�น จำ�แนกเป็น 5 พฤติกรรมต่อเช�วน์ปัญญ� 1 ด้�น 

แบ่งออกเป็นก�รแสดงออก 2 ระดับ คือ สมำ่�เสมอ ให้คะแนนเท่�กับ 2 

และไม่สมำ่�เสมอให้คะแนนเท่�กับ 1 โดยมีเกณฑ์ก�รประเมินเช�วน์ปัญญ� 

ของผูเ้รยีนจำ�แนกร�ยด้�น คอื ถ้�มคีะแนน 9 – 10 แปลว่� ผูเ้รยีนมคีว�มโดดเด่น

ของเช�วน์ปัญญ�ด้�นนั้น และคะแนนแต่ละด้�น 1 – 8 แปลว่� ผู้เรียนมีเช�วน์

ปัญญ�ด้�นนั้น ๆ ในระดับปกติเช่นเดียวกับคนทั่วไป

ที่มา : www.freepik.com



14 รายงานผลการพัฒนารูปแบบและกลไกการพัฒนา
และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

วิธีด�าเนินการวิจัย

ก�รวิจัยครั้งนี้ ใช้ระเบียบวิธีวิจัยผส�นวิธีแบบลำ�ดับ (Sequential 

mixed – method research) ประกอบด้วยก�รวิจัย 2 ระยะ คือ 

ระยะแรก เป็นก�รพฒัน�รปูแบบและกลไกก�รพฒัน�และส่งเสรมิ

พหุปัญญ�เพื่อก�รพัฒน�ศักยภ�พผู้เรียนและพัฒน�แบบคัดกรองพหุปัญญ� 

ประกอบด้วยก�รดำ�เนินก�ร 3 ส่วนคือ 1) ก�รศึกษ�และทบทวนวรรณกรรม 

ทั้งในและต่�งประเทศที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบและกลไกก�รพัฒน�และส่งเสริม 

พหุป ัญญ�เพื่อก�รพัฒน�ศักยภ�พผู ้ เรียนและแบบคัดกรองพหุป ัญญ� 

2) ก�รสงัเคร�ะห์ (ร่�ง) รปูแบบและกลไกก�รพัฒน�และส่งเสริมพหุปัญญ�เพื่อ

ก�รพัฒน�ศักยภ�พผู้เรียน และก�รสังเคร�ะห์แบบคัดกรองพหุปัญญ� และ 

3) ก�รพัฒน�รปูแบบและกลไกก�รพฒัน�และส่งเสรมิพหปัุญญ�เพ่ือก�รพัฒน�

ศกัยภ�พผูเ้รยีนและแบบคดักรองพหุปัญญ� 

ระยะสอง ก�รจัดทำ�ข้อเสนอเชิงนโยบ�ยก�รพัฒน�รูปแบบและ

กลไกก�รพัฒน�และส่งเสริมพหุปัญญ�เพื่อก�รพัฒน�ศักยภ�พผู ้เรียนที่ 

เหม�ะสมสำ�หรับประเทศไทย 

ประชากรและกลุม่ตวัอย่าง (Populations and samples) ในก�รศกึษ�

เชิงปริม�ณเพื่อก�รวิเคร�ะห์องค์ประกอบของแบบคัดกรองพหุปัญญ�และ

สำ�รวจพหุปัญญ�ของผู้เรียนระดับประถมศึกษ�และมัธยมศึกษ� ประช�กร คือ 

ผูเ้รยีนระดับประถมศึกษ�และมัธยมศกึษ� ครผููส้อน และผู้ปกครอง กลุ่มตัวอย่�ง 

คือ ผู้เรียนระดับประถมศึกษ�และมัธยมศึกษ� จ�ก 5 ภูมิภ�ค ได้แก่ ภ�คเหนอื 

ภ�คตะวันออกภ�คตะวันตก ภ�คกล�ง และภ�คใต้ ได้รับก�รคัดเลือกด้วยวิธี 

ก�รสุม่แบบหล�ยข้ันตอน (Multi – stage random sampling) ในขัน้ต้นสุ่มเลือก

จังหวัดในแต่ละภูมิภ�ค ๆ ละ 6 จังหวัด ขั้นต่อไป คือ สุ่มเลือกโรงเรียนจ�ก 



15รายงานผลการพัฒนารูปแบบและกลไกการพัฒนา
และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

แต่ละจังหวัด ๆ ละ 1 โรงเรียน ยกเว้นกรุงเทพมห�นครสุ่มเลือก 2 โรงเรียน 

แล้วจึงสุ ่มเลือกผู ้เรียนจ�กแต่ละโรงเรียน ๆ ละ 20 คน ในแต่ละข้ันใช้วิธี 

ก�รสุม่อย่�งง่�ย (Simple random sampling) สำ�หรับครูผู้สอนและผู้ปกครอง 

กำ�หนดเกณฑ์คุณสมบัติ คือ เป็นครูผู้สอนและผู้ปกครองของผู้เรียนท่ีเป็นกลุ่ม

ตัวอย่�งคนเดียวกัน รวมจำ�นวนผู้เรียนระดับประถมศึกษ�และมัธยมศึกษ� 

จำ�นวน 460 คน

กลุ่มผู้ให้ข้อมูลส�าคัญ (Key informants) ในก�รศึกษ�เชิงคุณภ�พ 

แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มคือ 1) ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับก�รดำ�เนินง�นด้�นก�รจัด 

ก�รศึกษ� ที่ปฏิบัติง�นในสถ�นศึกษ�ในปีก�รศึกษ� 2563 เพื่อเข้�ร่วม 

ก�รประชุมสนทน�กลุ่ม (Focus group) เพ่ือให้ข้อมูล วิพ�กษ์ และปรับปรุง 

(ร่�ง) รูปแบบและกลไกก�รพัฒน�และส่งเสริมพหุปัญญ�เพื่อก�รพัฒน�

ศักยภ�พผู ้เรียน โดยกำ�หนดเกณฑ์คุณสมบัติเป ็นผู ้ทรงคุณวุฒิและผู ้ ท่ีม ี

ส่วนเกี่ยวข้องกับก�รดำ�เนินง�นด้�นก�รจัดก�รศึกษ�ในปีก�รศึกษ� 2563 ของ

สถ�นศึกษ�สงักัดก�รศกึษ�ขัน้พืน้ฐ�น กระทรวงศกึษ�ธกิ�ร ได้แก่ ผูท้รงคณุวุฒิ

ท�งก�รศกึษ�และจติวทิย� จำ�นวน 1 คน ผู้บริห�รสถ�นศึกษ� จำ�นวน 21 คน 

ครูผู้สอน จำ�นวน 22 คน ผู้ปกครองของผู้เรียน จำ�นวน 20 คน และผู้เรียน 

ระดับประถมศึกษ�และมัธยมศึกษ� จำ�นวน 29 คน รวมจำ�นวน 93 คน และ 

2) ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับก�รดำ�เนินง�นด้�นก�รจัดก�รศึกษ�

ทั้งในระดับนโยบ�ยและระดับปฏิบัติเพื่อเข้�ร่วมก�รประชุมเพื่อวิพ�กษ์และ

ปรับปรุง (ร ่�ง) รูปแบบและกลไกก�รพัฒน�และส่งเสริมพหุปัญญ�เพื่อ 

ก�รพัฒน�ศักยภ�พผู้เรียน ได้แก่ ผูท้รงคณุวฒุทิ�งก�รศกึษ� จำ�นวน 3 คน ครูและ

บุคล�กรท�งก�รศึกษ�จ�กสำ�นักง�นเขตพื้นท่ีก�รศึกษ�ระดับประถมศึกษ� 

จำ�นวน 108 คน สำ�นักง�นเขตพื้นที่ก�รศึกษ�ระดับมัธยมศึกษ� จำ�นวน 28 คน 

และสถ�นศึกษ� จำ�นวน 45 คน และสำ�นักง�นนโยบ�ยและแผนก�รจัด 

ก�รศึกษ� กรุงเทพมห�นคร จำ�นวน 1 คน รวมจำ�นวน 185 คน 
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

เครื่องมือท่ีใช้ในก�รวิจัย คือ แบบคัดกรองพหปัุญญ�ทีส่งัเคร�ะห์จ�ก

ก�รทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องโดยสบืค้นผ่�นฐ�นข้อมลูอเิลก็ทรอนกิส์ทัง้ใน

และต่�งประเทศ ได้แก่ คลังข้อมูลง�นวิจัยไทย (TNRR: Thai National 

Research Repository) และเครือข่�ยห้องสมุดอุดมศึกษ�ในประเทศไทย 

(ThaiLIS) ย้อนหลงั 15 ปี (เผยแพร่ระหว�่ง พ.ศ. 2550 – 2564) ผลก�รนำ�แบบ

คัดกรองพหุปัญญ�ไปตรวจสอบคว�มเท่ียงตรงเชิงเนื้อห� (Content validity) 

โดยผู้ทรงคุณวุฒิ จำ�นวน 3 คน ผลก�รวิเคร�ะห์ค่�สัมประสิทธิ์คว�มสอดคล้อง 

(Index of item – objective  congruence: IOC) มค่ี�คว�มสอดคล้องอยูร่ะหว่�ง 

0.67 – 1.00 เมื่อปรับปรุงแล้วจึงนำ�ไปทดลองใช้กับผู้เรียนระดับประถมศึกษ� 

และมัธยมศึกษ�แบบคละชั้น จำ�นวน 100 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่�ง พบว่� 

มีค่�คว�มเชื่อมั่นของคว�มสอดคล้องของผู้ประเมิน (Intraclass correlation 

coefficient) เท่�กบั 0.998 ถือได้ว่� อยูใ่นระดบัสงู และตรวจสอบอำ�น�จจำ�แนก 

(Discrimination) โดยใช้ t – test พบว่� มีคุณภ�พด้�นอำ�น�จจำ�แนกอย่�งมีนัย

สำ�คัญท�งสถิติที่ ระดับ <.001 มีค่�อำ�น�จจำ�แนกร�ยข้ออยู่ระหว่�ง 0.22 – 

0.52 ถือว่� มีอำ�น�จจำ�แนกดี จึงนำ�ไปใช้ในก�รเก็บข้อมูลต่อไป

การเก็บรวบรวมข้อมูล

ก�รเก็บรวบรวมข้อมูลเชิงปริม�ณโดยก�รประส�นและเก็บรวบรวม

ข้อมูลกับนักวิจัยเครือข่�ยในพื้นที่เป�้หม�ย หลังจ�กได้รับก�รรับรองจริยธรรม

ก�รวิจัยในมนุษย์ จ�กมห�วิทย�ลัยศรีนครินทรวิโรฒ ต�มหนังสือรับรอง 

หม�ยเลข SWUEC/E – 529/2563 โดยนักวิจัยเครือข่�ยในพื้นที่ ได้แก่ 

ศึกษ�นิเทศก์ ผู้บริห�รสถ�นศึกษ� และครูผู้สอน จะทำ�หน้�ที่ประส�นคว�ม 

ร่วมมือในก�รเก็บรวบรวมข้อมูลท้ังข้อมูลเชิงปริม�ณและข้อมูลเชิงคุณภ�พกับ 
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กลุ่มตัวอย่�งและกลุ่มผู ้ให้ข้อมูลสำ�คัญ รวมทั้งก�รขออนุญ�ตจ�กผู้แทน 

โดยชอบธรรมโดยตรง ประกอบด้วยก�รชี้แจงร�ยละเอียดของโครงก�รวิจัย 

วิธีก�รเก็บรวบรวมข้อมูล วิธีก�รเก็บรักษ�ข้อมูลเป็นคว�มลับ ก�รเปิดเผย 

ผลก�รวิเคร�ะห์ในภ�พรวม ไม่เปิดเผยข้อมูลส่วนบุคคล ก่อนที่จะดำ�เนินก�ร 

เก็บรวบรวมข้อมูลต�มวันเวล�ที่นัดหม�ย 

ก�รเก็บรวบรวมข้อมูลเชิงคุณภ�พส่วนหนึ่งใช้ก�รประชุมสนทน�กลุ่ม 

(Focus group) ในพื้นที่เป้�หม�ย และก�รประชุมสัมมน�ผ่�นระบบ Online 

meeting ของสำ�นักง�นเลข�ธิก�รสภ�ก�รศึกษ�

การวิเคราะห์ข้อมูล 

1)  ก�รวิ เคร�ะห ์ข ้อมูล เชิ งปริม�ณ ด ้ วยค ่ �สัมประสิทธิ ์

คว�มสอดคล้อง (Index of item – objective congruence: IOC) สัมประสิทธิ์ 

สหสัมพันธ์ภ�ยในชั้น (Intraclass correlation coefficient) สถิติพื้นฐ�น ได้แก่ 

ร้อยละ ค่�เฉลี่ย และคว�มเบี่ยงเบนม�ตรฐ�น ก�รวิเคร�ะห์เปรียบเทียบด้วย 

t – test และก�รวิเคร�ะห์องค์ประกอบหลัก (Principal component 

analysis: PCA) ด้วย Program R

2) ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลเชิงคุณภ�พ ด้วยก�รสรุปเนื้อห�แบบอุปนัย 

(Analytical induction)
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สรุปผลการวิจัย
1. ผลการศึกษาและทบทวนวรรณกรรมทีเ่กีย่วข้อง

ทัง้ในและต่างประเทศ พบว่� รูปแบบและกลไกก�รพัฒน�และส่งเสริม

พหุปัญญ�เพื่อก�รพัฒน�ศักยภ�พผู้เรียนที่เคยมีก�รศึกษ�วิจัยในประเทศไทย

และต่�งประเทศ จำ�แนกได้ 3 รูปแบบ คือ 1) รูปแบบ ACACA เป็นก�รพัฒน�

พหุปัญญ�เพ่ือก�รเรียนรู ้สำ�หรับก�รจัดก�รศึกษ�ในบริบทของสังคมไทย 

ท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมก�รเรียนรู้ด้วยตนเองต�มขั้นตอนก�รจัด

ประสบก�รณ์ก�รเรียนรู้ 5 ขั้นตอน คือ ขั้น 1 ผู ้เรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรม 

ก�รเรียนรู้ด้วยตนเองอย่�งมีชีวิตชีว� (Active learning) ขั้น 2 ผู้เรียนปฏิบัติ

กิจกรรมกลุ่มร่วมกับผู้อื่นในกลุ่มย่อย (Cooperative learning) ขั้น 3 ผู้เรียน

วิเคร�ะห์กิจกรรมก�รเรียนรู้ (Analysis) ขั้น 4 ผู้เรียนส�ม�รถสรุปและสร้�ง 

องค์คว�มรูด้้วยตนเอง (Constructivism)  ข้ัน 5 ผูเ้รยีนส�ม�รถนำ�สิง่ท่ีได้เรยีนรูไ้ป

ประยุกต์ใช้ได้อย่�งมีคว�มหม�ย (Application) 2) รูปแบบการบูรณาการ 

ที่มา : www.freepik.com
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กบัหลักสตูร ในประเทศไทย โดยกระทรวงศกึษ�ธกิ�ร ตัง้แต่ พ.ศ. 2558 กระทรวง

ศกึษ�ธกิ�ร มนีโยบ�ยด้�นก�รศกึษ� “ก�รลดเวล�เรียน เพิม่เวล�รู:้ Mordorate 

class more knowledge” โดยกำ�หนดเป้�หม�ยก�รพัฒน� 4H ได้แก่ Head 

(พัฒน�สมอง) Heart (พัฒน�จิตใจ) Hand (พัฒน�ทักษะก�รปฏิบัติ) และ 

Health (พัฒน�สุขภ�พ) ให้เชื่อมโยงกับหลักสูตรแกนกล�งก�รศึกษ�ขั้นพื้นฐ�น 

พุทธศักร�ช 2551 ในต่�งประเทศ ก�ร์ดเนอร์ ได้ออกแบบโครงก�ร Project 

spectrum ซึ่งเป็นโครงก�รวิจัยที่ดำ�เนินก�รตั้งแต่ปี ค.ศ. 1984 ถึงปี ค.ศ. 1988 

ในโครงก�รนี้มีก�รพัฒน�หลักสูตรสำ�หรับเด็กก่อนวัยเรียนและประถมศึกษ�

ตอนต้น เพ่ือพัฒน�พหุปัญญ� 8 ด้�น ทำ�ก�รทดลองกับโรงเรียนของรัฐในเมือง 

Somerville และ Roxbury มลรัฐ Massachusetts ผลง�นของ Project 

spectrum ขึ้นอยู ่กับคว�มเช่ือท่ีว่�เด็กแต่ละคนมีคว�มโดดเด่นของเช�วน์

ปัญญ�ที่แตกต่�งกัน 8 ด้�น คว�มส�ม�รถท่ีแตกต่�งกันหรือสเปกตรัมของ

เช�วน์ปัญญ� ซ่ึงส�ม�รถเพิ่มพูนได้ด้วยโอก�สท�งก�รศึกษ� และใช้ข้อมูลนี ้

เป็นพื้นฐ�นสำ�หรับโปรแกรมก�รศึกษ�เฉพ�ะบุคคล 3) รูปแบบบูรณาการกับ

การจัดการเรยีนรู ้จำ�แนกออกต�มโครงสร้�งก�รบูรณ�ก�รได้เป็น 6 รปูแบบย่อย 

คอื (ก) การบรูณาการกบัพืน้ทีจั่ดการเรยีนรู ้ โดยก�รศกึษ�ของกรุงเทพมห�นคร 

ที่ได้ทดลองใช้จัดก�รเรียนรู้แบบพหุปัญญ�ในหลักสูตรสถ�นศึกษ�ของโรงเรียน

มีวิช�พลศึกษ� ดนตรี ชมรมบำ�เพ็ญประโยชน์ ชมรมโต้ว�ที ชมรมหม�กรุก 

วิช�ศิลปะ ซึ่งช่วยส่งเสริมพัฒน�ปัญญ� 8 ด้�น โดยให้ครูจัดมุมหรือศูนย์หรือ

ฐ�นที่สัมพันธ์กับเช�วน์ปัญญ�ด้�นต่�ง ๆ  ในห้องเรียนมุมเหล่�นี้อ�จจะมีตลอดปี

หรือจัดเป็นครั้งคร�ว เช่น ครั้งละ 2 – 3 วัน หรือ 2 – 3 สัปด�ห์ ต�มที ่

ผู้เรียนจัด เช่น จัดมุมภ�พก�ร์ตูน ว�ดภ�พจ�กหนังสือที่ผู้เรียนอ่�น ก�รจัด

กจิกรรมก�รเรยีนก�รสอนท่ีสมัพนัธ์กบัเช�วน์ปัญญ�แต่ละด้�น (ข) การบรูณาการ

กับกลยุทธ์การสอนด้วย Elliott’s model โดยครูผู้สอนจะเป็นผู้ออกแบบ

กลยุทธ์ก�รสอนของครูท่ีบูรณ�ก�รเข้�กับเช�วน์ปัญญ�แต่ละด้�น เพ่ือให้
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ส�ม�รถพัฒน�พหุปัญญ�ของผู้เรียน (ค) การบูรณาการกับกลยุทธ์การสอน

ออนไลน์ เป็นก�รประยุกต์ทฤษฎีพหุปัญญ� (MI) เข้�กับกลยุทธ์ก�รสอน

ออนไลน์สำ�หรับนักศึกษ�ระดับอุดมศึกษ� (IHE) ผู ้ เรียนมีส ่วนร ่วมใน 

ก�รประเมินจุดแข็งของตนเองและจุดแข็งท�งพหุปัญญ� เพื่อตอบสนอง 

คว�มต้องก�รในก�รพัฒน�พหุปัญญ�เป็นร�ยบุคคล (ง) การบูรณาการกับ 

การเรียนรู้จากบทบาทสมมติแบบออกอากาศ (Pod class role play) 

เป็นก�รใช้บทบ�ทสมมติร่วมกับก�รถ่�ยทอดกิจกรรมในช้ันเรียนเพื่อส่งเสริม 

พหุปัญญ�ด้�นก�รเข้�ใจระหว่�งบุคคลและก�รเข้�ใจตนเอง กิจกรรมบทบ�ท

สมมติเป็นกิจกรรมจ�กประสบก�รณ์ของผู้เรียนหรือสิ่งท่ีผู ้เรียนสนใจ ครูจะ

แนะนำ�ให้ผู ้เรียนแสดงบทบ�ทหล�ย ๆ แบบ กระตุ้นให้ผู ้เรียนรู้จักใช้คำ�พูด 

ของตนเองร่วมอภิปร�ย แสดงคว�มคิดเห็น และรับฟังคว�มคิดเห็นของผู้เรียน

คนอื่น ๆ กลยุทธ์ที่ครูใช้ คือ ก�รพูด ก�รเขียน ก�รแสดงท่�ท�ง ในช่วง 5 น�ที

สุดท้�ยของค�บจะเป็นเวล�ในก�รสะท้อนว่� ผู้เรียนได้ทำ�อะไรบ้�ง ผู้เรียนชอบ

อะไรม�กที่สุด ผู ้เรียนสนใจอะไรม�กที่สุดในระหว่�งก�รทำ�กิจกรรม และ 

(จ) การบูรณาการกับการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ในร่มและกลางแจ้ง 

(Indoor outdoor playground learning environment) ด้วยก�รออกแบบ

สน�มเด็กเล่นในร่มและกล�งแจ้งเพื่อจัดสภ�พแวดล้อมก�รเรียนรู้ในสถ�นศึกษ� 

มีก�รบูรณ�ก�รกิจกรรมในร่มและกล�งแจ้งกับกระบวนก�รเรียนรู้ที่ออกแบบ

หรือ Lesson plan activity แบ่งออกเป็น Daily activity plan (DAP) Weekly 

activity plan (WAP) และ Annual activity plan (AAP) ครูต้องมีคว�มอดทน 

เอ�ใจใส่ดูแล และรอบรู้ จะเป็นบุคคลสำ�คัญที่จะเอื้อให้เกิดกระบวนก�รเรียนรู้นี้ 

2. ผลการศึกษาการด�าเนินงานของหนว่ยปฏบิตั ิ

พบว่� ในปัจจบุนั โรงเรยีนมกี�รพฒัน�ผูเ้รยีนหล�ยด้�น และมกี�รใช้แนวคิดต่�ง ๆ 

ม�ใช้ในก�รพัฒน�ผู้เรียน ได้แก่ 1) เศรษฐกิจพอเพียงในโรงเรียนพื้นที่ชนบท 
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เป็นก�รเน้นกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับวิถีชีวิต 2) จิตปัญญ� เป็นโรงเรียนในวิถ ี

แห่งปัญญ�ที่มุ ่งเน้นก�รเรียนรู้ภ�ยในตนเองเป็นหลัก ผู ้เรียนมีก�รพัฒน� 

อย่�งบูรณ�ก�รต�มหลักไตรสิกข� 3) ก�รพัฒน�สมองซีกซ้�ยและซีกขว� 

โดยที่สมองซีกซ้�ย คือ “ส่วนของก�รตัดสิน” และสมองซีกขว� คือ “ส่วนของ 

ก�รสร้�งสรรค์” 4) ก�รจัดก�รเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะท่ีสำ�คัญในก�รดำ�รง

ชีวิตในศตวรรษที่ 21 ได้แก่ พื้นฐ�นคว�มคิดเชิงคำ�นวณ (Computational 

thinking) พื้นฐ�นคว�มรู้ด้�นเทคโนโลยีดิจิทัล (Digital technology) และ 

พื้นฐ�นก�รรู้เท่�ทันสื่อและข่�วส�ร (Media and information literacy) 

สำ�หรับก�รพัฒน�พหุปัญญ�ของผู้เรียน และ 5) ก�รพัฒน�ผู้เรียนผ่�นกิจกรรม

เสริมก�รเรียนรู้ โดยจัดเป็นชุมนุมคณิตศ�สตร์ กีฬ� ดนตรี ศิลปะ ซึ่งผู้เรียน

ส�ม�รถเลือกเข้�ชุมนุมต่�ง ๆ ต�มคว�มสนใจ และกิจกรรมบำ�เพ็ญประโยชน ์

ท่ีผู ้ เรียนต้องเข ้�ร ่วมกิจกรรมทุกคน สรุปได ้ว ่� ยังไม ่มีคว�มชัดเจนว่� 

มีก�รหลอมรวมแนวท�งก�รพัฒน�ผู ้ เรียนไปในทิศท�งเดียวกัน หรือม ี

ก�รพัฒน�พหุปัญญ�อย่�งต่อเน่ือง และยังมีคว�มแตกต่�งกันอยู่ม�กในระหว่�ง

โรงเรียน

3. ผลการพัฒนารปูแบบและกลไกการพัฒนาและ
ส่งเสรมิพหปุญัญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผูเ้รยีน 

จ�กผลก�รศึกษ� วิเคร�ะห์ และสังเคร�ะห์ข้อมูลได้ผลก�รพัฒน� 

รูปแบบและกลไกก�รพัฒน�และส่งเสริมพหุปัญญ�เพ่ือก�รพัฒน�ศักยภ�พ 

ผู้เรียน คือ รูปแบบ A2D หรือ A square D หรือ AAD ท่ีมีกลไกขับเคล่ือน 

8 กลไก และมีเงื่อนไขหรือปัจจัยแห่งคว�มสำ�เร็จ 2 เงื่อนไข ดังนี้

รูปแบบ A2D หรือ A square D มีโครงสร้�งที่ประกอบด้วย 3 

องค์ประกอบ ได้แก่ อักษร A จำ�นวน 2 ตัวอักษร อักษร D จำ�นวน 1 ตัวอักษร 

แต่ละตัวอักษรมีคว�มหม�ย ดังน้ี 
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อักษร “A” ตัวแรก (A
1
) คือ “Area of intelligences” หรือ 

“พ้ืนที่ของเช�วน์ปัญญ�ท้ัง 9 ด้�น” หม�ยถึง คว�มส�ม�รถท�งสมองของ 

ผู้เรียนต�มทฤษฎีของก�ร์ดเนอร์ ทั้ง 9 ด้�น ที่ส่งผลต่อก�รคิด ก�รตัดสินใจ 

ก�รแก้ปัญห�ก�รเรียนรู้ และก�รดำ�รงชีวิตของผู้เรียน

อักษร “A” ตัวที่สอง (A
2
) คือ “Learning activity” หรือ “กิจกรรม

ก�รเรียนรู้” หม�ยถึง ก�รปฏิบัติของผู้เรียนในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 

ท่ี ถูกออกแบบม�ให ้สอดคล ้องกับสิ่ งที่ผู ้ เรียนมีคว�มชอบ มีคว�มถนัด 

และส่งเสริมก�รพัฒน�เช�วน์ปัญญ�ทั้ง 9 ด้�นของผู้เรียน 

อักษร “D” คือ Digital platform หรือ “ฐ�นดิจิทัล” หม�ยถึง 

ดิจิทัลแพลตฟอร์ม หรือ แอปพลิเคชัน หรือ โปรแกรมคอมพิวเตอร์สำ�เร็จรูปที่

สนับสนุนก�รเรียนรู้ และส่งเสริมก�รพัฒน�เช�วน์ปัญญ�ทั้ง 9 ด้�นของผู้เรียน

 กลไกขับเคลื่อน 8 กลไก ท่ีทำ�ให้ก�รพัฒน�พหุปัญญ�ของผู้เรียน 

เกิดขึ้นได้อย่�งต่อเนื่อง ได้แก่ ส�ยสัมพันธ์ระหว่�งผู้เรียนกับครูหรือผู้ปกครอง 

สภ�พแวดล้อมท�งวัฒนธรรม พีระมิดก�รเรียนรู้ ก�รเรียนรู้เชิงรุกของผู้เรียน 

แรงจูงใจในก�รเรียนรู้อย่�งสร้�งสรรค์ ก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนรู้แบบกลุ่มย่อย 

ก�รใช้สื่อเทคโนโลยี และก�รประเมินก�รเรียนรู้ของผู้เรียน

 เงื่อนไขแห่งความส�าเร็จ หรือปัจจัยแห่งความส�าเร็จ 2 เงื่อนไข

คือ คว�มร่วมมือ (Collaboration) แทนด้วยอักษร “C
1
” และ คว�มเชื่อมโยง 

(Connection) แทนด้วยอักษร “C
2
” 

แสดงร�ยละเอียดรูปแบบและกลไกก�รพัฒน�และส่งเสริมพหุปัญญ�

เพื่อก�รพัฒน�ศักยภ�พผู้เรียน ดังภ�พประกอบ 2
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ภาพประกอบ 2 รูปแบบและกลไกก�รพัฒน�และส่งเสริมพหุปัญญ�เพื่อก�ร
พัฒน�ศักยภ�พผู้เรียนแบบ A2D

โครงสรา้งของรูปแบบ A2D 
อักษร “A” ตัวแรก (A

1
) หรือ “Area of intelligences” หรือ 

พื้นที่ของเชาวน์ปัญญา

พื้นท่ีของเช�วน์ปัญญ� หม�ยถึง คว�มส�ม�รถท�งสมองของผูเ้รยีน 
ที่ส่งผลต่อก�รคิด ก�รตัดสินใจ ก�รแก้ปัญห� ก�รเรียนรู้ และก�รดำ�รงชีวิต 
ของผู้เรียน จำ�แนกออกเป็น 9 ด้�น ซึ่งผู ้เรียนแต่ละคนจะมีเช�วน์ปัญญ� 
ครบทั้ง 9 ด้�น แต่จะมีระดับเช�วน์ปัญญ�แต่ละด้�นไม่ทัดเทียมกัน ดังนี้
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1. เชาวน์ปัญญาด้านภาษา (Linguistic intelligence) คือ ผู ้ที่มี 
คว�มส�ม�รถในก�รเรียนรู้ภ�ษ�ได้อย่�งรวดเร็วและมีคว�มส�ม�รถในก�รใช้ภ�ษ�
ได้ถึงแก่น

2. เชาวน์ปัญญาด้านตรรกะและคณิตศาสตร์ (Logical mathematical 
intelligence) คือ ผู ้ที่มีคว�มส�ม�รถในก�รใช้ตัวเลข มีคว�มส�ม�รถใน 
ก�รตั้งโจทย์ปัญห�และแก้โจทย์ปัญห� หรือต้ังสมมติฐ�นและทดสอบสมมติฐ�น 
ด้วยก�รคิดเชิงเหตุและผล

3. เชาวน์ปัญญาด้านมิติสัมพันธ์ (Spatial intelligence) คือ ผู้ที่มี 
คว�มส�ม�รถในก�รมองเห็นภ�พและทิศท�งแบบส�มมิติ มีคว�มไวในก�รรับรู ้
ส่ิงต่�ง ๆ รอบตวั ส�ม�รถจำ�แนกลกัษณะ และเชือ่มโยงคว�มสมัพนัธ์ของสิง่ต่�ง ๆ 
เหล่�น้ัน

4. เชาวน์ปัญญาด้านร่างกายและการเคลือ่นไหว (Bodily – kinesthetic 
intelligence) คือ ผู้ท่ีมีก�รเคลื่อนไหวของร่�งก�ยอย่�งคล่องแคล่ว ส�ม�รถใช้
ประโยชน์จ�กก�รเคลื่อนไหวของร่�งก�ย มีใจและก�ยประส�นกันเป็นหนึ่งเดียว

5. เชาวน์ปัญญาด้านดนตรี (Musical intelligence) คือ ผู้ที่มีคว�มไว
ในก�รรับรู้และตอบสนองต่อท่วงทำ�นองของเสียง มีคว�มส�ม�รถในก�รใช้และ 
สร้�งแกนหลักของดนตรี คือ ระดับเสียงสูง – ตำ่� จังหวะ และคว�มเร็วของเสียง

6. เชาวน์ปัญญาด้านการเข้าใจระหว่างบุคคล (Interpersonal 
intelligence) คือ ผู้ที่มีมนุษยสัมพันธ์ มีคว�มไวในก�รสังเกตสีหน้� ท่�ท�งของ 
ผู้อื่น มีคว�มเข้�ใจ อ�รมณ์ คว�มรู้สึก คว�มคิด และเจตน�ของผู้อื่น 

7. เชาวน์ปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง (Intrapersonal intelligence) คอื 
ผูท้ีม่คีว�มส�ม�รถในก�รมองตน รูจ้กัตน เข้�ใจคว�มคิด อ�รมณ์และคว�มต้องก�ร
ของตนเอง และส�ม�รถควบคุมพฤติกรรมตนเอง

8. เชาวน์ปัญญาด้านธรรมชาตวิทิยา (Naturalistic intelligence) คือ 
ผู้ท่ีเข้�ใจธรรมช�ติและก�รเปลี่ยนแปลงของธรรมช�ติ มีคว�มรอบรู้เรื่องของพืช
และสัตว์

9. เชาวน์ปัญญาด้านการด�ารงอยู่ของชีวิต (Existential intelligence) 
คือ ผู้ที่เข้�ใจสัจธรรมของโลกและชีวิต ก�รดำ�รงอยู่ของมนุษย์ คุณค่�ของมนุษย ์
ทีม่ต่ีอโลกและจกัรว�ล 
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อักษร “A” ตัวท่ีสอง (A
2
) หรือ “Learning activity” คือ “กิจกรรมการเรียนรู้”

กิจกรรมก�รเรียนรู้ หม�ยถึง ก�รปฏิบัติของผู้เรียนในห้องเรียนและ 

นอกห้องเรยีนทีถ่กูออกแบบม�ให้สอดคล้องกบัสิง่ทีผู่เ้รยีนมคีว�มชอบ มคีว�มถนดั 

และส่งเสริมก�รพัฒน�เช�วน์ปัญญ�ทั้ง 9 ด้�นของผู้เรียน ม ี4 กจิกรรม ดงันี้

กิจกรรมการเรียนรู้ทัว่ไป

เชาวน์ปัญญา กิจกรรมการเรียนรู้ทั่วไป

ด้านภาษา •	ก�รอ่�นหนงัสอื อ่�นนทิ�น เร่ืองเล่� 

•	ก�รเขยีนเรือ่งสัน้สำ�หรบัจดหม�ยข่�วในชัน้เรยีน

•	ก�รเขยีนบทคว�มส�รคดสีำ�หรบัหนงัสอื/ว�รส�ร

ของโรงเรยีน

•	ก�รเขียนจดหม�ยถึงบรรณ�ธิก�รเพื่อวิจ�รณ์

บทคว�ม

•	 เขียนถึงตัวแทนของฝ่�ยปกครองหรือหน่วยง�น

ปกครองในท้องถิน่เกีย่วกบัปัญห�ในโรงเรยีนหรอื

ท้องถิน่

•	ก�รใช้ทรพัย�กรดจิทิลั และก�รเผยแพร่คว�มรู ้เช่น 

ห้องสมดุอเิลก็ทรอนกิส์ 

•	ก�รสร้�งบทกวสีำ�หรบัหนงัสอืกวนีพินธ์ในชัน้เรยีน

•	ก�รประกวดกวีนิพนธ์

•	ก�รศึกษ�นิสัยของผู้พูดที่ดี

•	ก�รเล่�เรื่องหน้�ชั้นเรียน

•	ก�รโต้ว�ที

•	ก�รพบปะนกัเขยีน นกักว ีนกัเล่�เรือ่งและนกัพดู 
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เชาวน์ปัญญา กิจกรรมการเรียนรู้ทั่วไป

ด้านตรรกะและคณติศาสตร์  •	ก�รทำ�แบบฝึกหดัก�รคำ�นวณ 

•	ก�รวิเคร�ะห์ทฤษฎแีละโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 

•	ก�รฝึกคดิและแก้ปัญห�เชงิเหตแุละผล  

•	ก�รค้นห�รูปแบบ/แบบแผนต่�ง ๆ ในห้องเรียน 

โรงเรยีน ชมุชน และบ้�น

•	ก�รค้นคว้�ทดลองต�มแนวคดิท�งวทิย�ศ�สตร์

•	ก�รใช้ซอฟต์แวร์คณิตศ�สตร์และวทิย�ศ�สตร์ เช่น 

Math blaster ซึง่ช่วยเสรมิทักษะท�งคณติศ�สตร์

หรอื King’s rule ซึง่เป็นฝึกคว�มคดิเชงิตรรกะ

•	ก�รใช้ชุดเครื่องมือวิทย�ศ�สตร์สำ�หรับโปรแกรม

วทิย�ศ�สตร์

•	ก�รออกแบบรหสัตัวอกัษรและตวัเลข

•	ก�รสร้�งสรรค์และก�รเปรยีบเทยีบ

ด้านมิติสัมพันธ์ •	 ก�รถ ่�ยภ�พสำ�หรับง�นที่มอบหม�ย และ

จดหม�ยข่�วในชั้นเรียนและโรงเรียน 

•	 ถ่�ยภ�พสำ�หรับร�ยง�นประจำ�ปีของโรงเรียน 

จดหม�ยข่�วของโรงเรียน หรือง�นวิทย�ศ�สตร์

•	 ก�รจัดแสดงโปสเตอร์ สไลด์ ง�นศิลปะ ก�รจัด

นิทรรศก�ร และก�รเยี่ยมชมพิพิธภัณฑ์

•	 ก�รใช้ดินเหนียวหรือแป้งปั้นแสดงแนวคิดของ

เนื้อห�จ�กบทเรียน

•	 ก�รใช้แบบจำ�ลองภ�พ (Pictorial models) เช่น 

Flow charts  Visual maps  Venn diagrams  

Timelines
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และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

เชาวน์ปัญญา กิจกรรมการเรียนรู้ทั่วไป

•	 ก�รจดบันทึกโดยใช้ Concept mapping  Mind 

mapping  และ Clustering

•	 ก�รใช้หุ ่นมือ (Puppets) เพื่อแสดงแนวคิดท่ี

เรียนรู้จ�กชั้นเรียน

•	 ก�รใช้แผนที่เพื่อศึกษ�ตำ�แหน่งท�งภูมิศ�สตร์

เพื่อนำ�ม�อภิปร�ยในชั้นเรียน

•	 ว�ดภ�พประกอบบทประพันธ์โดยใช้ซอฟต์แวร์

คอมพิวเตอร์สำ�หรับเรียนในชั้นเรียน

•	 ก�รใช้ซอฟต์แวร์ระบบเสมือนจริง (Virtual – 

reality system software)

ด้านร่างกายและ                    

การเคลื่อนไหว

•	 ก�รสร้�งเครื่องแต่งก�ยสำ�หรับก�รแสดง 

•	 ก�รออกแบบอุปกรณ์ประกอบฉ�กสำ�หรับ 

ก�รเล่นและก�รแสดง

•	 ก�รแสดงแนวคิดต่�ง ๆ เช่น “ด�วเคร�ะห์ 

ผู้เรียน” ล้อมรอบ “ดวงอ�ทิตย์ผู ้เรียน” หรือ 

ผู ้เรียนเรียงตัวกันเพื่อแสดงเหตุก�รณ ์ต�ม 

ในประวัติศ�สตร์

•	 ก�รมีกิจกรรมก�รละเล่นช่วงพักระหว่�งวัน

•	 ก�รสร้�งวัตถุโดยใช้บล็อกลูกบ�ศก์หรือ Legos 

เพื่อแสดงเนื้อห�ที่ได้เรียนรู้

•	 ก�รชมภ�พยนต์ วิดีโอก�รออกกำ�ลังก�ย 

•	 ก�รออกกำ�ลังก�ยต�มจังหวะดนตรี
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และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

เชาวน์ปัญญา กิจกรรมการเรียนรู้ทั่วไป

ด้านดนตรี •	ก�รแต่งเพลงและดนตรีของตนเองจ�กเนื้อห� 

ที่เรียน

•	แต่งเน้ือเพลงใหม่ลงในบทเพลงแล้วนำ�ไปแสดง

ในชั้นเรียน

•	นำ�บทประพันธ์ไปแต่งเป็นเพลงแล้วนำ�ไปแสดง

ในชั้นเรียน

•	ก�รฟังดนตรี และคอนเสิร์ต ฟังเพลงจ�กยุค

ประวัติศ�สตร์ที่แตกต่�งกัน

•	ก�รใช้จังหวะและก�รปรบมือเพื่อจดจำ�เนื้อห�

วิช�ต่�ง ๆ

•	ก�รฟังซีดีที่สอนแนวคิดต่�ง ๆ เช่น School-

house rock ซึ่งเป็นก�ร์ตูนคล�สสิกพร้อมเพลง

เพร�ะ ๆ ที่เด็กจะร้องต�มได้ท้ังวัน เพื่อช่วยให้

เด็ก ๆ ในยุค 70 จดจำ�รัฐธรรมนูญและวิธีสร้�ง

กฎหม�ยที่แท้จริง และรู้จักหน้�ท่ีพลเมืองและ

ก�รเมือง ขย�ยคว�มว่�เป็นก�รจัดก�รเรียนรู ้

ของประเทศใด
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และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

เชาวน์ปัญญา กิจกรรมการเรียนรู้ทั่วไป

ด้านการเข้าใจระหว่างบคุคล •	ทำ�ง�นในกลุ่ม เป็นทีม ร่วมมือออกแบบง�นและ

ทำ�ง�น

•	จับคู่ทำ�ง�นเพื่อเรียนรู ้เนื้อห�คณิตศ�สตร์และ

วิช�อื่น ๆ

•	สัมภ�ษณ์ผู ้ที่มีประสบก�รณ์เกี่ยวกับเนื้อห�

ร�ยวชิ�ทีเ่รยีน (เช่น นกัเทคนคิในห้องปฏบัิตกิ�ร

เพื่อเรียนรู้วิช�วิทย�ศ�สตร์ชีวภ�พ เป็นต้น)

•	 ตวิหรอืสอนผูเ้รยีนทีอ่�ยนุ้อยกว่�หรอืเพือ่นร่วมช้ัน

•	ก�รเล่นหุ่นละคร

ด้านการเข้าใจตนเอง •	ก�รเขียนสะท้อนคว�มคิดเห็นของตนเองเกี่ยวกับ

เนื้อห�ที่เรียน

•	ก�รเขียนบทคว�มจ�กมุมมองของตนเองเกี่ยวกับ

บุคคลสำ�คัญในประวัติศ�สตร์ 

•	ก�รเขียนไดอ�รี่ อนุทิน หรือบันทึกคว�มจำ� 

•	ก�รเขียนอัตชีวประวัติสะท้อนชีวิต ก�รเป็น 

นักอ่�นของตนเอง

•	ก�รเขียนเป้�หม�ยของตนเองในอน�คตและ 

เส้นท�งก�รทำ�ให้บรรลุเป้�หม�ย

•	ก�รใช้ซอฟต์แวร์ทีช่่วยให้ทำ�ง�นได้ด้วยตวัคนเดยีว 

เช่น ซอฟต์แวร์ช่วยก�รตัดสินใจ ซอฟต์แวร์ 

ท�งเลือก หรือซอฟต์แวร์ก�รเลือกอ�ชีพ

•	บันทึกชีวิตประจำ�วันที่เก็บสะสมตลอดทั้งปี

•	ทำ�สมุดบันทึกติดภ�พสำ�หรับบทประพันธ์ หรือ

บันทึกสะท้อนคว�มคิดเห็น
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และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

เชาวน์ปัญญา กิจกรรมการเรียนรู้ทั่วไป

ด้านธรรมชาติวิทยา •	 ก�รทำ�สวนขวดแก้ว ตู้ปล� สัตว์เลี้ยง ก�รเยี่ยม 

ชมฟ�ร์ม

•	 ก�รดูแลต้นไม้ในห้องเรียน

•	 ก�รดูแลสัตว์เลี้ยงในห้องเรียน

•	 ก�รทำ�สวนขวดแก้ว ตู้ปล� เลี้ยงสัตว์

•	 ก�รจัดหมวดหมู่ จำ�แนกวัตถุธรรมช�ติ เช่น ใบไม้

และหิน

•	 ก�รศึกษ�วิจัยแหล่งที่อยู่อ�ศัยของสัตว์

•	 ก�รเฝ้�สังเกตสภ�พแวดล้อมท�งธรรมช�ติ

•	 ก�รเยี่ยมชมฟ�ร์ม 

•	ก�รจัดระ เบียบหรือมีส ่ วนร ่ วมในก�รทำ � 

คว�มสะอ�ดสวนส�ธ�รณะ/สน�มเด็กเล่น 

•	 ก�รรณรงค์เรื่องก�รรีไซเคิล

ด้านการด�ารงอยู่ของชีวิต •	 ก�รทำ�กจิกรรมด้�นศ�สน� ส�ธ�รณประโยชน์

•	 ก�รเรียนรู ้ทำ�คว�มเข้�ใจธรรมช�ติของชีวิต 

คว�มสมัพนัธ์ของชวีติกับสิง่แวดล้อมรอบตวั 

•	 ก�รเรียนรู้ปรบัตัวต่อคว�มเปล่ียนแปลง ก�รเข้�ใจ

ในเหตแุละผลของคว�มเปลีย่นแปลง 

•	 ก�รจัดกิจกรรมพี่สอนน้อง เพื่อนช่วยเพื่อน 

จติอ�ส�พฒัน�

•	 ก�รใช้แอปพลเิคชันก�รสือ่ส�รก�รแก้โจทย์ปัญห�

เพือ่ก�รเปลีย่นแปลงของโลกรอบตวั
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และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

กิจกรรมการเรียนรู้เกมสร้างสรรค์

เกมสร้�งสรรค์ คือ เกมที่ออกแบบม�เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้พร้อม ๆ 

กับมีคว�มสนุกสน�นและมีคว�มสุข โดยครูผู้สอนและผู้เรียนส�ม�รถร่วมกัน

คัดเลือกเกมที่ส่งเสริมก�รพัฒน�เช�วน์ปัญญ�ของผู้เรียน

เชาวน์ปัญญา กจิกรรมการเรยีนรูเ้กมสร้างสรรค์

ด้านภาษา •	ปริศน�คำ�ไขว้ (Crossword)

•	เกมคำ�ศัพท์ และเกมประมวลผลคำ� เช่น  Scrabble, 

Scrabble Junior หรือ Boggle

ด้านตรรกะ

คณิตศาสตร์

•	ก�รเล่นเกมคณิตศ�สตร์ เช่น โดมิโน หม�กรุก หม�กฮอส 

หม�กขุม (Mancala) 

•	จัดลำ�ดับภ�พ/ก�รจัดเรียงลำ�ดับ 

•	ก�รแก้ปริศน�โดยใช้เหตุผลแบบนิรนัย

•	ก�รว�งแผนก�รเงินของธุรกิจจำ�ลอง 

•	ก�รเล่นเกมหลบหนอีอกจ�กพืน้ทีอ่นัตร�ย เช่น เกมเข�วงกต

ด้านมิติสัมพันธ์ •	ก�รเล่นเกมต่อภ�พหรือเกมก�รเห็นและก�รคิด 

เกมรูบิคหรือเกมต่อบล็อค

ด้านร่างกายและ

การเคลื่อนไหว

•	 เกมที่ใช้คว�มเร็วของกล้�มเนื้อร่�งก�ย เช่น บอร์ดเกม 

Twister และ Simon says

•	 ก�รเล่นเกมล่�สมบัติ (Scavenger hunt) ค้นห�ไอเท็ม

ต่�ง ๆ

•	 เกมจำ�ลองก�รเคลือ่นไหวแบบอเิลก็ทรอนกิส์ (Electronic 

motion – Simulation games)
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และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

เชาวน์ปัญญา กจิกรรมการเรยีนรูเ้กมสร้างสรรค์

ด้านดนตรี •	ก�รแข่งขันก�รจับจังหวะดนตรี หรือก�รต่อเพลง 

แต่งเพลง

ด้านการเข้าใจ

ระหว่างบุคคล

•	ก�รแข่งขันเป็นทีม ก�รเล่นเป็นทีม 

•	ก�รอภิปร�ย และก�รทำ�ง�นเป็นกลุ่ม

ด้านการเข้าใจตนเอง •	ก�รเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และง�นอดิเรก

ด้านธรรมชาตวิิทยา •	ก�รสะสม จั ดหมวดหมู ่  ห รือดู แลสั ตว ์ และพืช 
ก�รทำ�น�ยชนิด ส�ยพันธุ ์ หรือจำ�แนกหมวดหมู่สัตว์ 
และพืช

ด้านการด�ารงอยู่

ของชีวิต

•	เกมที่ช่วยสร้�งคว�มเข้�ใจก�รเปลี่ยนแปลงของโลก 
และจักรว�ล หรือคว�มสัมพันธ์ของโลกและจักรว�ล
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และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

กิจกรรมการเรียนรู้แบบ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์

กิจกรรมก�รเรียนรู้แบบกระบวนก�รท�งวิทย�ศ�สตร์ คือ กิจกรรม 

ก�รเรียนรู้ที่มีก�รประยุกต์จ�กแนวคิดของ Gagne (1977) ร่วมกับก�รฝึก

กระบวนก�รท�งวิทย�ศ�สตร์ ซึ่งมี 6 ขั้นตอน

1. ก�รสะท้อนตนเอง (Self – reflection) ซึ่งผู้เรียนจะแสดงคว�มคิดเห็นเกี่ยวกับ

ตนเอง พฤติกรรมก�รเรียน และง�นอดิเรกของผู้เรียน

2. ครูแนะนำ�แนวคิดเกี่ยวกับก�รฝึกกระบวนก�รท�งวิทย�ศ�สตร์ (Practices 

science process skills: SPS)

3. ผู้เรียนจะตั้งประเด็นคำ�ถ�มเกี่ยวกับเนื้อห�ในร�ยวิช�ที่จะเรียน

4. ต้ังประเด็นคำ�ถ�มเชิงลึกเชื่อมโยงกับศักยภ�พด้�นพหุปัญญ�ผ่�นก�รปฏิบัติ

กระบวนก�รท�งวิทย�ศ�สตร์

5. ผู้เรียนต้องแสดงให้เห็นถึงก�รมีคว�มรู้คว�มเข้�ใจผ่�นกิจกรรมที่สอดคล้องกับ

ลักษณะท�งพหุปัญญ�ของผู้เรียนที่เด่นชัดในด้�นต่�ง ๆ  

6. สรุปบทเรียน

กิจกรรมในข้ันตอน 1 ถึง 4  จัดเป็นกิจกรรมกลุ่ม ในข้ันตอนท่ี 5 จะจัดกลุ่ม 

แยกต�มลักษณะท�งพหุปัญญ� และในขั้นตอนที่ 6 จะเป็นก�รนำ�เสนอร�ยบุคคล
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และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

กิจกรรมการเรียนรู้แบบบทบาทสมมติ

กิจกรรมก�รเรียนรู้แบบบทบ�ทสมมติ เป็นกิจกรรมจ�กประสบก�รณ์

ของผู้เรียนหรือสิ่งที่ผู้เรียนสนใจ เช่น คว�มสัมพันธ์กับเพื่อนหรือคว�มขัดแย้ง 

กับคนในครอบครัว ครูจะแนะนำ�ให้ผู้เรียนแสดงบทบ�ทหล�ย ๆ แบบ กระตุ้น

ให้ผู้เรียนรู้จักใช้คำ�พูดของตนเองร่วมอภิปร�ยและแสดงคว�มคิดเห็น โดยใช้

คำ�ถ�มเป็นตัวกระตุ ้น นอกจ�กจะทำ�ให้ผู ้เรียนรู ้จักแสดงคว�มคิดเห็นแล้ว 

ยังทำ�ให้ผู้เรียนรู้จักรับฟังคว�มคิดเห็นของผู้เรียนคนอื่น ๆ กระบวนก�รเหล่�นี้

ช่วยให้ผู้เรียนมีคว�มเข้�ใจผู้ที่มีคว�มคิดและประสบก�รณ์ที่แตกต่�งจ�กตนเอง

ม�กขึ้น กลยุทธ์ที่ครูใช้ คือ ก�รพูด ก�รเขียน ก�รแสดงท่�ท�ง กระตุ้นให้ผู้เรียน 

มีส่วนร่วม และมีใจจดจ่อ มีคว�มสนใจต่อเนื่องในด้�นก�รอภิปร�ย ครูจะใช ้

วิธีก�รตั้งคำ�ถ�มและเล่�เรื่องของตนเอง หรือแกล้งทำ�ตัวเป็นคนอื่น ใช้แผ่น 

ป้�ยผ้� หรือใช้ตุ ๊กต�ในขณะท่ีผู ้เรียนจะแสดงออกทั้งก�รพูดหรือก�รแสดง

ท่�ท�ง ในบ�งครั้งจะมี Field trip เพื่อให้คนในชุมชนให้คว�มสนใจและมี 

ส่วนร่วม ในช่วง 5 น�ทีสุดท้�ยของค�บ จะเป็นเวล�ในก�รสะท้อนว่� ผู้เรียน 

ได้ทำ�อะไรบ้�ง ผู้เรียนชอบอะไรม�กที่สุด ผู้เรียนสนใจอะไรม�กท่ีสุดในระหว่�ง
ก�รทำ�กิจกรรม แม้ว่�ก�รเชื่อมโยงประสบก�รณ์กับก�รแสดงออกอ�จจะทำ� 
ได้ย�ก แต่ก�รที่ผู้เรียนได้พูดทำ�ให้ผู้เรียนส�ม�รถเปล่ียนประสบก�รณ์ให้เป็น 
คำ�พูดที่มีคว�มเป็นรูปธรรมม�กขึ้นและเสริมสร้�งพหุปัญญ�ด้�นก�รเข้�ใจ
ตนเองของผู้เรียน
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กิจกรรม จุดมุ่งหมาย เนื้อหา/รายละเอียด

จิตใจของฉัน

(My Mind)

เข้�ใจคว�มคิดและคว�มรูส้กึ

ของคนอืน่และของผูเ้รยีนเอง 

และคดิถงึวธิกี�รทีจ่ะทำ�ให้

คนอื่นมีคว�มสุข

สร้�งจินตน�ก�รว่�มีร้�นที่ผู้เรียน

ส�ม�รถ ซ้ืออะไรก็ได ้ต�มท่ีคิด 

จ�กนัน้ก็ว�ดรปูหรอืป้ันแป้งสิ่งของที่

ผู้เรียนต้องก�รซื้อ แบ่งปันคว�มคิด

กับสิ่งของที่ผู้เรียนซื้อกับเพื่อน ๆ

ระหว่างเพื่อน เข้�ใจจิตใจของเพื่อนและ

ให้สิ่งที่เพื่อนต้องก�ร

อภิปร�ยเกี่ยวกับตัวละครจ�ก 

เรือ่งร�วบนแผ่นป้�ยผ้�และค้นห�วธิี

ก�รแก้ปัญห�ที่ตัวละครต้องเผชิญ 

ผู ้เรียนรู ้สึกอย่�งไรหลังจ�กสวม

บทบ�ทนี้และแบ่งป ันกับเพื่อน 

ผู ้ เรียนว ่�ได ้พบเจอเหตุก�รณ์

เหมือนกันหรือไม่

ฉันชอบเธอ แสดงคว�มรู ้สึกชอบท่ีมี

ต่อผู้อื่นอย่�งเหม�ะสม

ให้นึกถึงสถ�นก�รณ์ท่ีเกิดข้ึนและ

ลองใช้วิธีแก้ปัญห�ท่ีผู้เรียนคิดข้ึน 

แล้วอภิปร�ยถึงสิ่งที่ผู้เรียนคิดและ

ได้แสดงบทบ�ทและแบ่งปันวิธีท่ี

เหม�ะสมในก�รแสดงคว�มรักต่อ

เพื่อนของผู้เรียน
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กิจกรรม จุดมุ่งหมาย เนื้อหา/รายละเอียด

ฉันเกลียด 

น้องชายของฉัน

เข้�ใจได้ว่�พี่น้องไม่ใช่คู ่

แข่งขนัให้พ่อแม่รัก แต่เป็น

คนที่ฉันต้องรักและดูแล

สวมบทบ�ทเป็นแม่หมีและพ่อหมี 

เขียนจดหม�ยถึงลูกหมี หลังจ�ก

เล่นบทบ�ทสมมติแล้ว ให้แบ่งปัน

บทเรียนที่ผู ้เรียนได้เรียนรู ้ และ

สัญญ�กับตัวเองว่�ผู้เรียนจะรักพ่อ

แม่และพี่น้องให้ม�กขึ้น

มาชื่นชม 

กันเถอะ

ชมเพื่อนและตนเองที่มี

คว�มเข้มแขง็

ชมและให้กำ�ลังใจเพื่อนของผู้เรียน 

ซ ่อนเด็กคนหนึ่ ง ไว ้หลั ง ผืนผ ้� 

และให้เด็กท่ีเหลือพูดให้กำ�ลังใจ

เด็กที่ซ่อนตัวอยู่แบ่งปันคว�มรู้สึก

ของผู้เรียนเมื่อได้ยินคำ�ชม

ถึงเพื่อนของฉัน ลองคิดดูว่�ทำ�ไมผู้เรียนถึง

ชอบเพื่อนบ�งคน และ

แสดงคว�มรู ้ สึกที่ มีกับ

เพือ่นคนนัน้

ว�ดภ�พดูว่�ผู้เรียนคิดว่�เพื่อน ๆ 

เป็นใครและลองพูดคุยกับพวกเข�

ว่�ทำ�ไมคณุถงึชอบหรอืไม่ชอบพวกเข� 

และอภิปร�ยถึงก�รที่ผู ้ เรียนได้

ส�รภ�พคว�มรู ้สึกที่มีต ่อเพื่อน 

และทำ�อย่�งไรจึงจะทำ�ให้ผู้เรียนได้

คบกับเพื่อน ๆ ต่อไป
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กิจกรรม จุดมุ่งหมาย เนื้อหา/รายละเอียด

รักษาสัญญา                     

นี่ยากจัง

คิดถึงคำ�สัญญ�ที่เคยให้ไว้

และแสดงให้รูว่้�คำ�สญัญ�

แบบไหนที่รักษ�ได ้ย�ก 

เพร�ะเหตุใดก�รรักษ� 

คำ � สั ญ ญ � นั้ น ถึ ง ไ ด ้ ม ี

คว�มสำ�คัญ

ให้เขียนถึงคำ�สัญญ�ที่คิดว่�รักษ�

ได้ย�กท่ีสุด แล้วแบ่งปันกับเพื่อน 

อภิปร�ยว่� ผู ้ เรียนมีคว�มรู ้สึก

อย่�งไรกับกิจกรรมนี้

โตขึ้นฉันอยาก
เป็นอะไร

อภิปร�ยว ่�ผู ้ เรียนชอบ
ทำ�ง�นแบบไหนในอน�คต
และถ้�จะทำ�ง�นนัน้ ผูเ้รียน
ต้องมีคุณสมบัติอะไรบ้�ง

ทำ�แถบกระด�ษค�ดศีรษะท่ีเขียน
ว่� “อน�คตของฉัน” และแนะนำ�
ตั ว ตน ใน อน �ค ตขอ ง ผู ้ เ รี ย น 
อภิปร�ยกับเพื่อนผู้เรียนถึงง�นที่
พ ่อแม่ทำ� และถ้�โตเป็นผู ้ใหญ่ 
ผู้เรียนชอบ/ อย�กทำ�ง�นอะไร 

กอดฟรี สัมผัสว่�ก�รกอดกันด้วย
คว�มรักและก�รปลอบใจ
นั้นเป็นอย่�งไร

อ่�นหนังสือ “กอดฟรี” และให้ 
ผู้เรียนทำ�ตัวแบบตัวละครตัวเอก 
ที่ถือป้�ย “กอดฟรี” และกอดคน
ทั่วไปบนถนน แบ่งปันคว�มรู ้สึก
ของผู ้ เรียนเมื่อผู ้ เรียนกอดกับ 
ผู้เรียนคนอื่น
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กลไกการพัฒนาและส่งเสริมพหุปัญญา
เพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน

กลไก (Mechanisms) ท่ีขับเคลื่อนรูปแบบก�รพัฒน�และส่งเสริม 
พหุปัญญ�ของผู้เรียนได้อย่�งต่อเนื่อง มีจำ�นวนทั้งสิ้น 8 กลไก 

กลไก 1 สายสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับครูหรือผู้ปกครอง หม�ยถึง 

คว�มสัมพันธ์ใกล้ชิดระหว่�งผู้เรียนกับครูหรือผู้ปกครอง เป็นสิ่งที่ทำ�ให้ครู

หรือผู้ปกครองได้ส�ม�รถรับรู้และเข้�ใจถึงศักยภ�พของผู้เรียน ส่ิงท่ีผู้เรียน

ชื่นชอบ รวมทั้งคว�มต้องก�รในก�รพัฒน�ตนเองของผู้เรียน

กลไก 2 สภาพแวดล้อมทางวัฒนธรรม หม�ยถึง สมรรถภ�พใน 
ก�รปรับตัวให้เข้�กับสถ�นก�รณ์ของคนรุ่นหนึ่ง ๆ ที่ถูกถ่�ยทอดไปยังคนรุ่น
ต่อ ๆ ไป ผู้ที่มีวัฒนธรรมแตกต่�งกันจะมีคว�มคิดและทักษะก�รแก้ปัญห�ที่
แตกต่�งกันได้ด้วย 

กลไก 3 พีระมิดการเรียนรู้ หม�ยถึง อัตร�ก�รจำ�เนื้อห�ที่ได้เรียนรู้

จ�กวิธีก�รเรียนรู้ที่แตกต่�งกัน กล่�วคือ ผู้เรียนที่เรียนรู้เชิงลึกจ�กก�รสอน 

ผู้อื่น อัตร�ก�รคงอยู่ของสิ่งที่ได้เรียนรู้จะเพิ่มสูงถึงร้อยละ 95  ถ้�ได้ทดลอง

ปฏิบัติ (Practice doing) จะช่วยให้อัตร�ก�รคงอยู่ได้ร้อยละ 75 ถ้�ห�ก 

ได้ร่วมอภิปร�ยในห้องเรียน (Discusion) จะช่วยให้อัตร�ก�รคงอยู ่ได ้

ร้อยละ 50 แต่ถ้�มีก�รผสมผส�นก�รเรียนรู้หล�ย ๆ วิธีจะทำ�ให้อัตร�ก�ร 

คงอยู่ของคว�มรู้เพิ่มสูงขึ้น 

กลไก 4 การเรียนรู้เชิงรุกของผู้เรียน หม�ยถึง กระบวนก�รท�ง

สงัคมวทิย�และจติวทิย� เมือ่ผูเ้รยีนมคีว�มเข้�ใจ คว�มสมดุลท�งพหุปัญญ�

ของตนเองแล้ว ผู้เรียนจะเป็นผู้ริเริ่มจัดก�รก�รเรียนรู้ของตนเองและให้

คุณค่�กับจุดแข็งของตนเอง
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กลไก 5 แรงจูงใจในการเรียนรู ้อย ่างสร้างสรรค์ หม�ยถึง 
กระบวนก�รท่ีเกิดข้ึนภ�ยในตัวผู้เรียนที่มีส่วนในก�รผลักดันให้ผู้เรียนไปสู่
เป้�หม�ย แรงจูงใจส่งผลทั้งคว�มทุ่มเท คว�มคิด อ�รมณ์ และพฤติกรรมไป
ในท�งที่สร้�งสรรค์มี 2 แบบ คือ แรงจูงใจแบบบูรณ�ก�ร (Integrative 
motivation) จะทำ�ให้ผู ้เรียนมีคว�มสนใจที่จะเรียนรู ้และสร้�งสรรค  ์
เกี่ยวกับวัฒนธรรมและภ�ษ� และแรงจูงใจแบบเครื่องมือ (Instrumental 
motivation) จะทำ�ให้ผู้เรียนมีคว�มสนใจเรียนรู้และสร้�งสรรค์ก�รทำ�ง�น 
เช่น สนใจง�นที่สร้�งร�ยได้เพิ่มขึ้น เป็นต้น

กลไก 6 การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้แบบกลุ่มย่อย หม�ยถึง 
ก�รแบ่งผูเ้รยีนทีเ่ข้�ร่วมกจิกรรมออกเป็นกลุม่ย่อย ๆ ทีม่ขีน�ดไม่เกนิ 4 – 6 คน 
เพ่ือให้ผู้เรียนเข้�ร่วมกิจกรรมอย่�งทั่วถึง เกิดก�รเรียนรู้แบบร่วมมือได้อย่�ง
มีประสิทธิภ�พ (Effective collaborators) ครูผู ้สอนส�ม�รถจัดกลุ่ม 
ต�มคว�มส�ม�รถของผู้เรียน ถ้�ห�กครูผู้สอนต้องก�รพัฒน�ผู้เรียนต�ม
คว�มส�ม�รถ ครูผู้สอนส�ม�รถอนุญ�ตให้ผู้เรียนจัดกลุ่มด้วยตนเอง เพ่ือให้
ผู ้เรียนทำ�ง�นต�มคว�มชอบและคว�มถนัด เพร�ะผู ้เรียนจะรู ้ว ่�เพื่อน 
แต่ละคนจะทำ�ง�นช่วยเหลือกันในแต่ละบทบ�ทได้อย่�งไร

กลไก 7 การใช้เทคโนโลยีในการท�ากิจกรรม หม�ยถึง ก�รนำ� 
องค์ประกอบของสื่อเทคโนโลยีประเภทต่�ง ๆ ม�ผสมผส�นรวมกัน 
ซึ่งประกอบด้วยตัวอักษร (Text) ภ�พนิ่ง (Image) ภ�พเคล่ือนไหว 
(Animation) เสียง (Sound) และวิดีโอ (Video) โดยผ่�นกระบวนก�รท�ง
ระบบคอมพิวเตอร์ เพื่อสื่อคว�มหม�ยกับผู ้ใช้ในก�รทำ�กิจกรรม และ 
ใช้สนับสนุนก�รเรียนรู้อย่�งมีปฏิสัมพันธ์ (Interactive multimedia) 
และส่งเสริมเช�วน์ปัญญ�แต่ละด้�นขององค์ประกอบด้�นพื้นที่ (Area) 
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กลไก 8 การประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียน หม�ยถึง คว�มเข้�ใจ

ของครูเกี่ยวกับขั้นตอนก�รประเมินก�รเรียนรู้ของผู้เรียน ซ่ึงมีก�รเรียนรู ้

6 ขั้น คือ 

ขั้น 1 จำ� (Remember) หม�ยถึง ก�รระลึกได้ หรือก�รดึงข้อมูล 

จ�กคว�มจำ�ที่มีอยู่ม�ใช้ในก�รนิย�ม ให้ข้อเท็จจริง หรือร�ยก�รข้อมูล 

ต่�ง ๆ หรือท่องสิ่งที่เคยเรียนรู้ม�ก่อนให้ฟัง 

ขั้น 2 เข้�ใจ (Understanding) หม�ยถึง ก�รให้คว�มหม�ย 

ด้วยวิธีก�รต่�ง ๆ เช่น ก�รเขียนหรือว�ดกร�ฟ หรือก�รใช้วิธีก�รอื่น 

ในก�รตคีว�มก�รยกตวัอย่�ง ก�รจดัจำ�แนก ก�รสรุปคว�ม ก�รเปรยีบเทยีบ 

หรือก�รอธิบ�ยก�รให้คว�มหม�ยหรือใช้วิธีก�รอื่น ๆ ในก�รตีคว�ม 

ก�รยกตัวอย่�ง ก�รจัดจำ�แนก ก�รสรุปคว�ม ก�รเปรียบเทียบ หรือ 

ก�รใช้วิธีก�รต่�ง ๆ 

ขั้น 3 ประยุกต์ใช้ (Applying) หม�ยถึง ก�รดำ�เนินก�รหรือ 

ก�รใช ้กระบวนก�รท่ีคิดข้ึนเองเพื่อนำ�ผลผลิตจ�กก�รเรียนรู ้  เช ่น 

แบบจำ�ลอง รูปแบบก�รนำ�เสนอ ก�รสัมภ�ษณ์ หรือต้นแบบ ม�ปรับใช้ 

ขั้น 4 วิเคร�ะห์ (Analyzing) หม�ยถึง ก�รแยกเนื้อห�หรือ 

คว�มคิดรวบยอดออกเป็นส่วน ๆ แล้วจึงพิจ�รณ�ว่� มีส่วนใดสัมพันธ์กัน 

หรือเกี่ยวข้องกันด้วยส่วนใดหรือตลอดทั้งโครงสร้�ง มีก�รแยกแยะ 

จัดระบบพร้อมให้เหตุผลประกอบ รวมทั้งแยกคว�มแตกต่�งระหว่�ง 

องค์ประกอบหรือส่วนใดส่วนหนึ่ง เมื่อผู้เรียนวิเคร�ะห์สมองก็จะทำ�ง�น 

โดยก�รสร้�งแผนภ�พคว�มคิด ผังภ�พหรือแผนภูมิ 



41รายงานผลการพัฒนารูปแบบและกลไกการพัฒนา
และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

ขั้น 5 ประเมิน (Evaluating) หม�ยถึง ก�รตัดสินใจภ�ยใต ้

เกณฑ์ตัดสินและม�ตรฐ�น ผ่�นก�รตรวจสอบ และวิพ�กษ์ ซึ่งก�รวิพ�กษ์ 

แนะนำ�ก�รร�ยง�นเป็นผลผลิตเพียงบ�งส่วนท่ีส�ม�รถสร้�งขึ้นเพื่อแสดง

ให้เห็นถึงกระบวนก�รประเมินผล ซึ่งม�ก่อนขั้นก�รสร้�งสรรค์ 

ขั้น 6  สร้�งสรรค์ (Creating) หม�ยถึง ก�รนำ�เอ�ส่วนประกอบ 

ที่มีอยู่ ม�เชื่อมสัมพันธ์กันทำ�ให้เกิดสิ่งใหม่ รูปแบบใหม่ โครงสร้�งใหม่ หรือ

ระบบใหม่ที่แตกต่�งจ�กเดิม ก�รเชื่อมสัมพันธ์ในก�รสร้�งสรรค์จะต้องใช้

วิธีก�รใหม่ หรือมีก�รสังเคร�ะห์ส่วนใดส่วนหนึ่งไปเป็นสิ่งใหม่ ทำ�ให้เกิด 

รูปแบบใหม่หรือผลิตภัณฑ์ใหม่

เงื่อนไขความส�าเร็จของรูปแบบ A2D

เง่ือนไขคว�มสำ�เร็จของก�รใช้รูปแบบ A2D ในก�รพัฒน�และส่งเสริม 

พหุปัญญ�เพื่อก�รพัฒน�ศักยภ�พผู้เรียน มี 2 เงื่อนไข

เงือ่นไข 1 คอื ความร่วมมอื (Collaboration) แทนด้วยอกัษร “C
1
” 

หม�ยถึง ก�รสร้�งคว�มร่วมมือของหน่วยง�นท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องกับก�รจัด 

ก�รศึกษ�สำ�หรับผู้เรียนในยุคดิจิทัล ท้ังท่ีเป็นคว�มร่วมมือของหน่วยง�น

ระดับช�ติ ระดับท้องถิ่น ระดับชุมชน และระดับครัวเรือน

เงื่อนไข 2 คือ ความเชื่อมโยง (Connection) แทนด้วยอักษร “C
2
” 

หม�ยถึง คว�มเชื่อมโยงจ�กหน่วยง�นนโยบ�ยระดับช�ติ ไปยังหน่วยง�น

นโยบ�ยระดับท้องถิ่น หน่วยง�นระดับปฏิบัติ จนกระทั่งถึงตัวผู้เรียน
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และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

4. แบบคดักรองพหปัุญญา

แบบคัดกรองพหุปัญญ�ท่ีควรนำ�ม�ใช้ในก�รประเมินระดับเช�วน์

ปัญญ�ทั้ง 9 ด้�น ของผู้เรียนระดับประถมศึกษ�และมัธยมศึกษ� เพ่ือใช้เป็น

ส�รสนเทศในก�รจัดก�รเรียนรู ้และประเมินพัฒน�ก�รด้�นพหุปัญญ�เพ่ือ 

ส่งเสริมก�รพัฒน�ศักยภ�พของผู้เรียนอย่�งต่อเนื่อง คือ แบบสังเกตพฤติกรรม 

ผู้เรียน ที่มีจำ�นวนพฤติกรรมที่ต้องสงัเกต 45 พฤตกิรรม จำ�แนกเป็น 5 พฤตกิรรม

ต่อเช�วน์ปัญญ� 1 ด้�น มเีกณฑ์ก�รประเมนิเช�วน์ปัญญ�ของผู้เรียน 2 ระดับ 

คือ ระดับโดดเด่นและระดับปกติ 

แบบคัดกรองพหุปัญญา

เชาวน์ปัญญา พฤติกรรมของผู้เรียน สม�่าเสมอ ไม่สม�่าเสมอ

1. ด้�นภ�ษ� 1.1 เรียนรู้ภ�ษ�ได้เร็ว

1.2 ชอบอ่�นตัวหนงัสอืจ�กสิง่ต่�ง ๆ  
     รอบตัว

1.3 ช่�งพูด รู้จังหวะที่จะพูด

1.4 รู้จักใช้ภ�ษ�และนำ้�เสียงจูงใจ 
     ผู้ฟัง

1.5 ชอบกิจกรรมที่ใช้ทักษะ 
     ก�รพูด
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และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

เชาวน์ปัญญา พฤติกรรมของผู้เรียน สม�่าเสมอ ไม่สม�่าเสมอ

2. ด้�น
ตรรกะและ
คณิตศ�สตร์

2.1 คิดจ่�ยเงิน ทอนเงินได้อย่�ง 
     คล่องแคล่ว

2.2 คิดเลขเก่ง ชอบคิดเลข

2.3 มีวิธีคิดวิเคร�ะห์ที่เป็นระบบ 
     เป็นขั้นตอน

2.4 ชอบแก้ปัญห�ที่ซับซ้อน และ 
     ค�ดเด�คำ�ตอบ

2.5 รู้จักใช้เหตุผล

3. ด้�นมิติ
สัมพันธ์

3.1 เก่งก�รใช้แผนทีแ่ละจับทศิท�ง

3.2 เก่งเรื่องก�รจัดหมวดหมู่ 
     จัดสิ่งของเข้�ที่

3.3 ต�ไว ส�ยต�ด ีบอกร�ยละเอยีด 
     ของสิง่ทีม่องเหน็ได้อย่�งรวดเรว็

3.4 ชอบว�ดภ�พ ระบ�ยส ีออกแบบ 
      โปสเตอร์ จัดนิทรรศก�ร 

3.5 ชอบต่อจิก๊ซอร์ เล่นเกมจับคูภ่�พ   
     จัดสิ่งของให้พอดีกับพ้ืนที่
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และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

เชาวน์ปัญญา พฤติกรรมของผู้เรียน สม�่าเสมอ ไม่สม�่าเสมอ

4. ด้�น
ร่�งก�ย  
และก�ร
เคลื่อนไหว

4.1 เรียนรู้ง�นท่ีต้องลงมือปฏิบัติ 
      ได้ดี

4.2 ใช้ส่วนต่�ง ๆ ของร่�งก�ย 
      ปฏิบัติกิจกรรมได้ดี

4.3  ชอบแสดงท่�ท�งประกอบ 
      ก�รพูด แสดงท่�ท�งเพื่อ 
      สื่อคว�มหม�ย 

4.4 เคลื่อนไหวร่�งก�ยได้อย่�ง 
      คล่องแคล่ว มีก�รทรงตัวได้ดี

4.5  ชอบกจิกรรมทีม่กี�รเคลือ่นไหว 
    ร ่ �งก�ย เช ่น ก�รแสดง 
      ก�รฟ้อนรำ� เต้นรำ� 

ที่มา : www.freepik.com
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และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

เชาวน์ปัญญา พฤติกรรมของผู้เรียน สม�่าเสมอ ไม่สม�่าเสมอ

5. ด้�นดนตรี 5.1 มีคว�มส�ม�รถในก�รได้ยิน 
     เสยีงดนตรี จบัจงัหวะของเสยีง  
      และท่วงทำ�นองได้ดี

5.2 สร้�งหรือเลยีนแบบเสยีงดนตรี 
       ได้เก่ง

5.3 ชอบเล่นดนตรีเป็นง�นอดิเรก 
     ชอบสะสมเรื่องร�วท�งดนตรี

5.4 ชอบเค ร่ืองดนตรี เรียนรู ้ 
     ก�รเล่นเคร่ืองดนตรไีด้รวดเรว็

5.5 ชอบดั ดแปลง เนื้ อ เพล ง 
     แต่งเพลงเพ่ือให้จำ�เน้ือห� 
     ที่เรียน

6. ด้�นก�ร
เข้�ใจ
ระหว่�ง
บุคคล

6.1 อ่�นใจคนเก่ง

6.2 เข้�ถึงคว�มชอบ คว�มคิด 
     แรงจูงใจของคนอื่นได้ดี

6.3  ไวต่อก�รรับรู้คว�มรู้สึกของ 
      คนรอบข้�ง จับคว�มรูสึ้กของ 
      ผู้อื่นได้ดี

6.4  เข้�กับคนง่�ย มีปฏิสัมพันธ์ 
     กับผู้อื่นได้ดี

6.5  ชอบทำ�ง�นเป็นกลุ่ม
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และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

เชาวน์ปัญญา พฤติกรรมของผู้เรียน สม�่าเสมอ ไม่สม�่าเสมอ

7. ด้�นก�ร
เข้�ใจตนเอง

7.1 รู้จักและเข้�ใจตนเอง 
     บอกข้อดีข้อเสียของตนเองได้

7.2 บอกได้ว่�ตนเองมีคว�มคิด 
     และคว�มรู้สึกอย่�งไร

7.3 พึ่งตนเอง มีคว�มรับผิดชอบ 
     ในตัวเอง

7.4 ชอบเขียนบันทึกเรื่องของ 
    ตนเอง

7.5 ชอบเล ่นเกมผจญภัยหรือ 
     สวมบทบ�ทเป ็นตัวละคร 
    หล�ย ๆ ประเภท

8. ด้�น
ธรรมช�ติ
วิทย�

8.1 รอบรู้เรื่องพืชและสัตว์ 
     ช่�งสังเกต จดจำ�และจำ�แนก 
     ประเภทพชืและสัตว์รอบตัวได้

8.2 อ่อนไหวต่อก�รเปลี่ยนแปลง 
     ของสภ�พแวดล้อม

8.3 ชอบอยู่ท่�มกล�งธรรมช�ติ 
     มคีว�มสขุเมือ่อยูก่บัธรรมช�ติ

8.4 เข้�ใจและสนใจปร�กฏก�รณ์ 
     ท�งธรรมช�ติ

8.5 เป ็นนักอนุรักษ ์ธรรมช�ติ 
     ชอบกิจกรรมทำ�คว�มสะอ�ด 
     สิ่งแวดล้อมของโรงเรียนและ 
     ชุมชน
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และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

เชาวน์ปัญญา พฤติกรรมของผู้เรียน สม�่าเสมอ ไม่สม�่าเสมอ

9. ด้�นก�ร
ดำ�รงอยู่ของ
ชีวิต

9.1 ชอบฝึกสม�ธิ

9.2 มคีว�มเชือ่ในเรือ่งจติวญิญ�ณ

9.3 สนใจและปฏิบัติต�มหลัก 
     คำ�สอนท�งศ�สน�

9.4 ชอบตั้งคำ�ถ�มเกี่ยวกับคุณค่� 
     ของมนุษย์ที่มีต่อโลก

9.5 รัก เมตต�มนุษย์และสัตว์โลก

เกณฑ์การให้คะแนน 
- ก�รปฏิบัติสมำ่�เสมอมีคะแนนเท่�กับ 2
- ก�รปฏิบัติไม่สมำ่�เสมอมีคะแนนเท่�กับ 1

การแปลผลคะแนน แยกแต่ละด้าน 
- คะแนน 1 – 8 แปลว่� ผู้เรียนมีเช�วน์ปัญญ�ปกตเิช่นเดยีวกบับคุคลทัว่ไป
-  คะแนน 9 – 10 แปลว่� ผูเ้รยีนมเีช�วน์ปัญญ�โดดเด่นกว่�คนทัว่ไป
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และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

5. ผลการส�ารวจพหุปัญญาของผูเ้รียน 

ผูเ้รยีนระดบัประถมศกึษ�และมธัยมศกึษ�ท่ีได้รบัก�รประเมนิเช�วน์ปัญญ�

ด้วยแบบคัดกรองพหุปัญญ� มีจำ�นวนรวม 460 คน ส่วนใหญ่เป็นผู้เรียน 

ระดบัประถมศกึษ� มจีำ�นวน 308 คน คดิเป็นร้อยละ 66.96 เมือ่พจิ�รณ�ต�มระดบั

ช้ันเรียนพบว่� ในระดับประถมศึกษ�ส่วนใหญ่เป็นผู้เรียนช้ันประถมศึกษ�ปีท่ี 5 

มีจำ�นวน 110 คน คิดเป็นร้อยละ 23.91 และในระดับมัธยมศึกษ�ส่วนใหญ่ คือ 

ผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษ�ปีท่ี 3 มีจำ�นวน 61 คน คิดเป็นร้อยละ 18.48  

เมื่อพิจ�รณ�จ�กผลก�รประเมินระดับเช�วน์ปัญญ�จำ�แนกร�ยด้�น 

พบว่� ผู ้เรียนส่วนใหญ่มีคว�มโดดเด่นของเช�วน์ปัญญ�ด้�นร่�งก�ยและ 

คว�มเคลื่อนไหว คิดเป็นร้อยละ 40.4 ในขณะท่ีเช�วน์ปัญญ�ด้�นที่ผู ้เรียน 

มีคว�มโดดเด่นน้อยที่สุด คือ ด้�นดนตรี คิดเป็นร้อยละ 16.2 ดังแสดง 

ร�ยละเอียดในภ�พประกอบ 3

ที่มา : www.freepik.com
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และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)
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ภาพประกอบ 3 ร้อยละของผู้เรียนจำ�แนกต�มระดับพหุปัญญ� 9 ด้�น
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และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

ข้อเสนอเชิงนโยบายในการพัฒนาและส่งเสริม
พหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน 

 จ�กก�รศึกษ�ทำ�ให ้ได ้ส�รสนเทศท่ีสำ�คัญผ่�นก�รวิพ�กษ์จ�ก 

ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับก�รจัดก�รศึกษ�ในระดับนโยบ�ยและ

ระดับปฏิบัติ จึงมีข้อเสนอเชิงนโยบ�ยก�รพัฒน�และส่งเสริมพหุปัญญ�เพื่อ 

ก�รพัฒน�ศักยภ�พผู้เรียน 2 ด้�น ประกอบด้วยข้อเสนอเชิงนโยบ�ยก�รส่งเสริม

ให้ผู้เรียนได้พัฒน�พหุปัญญ�เต็มศักยภ�พ 15 ข้อ และข้อเสนอเชิงนโยบ�ย 

ก�รว�งร�กฐ�นก�รจัดก�รเรียนรู้ที่เข้�ถึงรูปแบบ A2D 7 ข้อ ที่จะเป็นประโยชน์

ต่อก�รว�งร�กฐ�นก�รจัดก�รเรียนรู้และส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒน�พหุปัญญ�

เต็มศักยภ�พ ดังนี้

ที่มา : www.freepik.com
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และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

ข้อเสนอเชิงนโยบายการส่งเสริมให้ผู้เรียน
ได้พัฒนาพหปุญัญาเต็มศักยภาพ   

 1) รัฐควรมีแผนก�รพัฒน�ทรัพย�กรมนุษย์ในระยะย�วเพื่อเสริมสร้�ง

ศักยภ�พในก�รแข่งขันของประเทศ ด้วยก�รพัฒน�เช�วน์ปัญญ�ในกลุ่ม 

ก�รพินิจพิจ�รณ� (Introspective) ที่เน้นก�รจินตน�ก�ร และกลุ่มก�รวิเคร�ะห์ 

(Analyt ic) คือ ที่มุ ่ ง เน ้นกระบวนก�รคิดวิ เคร�ะห ์  ที่มีคว�มจำ�เป ็น 

ต่อก�รเพิ่มกำ�ลังคนที่มีก�รคิดสร้�งสรรค์นวัตกรรม ซึ่งจะเป็นกำ�ลังสำ�คัญใน 

ก�รพัฒน�วิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยีของประเทศในอน�คต

ที่มา : www.freepik.com
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และส่งเสริมพหุปัญญาเพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (ฉบับสรุป)

 2) รัฐควรกำ�หนดเส้นท�งคว�มร่วมมือ (Collaborative pathway) 

และก�รเช่ือมโยง (Connective pathway) ในแนวระน�บและแนวดิ่ง 

(Horizontal & Vertical)  กล่�วคือ แสดงให้เห็นว่� ในระดับหน่วยง�นนโยบ�ย

ระดับช�ติ หน่วยง�นนโยบ�ยระดับท้องถิ่น หรือหน่วยง�นระดับปฏิบัติ  

มหีน่วยง�นใดบ้�งทีต้่องเข้�ม�มคีว�มร่วมมอืในก�รพฒัน�ผูเ้รยีน ในขณะเดยีวกนั

ต้องแสดงให้เห็นว่� หน่วยง�นนโยบ�ยระดับช�ติต้องเชื่อมโยงคว�มร่วมมือกับ

หน่วยง�นนโยบ�ยระดับท้องถิ่น และหน่วยง�นระดับปฏิบัติอย่�งไร จึงจะเกิด

คว�มร่วมมือในก�รพัฒน�พหุปัญญ�ของผู ้ เรียนอย่�งเป็นรูปธรรม และ 

จะเกิดแรงผลักดันให้เกิดคว�มร่วมมือในระยะย�วอย่�งต่อเนื่องเพื่อให้ 

เกิดคว�มยั่งยืน

 3) กระทรวงศึกษ�ธิก�รควรมีก�รพัฒน�ระบบก�รส่งต่อผู้เรียนแบบ

ดิจิทัลสมบูรณ์ (Completely digital) ที่ไม่มีเอกส�รเข้�ม�เกี่ยวข้อง จะช่วยให้

ส�รสนเทศที่ส่งเข้�ระบบส�ม�รถสร้�งคว�มหม�ยเชิงลึกเกี่ยวกับพัฒน�ก�รท�ง

เช�วน์ปัญญ�ของผู้เรียน ไม่ต้องมีพื้นที่จัดเก็บเอกส�ร ไม่ต้องส่งต่อเอกส�ร และ

ส�ม�รถใช้ในก�รสนับสนุนและสร้�งคุณค่�ให้กับผู ้เรียน ครูประจำ�ชั้นและ 

ครูฝ่�ยปกครอง ส�ม�รถใช้ในก�รกระตุ้นทัศนคติเชิงบวกที่จะสร้�งคว�มรู้สึก 

ภ�คภูมิใจแก่ผู้เรียนได้ อีกทั้งเป็นส�รสนเทศที่เชื่อมโยงกับตัวผู้เรียนไม่ใช่อ้�งอิง

กับเอกส�รหรือสถ�นศึกษ� 

 4) กระทรวงศึกษ�ธิก�รควรมีนโยบ�ยในก�รส่งเสริมและสนับสนุนให้

ครูผู้สอนใช้แบบคัดกรองพหุปัญญ�ในก�รประเมินพหุปัญญ�ของผู้เรียนแต่ละ

คน โดยมีก�รประเมินผู้เรียนตั้งแต่เมื่อเริ่มเข้�ระบบก�รศึกษ� และมีก�รประเมิน

เม่ือสิ้นสุดทุกภ�คก�รศึกษ�หรือเมื่อสิ้นสุดปีก�รศึกษ�อย่�งต่อเน่ือง เพื่อเป็น 

ก�รติดต�มและแสดงภ�พพัฒน�ก�รด้�นก�รเจริญเติบโต (Growth curve) 

ของเช�น์ปัญญ�แต่ละด้�นของผู้เรียนเป็นร�ยบุคคล (Individual MI profile)
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 5) กระทรวงศึกษ�ธิก�รควรกำ�หนดนโยบ�ยให้มีก�รบูรณ�ก�รรูปแบบ 

A2D เข้�กบัหลกัสตูรแกนกล�งเพือ่บูรณ�ก�รก�รพฒัน�พหุปัญญ�อย่�งเป็นระบบ

และมคีว�มต่อเนือ่ง โดยมุง่เน้นให้มกี�รพฒัน�เช�วน์ปัญญ�ทัง้ 9 ด้�น ผ่�นก�รเรียนรู้

ในหลักสูตร จ�กก�รออกแบบกิจกรรมก�รเรียนรู้ ก�รออกแบบประสบก�รณ์ 

ในห้องเรียนและนอกห้องเรียน และก�รออกแบบก�รประเมินจ�กครู เพื่อน 

และตนเอง โดยมีดจิทิลัเป็นฐ�นในก�รพฒัน�ก�รเรยีนรู้ของผู้เรียน 

 6) ผูบ้ริห�รสถ�นศกึษ�ควรส่งเสริมและพัฒน�ให้ครูส�ม�รถออกแบบ

กลยุทธ์ก�รสอนที่ส่งเสริมพหุปัญญ�เพื่อให้ผู ้เรียนส�ม�รถเข้�ถึงก�รเรียนรู ้ 

แบบลึกที่ส�ม�รถเพิ่มพูนปริม�ณและคุณภ�พของสิ่งที่ได้เรียนรู้ 

 7) ผูบ้รหิ�รสถ�นศกึษ�ควรส่งเสริมให้ผู้เรียน ครูผู้สอน และผู้ปกครองได้

รับก�รพัฒน�ให้ตระหนักถึงคว�มสำ�คัญของกลไกที่ขับเคลื่อนรูปแบบ A2D 

ท้ัง 8 กลไก เพื่อให้ก�รพัฒน�ผู้เรียนเป็นไปอย่�งต่อเนื่องจนกระทั่งผู ้เรียน 

มีคว�มเข้�ใจเป้�หม�ยของก�รเรียนรู้ และส�ม�รถเรียนรู้แบบนำ�ตนเอง (Self – 

directed learning) ได้

 8) สถ�นศึกษ�ควรส่งเสริมและพัฒน�ผู้เรียนแบบองค์รวม ทั้งด้�น

ร่�งก�ย เช�ว์ปัญญ� จติใจ คณุธรรมและจรยิธรรม ให้ผูเ้รยีนได้มกี�รพฒัน�ทีส่มดุล 

มีคว�มสุขในก�รเรียนรู้ ได้เรียนรู้ต�มคว�มถนัด รู้จักช่วยเหลือผู้อื่นและสังคม 

รอบข้�ง โดยจัดกิจกรรมก�รเรียนรู ้ ท่ีมีคว�มหล�กหล�ย เน้นก�รฝึกคิด 

ฝึกปฏิบัติด้วยตนเอง กระตุ้นให้ผู้เรียนได้ค้นพบตนเองผ่�นกิจกรรมและโจทย์

สถ�นก�รณ์ที่แปลกใหม่ รวมทั้งส่งเสริมให้ผู ้เรียนได้เชื่อมโยงก�รเรียนรู ้กับ 

ชวีติจรงิ เพือ่ให้ผูเ้รยีนเข้�ถงึก�รมชีวีติ เพือ่ประโยชน์ของบคุคลอืน่ เพือ่ประโยชน์ 

ของสังคม เพื่อประโยชน์ของโลก และก�รเติบโตเป็นคนที่มีคว�มสมบูรณ์ทั้งท�ง

ร่�งก�ยและจิตใจ
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ข้อเสนอเชิงนโยบายการวางรากฐาน
การจัดการเรียนรู้ทีเ่ขา้ถงึรูปแบบ A2D 

1) หน่วยง�นนโยบ�ยระดับช�ติที่เกี่ยวข้องกับก�รพัฒน�โครงสร้�ง 

พื้นฐ�นดิจิทัล ก�รจัดก�รศึกษ� และก�รพัฒน�ทรัพย�กรมนุษย์ ได้แก ่

กระทรวงก�รอุดมศึกษ� วิทย�ศ�สตร์ วิจัยและนวัตกรรม (อว.) กระทรวง

ศึกษ�ธิก�ร (ศธ.) และกระทรวงก�รพัฒน�สังคมและคว�มมั่นคงของมนุษย์ 

(พม.) ควรมีคว�มร่วมมือกันในก�รกำ�หนดแผนยุทธศ�สตร์ก�รพัฒน�ก�รศึกษ�

ทีส่ำ�คญั คือ ก�รจดัสรรงบประม�ณและกำ�หนดแผนก�รดำ�เนนิง�นแบบบรูณ�ก�ร

ระหว่�งกัน เพื่อก�รพัฒน�โครงสร้�งพื้นฐ�นดิจิทัลที่สร้�งโอก�สในก�รเข้�ถึง

เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อก�รเรียนรู้สำ�หรับพัฒน�พหุปัญญ�ของผู้เรียนทุกพื้นที่ของ

ประเทศ โดยเฉพ�ะอย่�งยิ่งผู้เรียนช�ยขอบและผู้เรียนในพ้ืนที่ห่�งไกล เพ่ือลด

ช่องว่�งของโอก�สในก�รเรียนรู ้ของผู ้เรียนท่ีอ�ศัยอยู ่ในสภ�พแวดล้อม

เทคโนโลยีดิจิทัลที่แตกต่�งกัน ทั้งในระยะเร่งด่วนและระยะย�ว

ที่มา : www.freepik.com
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2) หน่วยง�นระดบัพ้ืนทีส่งักัดกระทรวงศกึษ�ธกิ�ร ได้แก่ ศกึษ�ธกิ�รภ�ค 

ศึกษ�ธิก�รจังหวัด และสำ�นักง�นเขตพื้นที่ก�รศึกษ� จะต้องเป็นหน่วยง�นหลัก

ในก�รประส�นคว�มร่วมมือกับภ�คีเครือข่�ยคว�มร่วมมือกับหน่วยง�น/ 

องค์กรภ�คเอกชนและภ�คประช�สังคม เพื่อสนับสนุนก�รพัฒน�และก�รใช้

ประโยชน์จ�กโครงสร้�งพื้นฐ�นดิจิทัลสำ�หรับก�รจัดก�รศึกษ�เพื่อพัฒน� 

พหุปัญญ�ของผู้เรียนในท้องถ่ิน และก�รเร่งรัดพัฒน�ผู้บริห�รสถ�นศึกษ�ให้

เป็นผูน้ำ�ก�รเปลีย่นแปลงดจิทัิล เพือ่ให้มีก�รบูรณ�ก�รคว�มคิดเชิงดิจิทัลเข้�สู่

ก�รบรหิ�รง�นในสถ�นศกึษ� พฒัน�สมรรถนะท�งดจิทัิลของครู และสถ�นศึกษ� 

3) รัฐควรมีม�ตรก�รท�งภ�ษีหรือก�รลงทุนท่ีจูงใจให้ภ�คเอกชน 

เข้�ร่วมก�รลงทุนท�งดิจิทัลแพลตฟอร์ม หรือเครือข่�ยดิจิทัลท�งก�รศึกษ� 

หรือเครือข่�ยดิจิทัลในสถ�นศึกษ�และชุมชนเพื่อก�รพัฒน�พหปัุญญ�ของผูเ้รยีน 

เป็นก�รแบ่งเบ�ภ�ระของภ�ครัฐ และเร่งรัดพัฒน�ระบบดิจิทัลท�งก�รศึกษ� 

ท่ีมีประสทิธภิ�พม�กกว่�ก�รดำ�เนนิก�รของภ�ครฐัเพยีงฝ่�ยเดียว

4) กระทรวงศึกษ�ธิก�รต้องจัดสรรทรัพย�กรสำ�หรับก�รพัฒน� 

สถ�นศกึษ�ด้วยหลกัคว�มเสมอภ�ค เพื่อเพิ่มคว�มทัดเทียมของสถ�นศึกษ�และ 

ผู้เรียนที่แตกต่�งกัน โดยเฉพ�ะอย่�งยิ่งสถ�นศึกษ�ขน�ดเล็กในพ้ืนที่ห่�งไกล 

เพร�ะขน�ดและสภ�พพื้นที่ของสถ�นศึกษ�ที่แตกต่�งกันส่งผลให้มีภ�พสะท้อน

ของคว�มเหลื่อมลำ้�ท�งก�รศึกษ� รวมทั้งคว�มเหลื่อมลำ้�ของโอก�สท�ง 

ก�รศึกษ�ของผู้เรียนในพื้นที่ห่�งไกลและกลุ่มผู้เรียนช�ยขอบ

5) ผู ้บริห�รสถ�นศึกษ�และคณะกรรมก�รสถ�นศึกษ�ต้องร่วมมือ 

กันในก�รสร้�งคว�มเชือ่มโยงก�รเรยีนรูข้องผูเ้รยีนจ�กสถ�นศกึษ�เข้�สูก่�รเรยีนรู้

ท่ีบ้�น และก�รสร้�งชุมชนก�รเรียนรู ้ของผู้เรียน เช่น ก�รใช้ไฮเปอร์เท็กซ์ 

(Learning in hypertext) ก�รเรยีนรูบ้นเครอืข่�ย (Network – based learning) 

และก�รเรียนรู้ผ ่�นก�รสื่อส�รเสมือนจริง (Learning through virtual 

communication) 
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6) ผู้บริห�รสถ�นศึกษ�และคณะกรรมก�รสถ�นศึกษ�ต้องร่วมมือกัน

ในก�รสร้�งภ�คีเครือข่�ยคว�มร่วมมือของสถ�นศึกษ�กับองค์กรภ�คเอกชน

และประช�สังคมในชุมชนเพื่อสร้�งสภ�พแวดล้อมก�รเรียนรู้ดิจิทัลในชุมชน 

ให้เหม�ะสมกับก�รเรียนรู้เชิงรุก เพื่อให้ผู้เรียนส�ม�รถเชื่อมโยงก�รเรียนรู้จ�ก

สถ�นศึกษ�เข้�สู่ก�รเรียนรู้ที่บ้�น โดยส่งเสริมก�รเข้�ถึงอินเทอร์เน็ตของผู้เรียน

ตลอด 24 ชั่วโมง ได้แก่ ก�รใช้ Wifi hotspot หรือ Wifi router หรือ 

Wifi on wheels ของหน ่วยง�นภ�ครัฐ ภ�คเอกชน และภ�คชุมชน 

โดยก�รขย�ยจุดเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตไร้ส�ยให้ถึงบ้�นของผู้เรียน 

7) ผู ้บริห�รสถ�นศึกษ�ต้องเร ่งรัดพัฒน�ศักยภ�พครูผู ้สอนด้�น 

ก�รจัดก�รเรียนรู้ยุคดิจิทัล เพื่อให้ครูผู้สอนส�ม�รถใช้แหล่งข้อมูลส�รสนเทศ 

ที่ทันสมัยม�กกว่�เนื้อห�ส�ระในตำ�ร� มีคว�มตระหนักถึงก�รใช้กลโกงท�ง

เทคโนโลยีขั้นสูง มีคว�มส�ม�รถในก�รบูรณ�ก�รกับเครื่องมือดิจิทัลเพื่อ 

ตอบสนองคว�มต้องก�รในก�รเรียนรู้ของผู้เรียน มุ่งมั่นที่จะลดช่องว่�งระหว่�ง 

ผู้เรียนและครอบครัวของผู้เรียน 
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